
คู่มือการใช้งานระบบ การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน 

ส าหรับโรงเรียนเพื่อส่งทีมเข้าร่วมแข่งขัน 
 

1.  เข้าสู่ระบบโดยคลิก  "โรงเรียนเข้าสู่ระบบ" 

 

2. ระบุรหัสโรงเรียน และ รหัสผ่าน 

 

 

3. จัดการข้อมูลต่างๆ ในหมวดหมู่ โดยคลิก ลงทะเบียนแข่งขัน 

 

 

 



4.  หลังจากลงทะเบียนแล้วให้ จัดการข้อมูล โดยคลิก ผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอน  หมวดหมู่ทีต่้องการ 

 

 

5. เลือกรายการที่ลงทะเบียนแล้วเพ่ือบันทึก ผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอน  และสามารถยกเลิกการลงทะเบียนได้ 
    แต่ต้องระวัง เนื่องจากการยกเลิกลงทะเบยีน จะท าให้ข้อมูลผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอนในรายการนั้นถูกลบ 
    ออกจากระบบไปด้วย 

 

  

รายการใดที่ยังไม่ลงทะเบยีน จะไม่ปรากฎ ปุ่มยกเลิกการลงทะเบียน  เมื่อคลิก ผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอน  
     จะไม่สามารถบันทึกข้อมูลผู้แข่งขันและผู้ฝึกสอนได้ 

 

 



6.  บนัทกึ ผู้แข่งขนั และ ผู้ ฝึกสอน 

 

กรณีต้องการแก้ไข/เปล่ียนตวัหรือลบผู้แข่งขนัให้คลิก แก้ไข 

 

7.  เม่ือถึงก าหนดท่ีเปิดให้พมิพ์บตัรประจ าตวัผู้แข่งขนั/ผู้ ฝึกสอน เข้ามาท่ี 

 

 



     เม่ือคลิก ผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอน หน้าจอจะเปล่ียนเป็น 

 

      คลิก  พมิพ์บตัร   จะได้ 

 

   กรณีท่ียงัไม่มีรูปปรากฎขึน้มา ให้ท าการ Upload รูปภาพก่อนการสัง่พิมพ์  โดยปรับอตัราส่วนของรูป 

   ให้เป็น  3 : 4  ก่อนน ามาอพัโหลด 

   สามารถพมิพ์บตัร และแก้ไขข้อมลูได้ จนกว่าจะถีงก าหนด ปิดการแก้ไขข้อมลู 

  

 



   8. เม่ือถึงก าหนดท่ีเปิดให้ดผูลการแข่งขนั เข้ามาท่ี 

 

   เม่ือคลิก ผู้แข่งขัน/ผู้ฝึกสอน หน้าจอจะเปล่ียนเป็น 

 

    ต้องการดผูลแต่ละรายการ คลิก ผลการแข่งขนั 

 

9. ต้องการพมิพ์เกียรติบตัร คลิกช่อง รางวลั  จะได้ 

 

 



 

คลิก ช่ือผู้แข่งขนั  เพ่ือพมิพ์เกียรติบตัร  

ส าหรับผู้ ฝึกสอน กรณีท่ียงัไม่ตอบแบบสอบถาม  จะปรากฏลิงค์เพ่ือให้ ตอบแบบสอบถาม  เม่ือตอบ

แบบสอบถามแล้วระบบจงึจะเปิดให้  พมิพ์เกียรติบตัร 

 

 

 

กรณีตอบแบบสอบถามแล้ว  จะปรากฏลิงค์เพ่ือให้  พมิพ์เกียรติบตัร 

 



 

 

หมายเหต ุ

 ในหน้าจอต่างๆ จะถกูควบคมุให้เปล่ียนแปลงไปตามก าหนดการของการด าเนินงานแต่ละขัน้ตอน 

ตามตารางท่ีแจ้งไว้ตัง้แต่ต้น 

 


