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ตัวอย่างหัวข้อและรายละเอียดของหลักสูตร

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552
	ชื่อสถาบันอุดมศึกษา 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา
คณะวิศวกรรมศาสตร์


หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป
	1. รหัสและชื่อหลักสูตร
ภาษาไทย: 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ภาษาอังกฤษ: 
Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering

	2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ชื่อเต็ม (ไทย): 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

ชื่อย่อ (ไทย): 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
ชื่อเต็ม (อังกฤษ): 
Bachelor of Engineering (Computer Engineering)


ชื่อย่อ (อังกฤษ): 
B.Eng. (Computer Engineering)

	3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 

หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถประยุกต์ใช้งานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ อย่างมีประสิทธิภาพ

	4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร
139 หน่วยกิต
5. รูปแบบของหลักสูตร

5.1 รูปแบบ 
 เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี

5.2 ภาษาที่ใช้ 
การจัดการเรียนการสอนเป็น ภาษาไทย 

5.3 การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถพูด ฟัง อ่าน เขียน และเข้าใจ ภาษาไทยอย่างดี 
5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันฯ ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง
5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว

	6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 ปรับปรุงจากหลักสูตร วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2546

เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปี พ.ศ. 2552

คณะกรรมการวิชาการหรือที่เรียกชื่ออย่างอื่นอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม
ครั้งที่ ........... วันที่ ........... เดือน ................. พ.ศ. ...........
สภาสถาบันอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่..... วันที่.....เดือน.........พ.ศ......

	7. การขอรับการประเมินเพื่อขอรับรองมาตรฐานหลักสูตร

จะขอรับประเมินเพื่อรับรองหลักสูตรในปีการศึกษา 2554

	8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

 (1) วิศวกรคอมพิวเตอร์ 
 (2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์
 (3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์
 (4) นักโปรแกรม
 (5) ผู้ดูแลระบบเครือข่าย
 (6) ผู้จัดการโครงการคอมพิวเตอร์
 (7) นักพัฒนาเว็บไซต์
 (8) ผู้จัดการซอฟต์แวร์
 (9) หัวหน้าศูนย์คอมพิวเตอร์

	9. ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
1. รศ.ดร. สมศักดิ์ มิตะถา

วศ.ด./วิศวกรรมไฟฟ้า, 2551 
 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
2. รศ. ประทีป บัญญัตินพรัตน์ 
วศ.ม./ วิศวกรรมไฟฟ้า, 2520 

x-xxxx-xxxxx-xx-x
3. ผศ. ธนา หงษ์สุวรรณ 
วศ.ม./ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์, 2542 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
4. ผศ. เกียรติกูล เจียรนัยธนะกิจ 
วศ.ด./ วิศวกรรมคอมพิวเตอร์, 2551 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
5. อ. อำนาจ ขาวเน 
วศ.ม./ วิศวกรรมไฟฟ้า, 2530 

x-xxxx-xxxxx-xx-x


	10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพฯ

	11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตรขึ้นอยู่กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ.2550 – 2554) ที่กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด รวมถึงความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี สร้างความเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด้านโอกาสและภัยคุกคาม จึงจำเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าวในอนาคต โดยจะต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสานร่วมกับจุดแข็งในสังคมไทยกับเป้าหมายยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการและแผนกลยุทธ์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง รวมทั้งเป้าหมายยุทธศาสตร์ของนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระยะ พ.ศ. 2544-2553 ของประเทศไทย (IT 2010 Conceptual Framework) ที่เน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งต้องใช้บุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพเป็นจำนวนมากอันสอดคล้องกับพันธกิจของคณะวิศวกรรมศาสตร์
11.2. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จำเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้คำนึงถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซึ่งปัจจุบันประเทศที่พัฒนาแล้วหลายประเทศกำลังเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ซึ่งเป็นทั้งโอกาสและภัยคุกคามต่อประเทศไทย โดยด้านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการขยายตลาดสินค้าเพื่อสุขภาพ และการให้บริการด้านอาหารสุขภาพ ภูมิปัญญาท้องถิ่นและแพทย์พื้นบ้าน สถานที่ท่องเที่ยวและการพักผ่อนระยะยาวของผู้สูงอายุ จึงนับเป็นโอกาสในการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทยและนำมาสร้างมูลค่าเพิ่ม ซึ่งจะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ แต่ในอีกด้านก็จะเป็นภัยคุกคามในเรื่องการเคลื่อนย้ายแรงงานที่มีฝีมือและทักษะไปสู่ประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกว่า ขณะเดียวกัน การใช้อินเทอร์เน็ตช่วยในการแพร่ขยายของข้อมูลข่าวสารที่ไร้พรมแดนทำให้การดูแลและป้องกันเด็กและวัยรุ่นจากค่านิยมที่ไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่างลำบากมากขึ้น ตลอดจนปัญหาการก่อการร้าย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ๆ และการค้ายาเสพติดในหลากหลายรูปแบบ จึงจำเป็นต้องให้ความรู้ ทักษะและจริยธรรมที่ถูกต้องในการใช้คอมพิวเตอร์ในกลุ่มวัยกำลังศึกษา
การส่งเสริมการใช้คอมพิวเตอร์เป็นกลไกด้านหนึ่งของการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนที่ต้องใช้ “ความรอบรู้” ในการพัฒนาด้านต่างๆ ด้วยความรอบคอบ และเป็นไปตามลำดับขั้นตอน สอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรมและสำนึกใน คุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่และดำเนินชีวิตด้วยความเพียร อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีให้พร้อมเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน

12.1. การพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และรองรับการแข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จำเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของสถาบันฯ ด้านมุ่งสู่ ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย

	13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น) 

13.1. กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 

หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่ต้องอาศัยหลักการพื้นฐานทางวิศวกรรมและหลักการคำนวณเชิงตัวเลข จึงต้องมีความสัมพันธ์กับวิศวกรรมสาขาอื่นๆ ในคณะวิศวกรรมศาสตร์ที่สนับสนุนการสอนวิชาพื้นฐานทางวิศวกรรม และคณะวิทยาศาสตร์ที่สนับสนุนการสอนวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และสถิติ รวมถึงคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมทีมีการสอนภาษาอังกฤษพื้นฐานสำหรับวิศวกร
13.2. กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 
รายวิชาในหลักสูตรที่นักศึกษาจากคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น ต้องมาเรียน หากต้องการมีความรู้พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ ทั้งนี้การเลือกเรียนวิชาดังกล่าว ขึ้นอยู่กับความสอดคล้องของหลักสูตรอื่นในสถาบันฯ

13.3. การบริหารจัดการ 
แผนงาน ความร่วมมือในการประสานงานกับภาควิชาอื่นนั้น เป็นการเปิดโอกาส มิได้กำหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะฯ ใด แต่ขึ้นอยู่กับความจำเป็นของหลักสูตรอื่น โดยหากมีการบริการการเรียนการสอนให้หลักสูตรอื่น จะมีการเรียนและประเมินผลเป็นปกติ ส่วนการคิดภาระงานให้แก่หลักสูตรใช้หลักเกณฑ์ตามระเบียบของสถาบันฯ


หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร
	1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1 ปรัชญา
การศึกษา วิจัย ในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นหนึ่งในรากฐานของการพัฒนาประเทศ
1.2 วัตถุประสงค์
1.2.1
ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้พื้นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพื่อป้อนตลาดแรงงาน ภาคอุตสาหกรรม ราชการ และเอกชน
1.2.2 เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถด้านการวิจัยและมีศักยภาพในการศึกษาขั้นสูงต่อไป
1.2.3
ฝึกหัดและอบรมบัณฑิตให้เป็นผู้มีวินัย ความคิด และการทำงานอย่างมีระบบเพียบพร้อมด้วยคุณธรรม จริยธรรม
1.2.4 ให้บริการทางวิชาการสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์แก่สังคม


2. แผนพัฒนาปรับปรุง
	แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
	กลยุทธ์
	หลักฐาน/ตัวบ่งชี้

	ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้มีมาตรฐานไม่ต่ำกว่าที่ สกอ. กำหนด


	· พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจากหลักสูตรในระดับสากล (ACM/IEEE) ที่ทันสมัย
· ติดตามประเมินหลักสูตรอย่างสม่ำเสมอ
	· เอกสารปรับปรุงหลักสูตร
· รายงานผลการประเมินหลักสูตร


	ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของธุรกิจ และการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
	ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความต้องการของผู้ประกอบ การด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	· รายงานผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้บัณฑิตของผู้ประกอบการ
· ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจในด้านทักษะความรู้ ความสามารถในการทำงานโดยเฉลี่ยในระดับดี

	พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการสอนและบริการวิชาการ ให้มีประสบการณ์จากการนำความรู้ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ไปปฎิบัติงานจริง
	· สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการสอนให้ทำงานบริการวิชาการแก่องค์กรภายนอก
· อาจารย์สายปฏิบัติการต้องมีใบรับรองวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอนปฎิบัติ (Workshop Certificate)
	· ปริมาณงานบริการวิชาการต่ออาจารย์ในหลักสูตร
· ใบรับรองวิชาชีพ


หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร
	1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 

ระบบการศึกษาใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ การศึกษาภาคฤดูร้อนกำหนดให้มีระยะเวลาและจำนวนหน่วยกิตเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ

การคิดหน่วยกิต
· รายวิชาภาคทฤษฎีที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหา ไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค
· รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลอง ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค
· การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลอง ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทวิภาค
· การทำโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาทำโครงงานหรือกิจกรรมนั้นๆ ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตในระบบทิวภาค

	1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี
2. การดำเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน
· ระยะเวลาการศึกษา

ให้ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 8 ปีการศึกษา
· การลงทะเบียนเรียน 
(1) จำนวนหน่วยกิตการลงทะเบียนเรียน
ให้ลงทะเบียนได้ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และไม่เกิน 22 หน่วยกิต ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ และไม่เกิน 9 หน่วยกิต สำหรับการศึกษาภาคฤดูร้อน(ยกเว้นสหกิจศึกษา) หากต้องลงทะเบียนเรียนนอกเหนือจากนี้ให้เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551
(2) ระยะเวลาการลงทะเบียนเรียน
สำเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน 6 ภาคการศึกษาปกติ 
·  การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา
ต้องเรียนครบตามจำนวนหน่วยกิตที่กำหนดของหลักสูตร โดยต้องได้แต้มเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนน จึงจะถือว่าเรียนจบหลักสูตร
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
(1) ต้องสำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่ามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า และ
(2) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาและ/หรือ เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับการคัดเลือกของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเป็นการเรียนที่มีรูปแบบแตกต่างไปจากเดิมที่คุ้นเคย มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต้องสามารถจัดแบ่งเวลาให้เหมาะสม
2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3
(1) จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะนำการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในสถาบันฯ และการแบ่งเวลา 
(2) มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ทำหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน ให้คำแนะนำแก่นักศึกษา
(3) จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา เช่น วันแรกพบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจำเป็น เป็นต้น

	2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
จำนวนนักศึกษา
ปีการศึกษา
2552

2553

2554

2555

2556

ชั้นปีที่ 1
120

 120
 120
120

120

ชั้นปีที่ 2

-

120

 120
120
120
ชั้นปีที่ 3

-

-

120

120
120
ชั้นปีที่ 4

-

-

-

120

120
รวม
120
240

360

480

480

คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา
-

-

-
120

120

2.6 งบประมาณตามแผน
ปีงบประมาณ

2552

2553

2554

2555

2556

งบบุคลากร

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

งบลงทุน
xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

งบดำเนินการ
xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

xxxxx

รวม
xxxxxx
xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx
xxxxxx

ใช้งบประมาณ หมวดค่าวัสดุ ค่าใช้สอย ค่าตอบแทน และครุภัณฑ์การศึกษาของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ ที่ใช้ในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรนี้ ประมาณ xx,xxx บาท/คน/ปี
2.7 ระบบการศึกษา
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน ตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551
2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา
การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชาระหว่างหลักสูตรในสถาบันฯ ให้เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551

	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน

3.1 หลักสูตร 
3.1.1 จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 139 หน่วยกิต
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

	(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

 
30 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 

 
6 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 

 
6 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ

 
12 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์
 6 หน่วยกิต
(2) หมวดวิชาเฉพาะ

 

103 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาวิศวกรรมพื้นฐาน

 
30 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาบังคับ

 

52 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาการศึกษาทางเลือก

 6 หน่วยกิต
- กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา

 
15 หน่วยกิต
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี 
 


6 หน่วยกิต


	3.1.3 รายวิชา 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป นักศึกษาสามารถเลือกเรียนตามรายวิชาที่สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังเปิดสอน (ตามระบุในภาคผนวก ค) โดยในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ นักศึกษาต้องเรียนวิชา คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม จำนวน 3 หน่วยกิต 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ 
 


103 หน่วยกิต
(2.1)  วิชาวิศวกรรมพื้นฐาน
 

30 หน่วยกิต
01006001 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1






3 (3-0-6)

ENGINEERING MATHEMATICS 1

01006002 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2






3 (3-0-6)

ENGINEERING MATHEMATICS 2

01006003 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 3






3 (3-0-6)

ENGINEERING MATHEMATICS 3

01006009 เขียนแบบวิศวกรรม







3 (3-2-7)

ENGINEERING DRAWING

01006010 กลศาสตร์วิศวกรรม







3 (3-0-6)

ENGINEERING MECHANICS

01006011 วัสดุวิศวกรรม







3 (3-0-6)

ENGINEERING MATERIALS
05100193 เคมีทั่วไป








3 (3-0-6)

GENERAL CHEMISTRY
05100194 ปฏิบัติการเคมีทั่วไป







1 (0-3-0)

PRACTICES GENERAL CHEMISTRY

05300121 ฟิสิกส์ทั่วไป 1







3 (3-0-6)

GENERAL PHYSICS 1

05300122 ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 1






1 (0-3-0)

GENERAL PHYSICS LABORATORY 1

	05300123 ฟิสิกส์ทั่วไป 2







3 (3-0-6)

GENERAL PHYSICS 2

05300124 ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 2






1 (0-3-0)

GENERAL PHYSICS LABORATORY 2

01006004 การฝึกงานอุตสาหกรรมภาคฤดูร้อน





0 (0-300-0)

INDUSTRIAL TRAINING IN SUMMER SEMESTER

(2.2 )วิชาบังคับ

 

52 หน่วยกิต
01076201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง





3 (3-2-7)

ADVANCED COMPUTER PROGRAMMING

01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก




3 (3-0-6)

DIGITAL CIRCUIT AND LOGIC DESIGN

01076203 ปฏิบัติการวงจรดิจิทัล






1 (0-3-0)

DIGITAL CIRCUIT LABORATORY

01076204 อิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์



3 (3-0-6)

BASIC ELECTRONICS FOR COMPUTER ENGINEERING

01076205 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์





1 (0-3-0)

COMPUTER ENGINEERING LABORATORY

01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม 





3 (3-0-6)

DATA STRUCTURE AND ALGORITHM

01076207 การสื่อสารข้อมูล







3 (3-0-6)

DATA COMMUNICATION

01076208 ปฏิบัติการสื่อสารข้อมูล






1 (0-3-0)

DATA COMMUNICATION LABORATORY

01076209 องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสเซมบลี



3 (3-0-6)

COMPUTER ORGANIZATION AND ASSEMBLY LANGUAGE

01076210 ปฏิบัติการภาษาแอสเซมบลี






1 (0-3-0)

ASSEMBLY LANGUAGE LABORATORY

01076211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์







3 (3-0-6)

SOFTWARE ENGINEERING

01076212 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)

COMPUTER ARCHITECTURE

01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)

COMPUTER NETWORKS

01076214 ระบบฐานข้อมูล







3 (3-0-6)

DATABASE SYSTEMS

01076215 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง





3 (3-0-6)

ADVANCED DIGITAL SYSTEM DESIGN

01076216 ปฎิบัติการวงจรดิจิทัลขั้นสูง






1 (0-3-0)

ADVANCED DIGITAL SYSTEM LABORATORY

01076217 ทฤษฏีการคำนวณ







3 (3-0-6)
THEORY OF COMPUTATION

01076218 ระบบปฎิบัติการ







3 (3-0-6)
OPERATING SYSTEMS

01076219 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ




3 (3-0-6)
INFORMATION SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN

01076220 ปฎิบัติการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ



1 (0-3-0)
INFORMATION SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN LABORATORY

01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี





3 (3-0-6)
TCP/IP NETWORKS

01076222 ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี




1 (0-3-0)
TCP/IP NETWORKS LABORATORY

(2.3) วิชาการศึกษาทางเลือก

 

6 หน่วยกิต
วิชาการศึกษาทางเลือกจะแบ่งออกเป็น 3 แนวทาง เพื่อให้นักศึกษาได้เลือกแนวทางการศึกษาที่เหมาะสมสำหรับตนเอง 1 แนวทาง จำนวน 6 หน่วยกิต
(1)  การศึกษาเชิงปฏิบัติการ จะประกอบไปด้วย
01076301 โครงงาน 1 








1 (0-3-0)

PROJECT 1

01076302 โครงงาน 2








2 (0-6-0)

PROJECT 2
0107xxxx วิชาที่อาจารย์ที่ปรึกษากำหนดให้





3 (3-0-6)

ASSIGNED COURSE

รวม










6 (3-9-6)

หมายเหตุ รายวิชาที่อาจารย์ที่ปรึกษากำหนดจะเป็นรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการทำโครงงาน ให้เลือกเรียนจากกลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา
(2) สหกิจศึกษา
01076303 สหกิจศึกษา








6 (0-270-0)

CO-ORPERATIVE EDUCATION

รวม










6 (0-270-0)

(3) การศึกษาหรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
การศึกษาทางเลือกนี้แบ่งเป็น 2 แนวทาง คือ การศึกษาต่างประเทศ หรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ โดยนักศึกษาจะต้องเลือกแนวทางใดแนวทางหนึ่ง ดังนี้
(3.1 )การศึกษาต่างประเทศ
นักศึกษาที่เลือกเรียนการศึกษาต่างประเทศ สามารถดำเนินการเทียบโอนหน่วยกิตจากสถาบันที่ศึกษาในต่างประเทศได้ตามประกาศของสถาบันฯ ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
หรือ
(3.2) การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
01076304 การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ




 6 (0-270-0)

OVERSEA TRAINING

รวม









6 (0-270-0)

 (2.4) กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา
15 หน่วยกิต
กลุ่มวิชาเลือกสาขาฮาร์ดแวร์
01076401 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง





3 (3-0-6)

ADVANCED DIGITAL SYSTEM DESIGN

01076402 ปฏิบัติการวงจรดิจิทัลขั้นสูง






1 (0-3-0)

ADVANCED DIGITAL SYSTEM LABORATORY
01076403 ไมโครโพรเซสเซอร์และการเชื่อมต่อใช้งาน




3 (3-0-6)

MICROPROCESSOR AND INTERFACING
01076404 ปฏิบัติการเชื่อมต่อใช้งานไมโครโพรเซสเซอร์




1 (0-3-0)

MICROPROCESSOR INTERFACING LABORATORY
01076405 การพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์




3 (3-0-6)

COMPUTER HARDWARE DEVELOPMENT

01076406 ปฏิบัติการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์




1 (0-3-0)

COMPUTER HARDWARE DEVELOPMENT LABORATORY
01076407 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง





3 (3-0-6)

ADVANCED COMPUTER ARCHITECTURE
01076408 การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่มากเบื้องต้น




3 (3-0-6)

BASIC VLSI DESIGN

01076409 หุ่นยนต์เบื้องต้น







3 (3-0-6)

INTRODUCTION TO ROBOTICS 

01076410 การพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเล็ก 






3 (1-6-5)

MICRO ROBOT DEVELOPMENT

01076411 ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง





3 (3-0-6)

HIGH PERFORMANCE COMPUTING
01076412 ระบบสมองกลฝังตัว







3 (3-0-6)

EMBEDDED SYSTEMS

กลุ่มวิชาเลือกสาขาซอฟต์แวร์
01076501 การออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริธึม





3 (3-0-6)

DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHM
01076502 การพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบ






3 (3-0-6)

SYSTEM SOFTWARE DEVELOPMENT

01076503 ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบ





1 (0-3-0)

SYSTEM SOFTWARE DEVELOPMENT LABORATORY

01076504 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์





3 (3-0-6)

UNIX SYSTEM PROGRAMMING
01076505 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์




1 (0-3-0)

UNIX SYSTEM PROGRAMMING LABORATORY
01076506 การออกแบบและสร้างระบบปฏิบัติการ




3 (3-0-6)

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF OPERATING SYSTEM

01076507 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ




3 (3-0-6)

INFORMATION SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN 

01076508 ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ



1 (0-3-0)

INFORMATION SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN LABORATORY

01076509 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา





3 (3-0-6)

JAVA PROGRAMMING

01076510 ปฏิบัติการภาษาจาวา






1 (0-3-0)

JAVA PROGRAMMING LABORATORY

01076511 เทคโนโลยีภาษาจาวา






3 (3-0-6)

JAVA TECHNOLOGY

01076512 ปฏิบัติการเทคโนโลยีภาษาจาวา





1 (0-3-0)

JAVA TECHNOLOGY LABORATORY

01076513 ปัญญาประดิษฐ์







3 (3-0-6)

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
01076514 แนวคิดภาษาคอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)

PROGRAMMING LANGUAGE CONCEPT

01076515 การสร้างคอมไพเลอร์







3 (3-0-6)

COMPILER CONSTRUCTION

01076516 ปฏิบัติการสร้างคอมไพเลอร์






1 (0-3-0)

COMPILER CONSTRUCTION LABORATORY

01076517 การออกแบบเกม







3 (3-0-6)

GAME DESIGN

01076518 การวิเคราะห์สมรรถนะของระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น



3 (3-0-6)

INTRODUCTION TO COMPUTER SYSTEM PERFORMANCE ANALYSIS
01076519 ระบบคอมพิวเตอร์ที่ทนต่อความผิดพลาด




3 (3-0-6)

FAULT TOLERANT COMPUTING

01076520 ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย





3 (3-0-6)

DISTRIBUTED COMPUTING

01076521 อัลกอริธึมแบบขนาน







3 (3-0-6)

PARALLEL ALGORITHM

01076522 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง






3 (3-0-6)

ADVANCED DATABASE SYSTEMS

01076523 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์





3 (3-0-6)

OBJECT ORIENTED SOFTWARE ENGINEERING

01076524 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงคณิตศาสตร์





3 (3-0-6)

MATHEMATICAL SOFTWARE ENGINEERING

01076525 ระบบเชิงอ็อบเจกต์แบบกระจาย





3 (3-0-6)

DISTRIBUTED OBJECT SYSTEM

01076526 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์





3 (3-0-6)

COMPONENT BASED SOFTWARE DEVELOPMENT

01076527 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ





3 (3-0-6)

MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS

01076528 การจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศ





3 (3-0-6) 

INFORMATION STORAGE AND RETRIEVAL

01076529 เหมืองข้อมูล








3 (3-0-6)

DATA MINING

01076530 การประมวลผลสัญญาณเชิงเลข





3 (3-0-6)

DIGITAL SIGNAL PROCESSING

01076531 การประมวลผลภาพ







3 (3-0-6)

IMAGE PROCESSING

01076532 การบีบข้อมูลและสัญญาณ






3 (3-0-6)

DATA AND SIGNAL COMPRESSION

01076533 ระบบสื่อประสม








3 (3-0-6)

MULTIMEDIA SYSTEMS

01076534 การเรียนรู้ของเครื่อง







3 (3-0-6)

MACHINE LEARNING

01076535 ระบบผู้เชี่ยวชาญ







3 (3-0-6)

EXPERT SYSTEM

01076536 การรู้จำรูปแบบ







3 (3-0-6)

PATTERN RECOGNITION

01076537 การรู้จำเสียงพูด







3 (3-0-6)

SPEECH RECOGNITION

01076538 คอมพิวเตอร์กราฟิก







3 (3-0-6)

COMPUTER GRAPHICS

01076539 หลักทฤษฎีของปัญญาประดิษฐ์





3 (3-0-6)

THEORETICAL ASPECTS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE

01076540 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์






3 (3-0-6)

APPLIED ARTIFICIAL INTELLIGENCE

01076541 การจำลองระบบด้วยคอมพิวเตอร์





3 (3-0-6)

COMPUTER SIMULATION

01076542 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)

COMPUTER VISION

01076543 เทคโนโลยีเว็บ







3 (3-0-6)

WEB TECHNOLOGY

01076544 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย






3 (3-0-6)

NETWORK PROGRAMMING

01076545 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเครือข่าย





1 (0-3-0)

NETWORK PROGRAMMING LABORATORY

01076546 การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต





3 (3-0-6)

INTERNET PROGRAMMING

01076547 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต




1 (0-3-0)

INTERNET PROGRAMMING LABORATORY

01076548 การโปรแกรมเว็บเซอร์วิสส์






3 (3-0-6)

WEB SERVICES PROGRAMMING

01076549 การออกแบบการสื่อสารกับมนุษย์





3 (3-0-6)

HUMAN COMPUTER INTERACTION

01076550 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์





3 (3-0-6)

ELECTRONIC BUSINESS TECHNOLOGY

01076551 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ระดับองค์กร





3 (3-0-6)

ENTERPRISE SOFTWARE ARCHITECTURE

01076552 หลักการของระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์




3 (3-0-6)

FOUNDATION OF GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEMS

01076553 การจัดการด้านการบริการของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ


3 (3-0-6)

IT SERVICE MANAGEMENT

01076554 ความมั่นคงของสารสนเทศ





3 (3-0-6)

INFORMATION SECURITY

01076555 การวิจัยดำเนินงาน







3 (3-0-6)

OPERATION RESEARCH

01076556 กฏหมายและจริยธรรมสำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์



3 (3-0-6)

LAW AND ETHICS IN COMPUTER ENGINEER

กลุ่มวิชาเลือกสาขาเครือข่าย
01076601 เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น



3 (3-0-6)

INTRODUCTION TO LOCAL AND WIDE AREA NETWORKS

01076602 ปฏิบัติการเครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้าง



1 (0-3-0)

LOCAL AND WIDE AREA NETWORKS LABORATORY

01076603 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี






3 (3-0-6)

TCP/IP NETWORKS

01076604 ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี




1 (0-3-0)

TCP/IP NETWORKS LABORATORY

01076605 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ขั้นสูง




3 (3-0-6)

ADVANCED UNIX PROGRAMMING

01076606 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ขั้นสูง



1 (0-3-0)

ADVANCED UNIX PROGRAMMING LABORATORY

01076607 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต






3 (3-0-6)

INTERNET TECHNOLOGY

01076608 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย



3 (3-0-6)

MOBILE COMPUTING AND WIRELESS COMMUNICATION

01076609 เครือข่ายโทรคมนาคม






3 (3-0-6)

TELECOMMUNICATION NETWORKS

01076610 การออกแบบระบบเครือข่ายแบบกว้าง




3 (3-0-6)

WIDE AREA NETWORKS DESIGN

01076611 การออกแบบเครือข่ายในองค์กร





3 (3-0-6)

CAMPUS NETWORK DESIGN

01076612 ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบเครือข่าย




1 (0-3-0)

NETWORK ADMINISTRATOR AND MANAGEMENT LABORATORY

01076613 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์





3 (3-0-6)

COMPUTER SECURITY 

01076614 ความมั่นคงในระบบเครือข่าย





          3 (3-0-6)

NETWORK SECURITY 

01076615 ปฏิบัติการความมั่นคงในระบบเครือข่าย




1 (0-3-0)

NETWORK SECURITY LABORATORY

01076616 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง






3 (3-0-6)

ADVANCED COMPUTER NETWORKS

01076617 ปฎิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง




1 (0-3-0)

ADVANCED COMPUTER NETWORK LABOLATORY

01076618 การจัดการศูนย์ข้อมูล







3 (3-0-6)

DATA CENTER MANAGEMENT

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี



6 หน่วยกิต
ให้เลือกเรียนวิชาที่เปิดสอนในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังจำนวน 6 หน่วยกิต
หมายเหตุ ความหมายของรหัสประจำรายวิชา
รหัสวิชาที่ใช้กำหนดเป็นตัวเลข 8 หลัก ดังต่อไปนี้
รหัสหลักที่ 1, 2 ได้แก่เลข 

01 หมายถึง คณะวิศวกรรมศาสตร์


 


03 หมายถึง คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

 
 


05 หมายถึง คณะวิทยาศาสตร์


 


90 หมายถึง วิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
รหัสหลักที่ 3, 4 ได้แก่เลข

07 หมายถึง วิชาในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
รหัสหลักที่ 5 ได้แก่เลข


 6 หมายถึง หลักสูตรในระดับปริญญาตรี
รหัสหลักที่ 6, 7, 8


 หมายถึงลำดับที่ของวิชา



3.1.4แสดงแผนการศึกษา
ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01006001
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1






3 (3-0-6)

Engineering Mathematics 1

05300121
ฟิสิกส์ทั่วไป 1







3 (3-0-6)

General Physics 1

05300122
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 1






1 (0-3-0)

General Physics Laboratory 1

05100193
เคมีทั่วไป







3 (3-0-6)

General Chemistry

05100194
ปฏิบัติการเคมีทั่วไป






1 (0-3-0)

Practices IN General Chemistry 

01006009
เขียนแบบวิศวกรรม






3 (3-2-7)

Engineering Drawing
90102003
คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม





3 (3-2-7)

Computer and Programming

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ)



3 (3-0-6)

General Education (english)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 20 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01006002
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2






3 (3-0-6)

Engineering Mathematics 2

05300123
ฟิสิกส์ทั่วไป 2







3 (3-0-6)

General Physics 2

05300124
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 2






1 (0-3-0)

General Physics Laboratory 2
01006010
กลศาสตร์วิศวกรรม






3 (3-0-6)

Engineering Mechanics 

01006011
วัสดุวิศวกรรม







3 (3-0-6)

Engineering Materials 

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ)



3 (3-0-6)

General Education (english)

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์)
3 (3-0-6)

General Education (Humanity or Social Science)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 19 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01006003
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 3






3 (3-0-6)

Engineering Mathematics 3

01076201
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 




3 (3-2-7)

advanced Computer Programming

01076202
การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก




3 (3-0-6)

Digital Circuit and Logic Design

01076203 
ปฏิบัติการวงจรดิจิทัล






1 (0-3-0)

Digital Circuit Laboratory

01076204
อิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์


3 (3-0-6)

Basic Electronics for Computer Engineering

01076205
ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์





1 (0-3-0)

Computer Engineering Laboratory
90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ)



3 (3-0-6)

General Education (english)

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์)
3 (3-0-6)

General Education (Humanity or Social Science)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 20 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076206
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม 





3 (3-0-6)

Data Structure and Algorithm

01076207
การสื่อสารข้อมูล






3 (3-0-6)

Data Communication

01076208 
ปฏิบัติการสื่อสารข้อมูล






1 (0-3-0)

Data Communication Laboratory

01076209
องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสเซมบลี



3 (3-0-6)

Computer Organization and Assembly Language

01076210
ปฏิบัติการภาษาแอสเซมบลี





1 (0-3-0)

Assembly Language Laboratory

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ)



3 (3-0-6)

General Education (english)

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์)

3 (3-0-6)

General Education (science and Mathematics)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 17 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076211
วิศวกรรมซอฟต์แวร์






3 (3-0-6)

Software Engineering

01076212
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์





3 (3-0-6)

Computer Architecture

01076213
เครือข่ายคอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)

Computer Network

01076214
ระบบฐานข้อมูล







3 (3-0-6)

Database Systems

01076215
การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง





3 (3-0-6)

advanced digital system design

01076216
ปฏิบัติการระบบดิจิทัลขั้นสูง





1 (0-3-0)

advanced digital system Laboratory

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์)
3 (3-0-6)

General Education (Humanity or Social Science)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 19 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076217
ทฤษฎีการคำนวณ






3 (3-0-6)

Theory of Computation

01076218
ระบบปฏิบัติการ







3 (3-0-6)

Operating Systems

01076219
การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ



3 (3-0-6)

information system analysis and design

01076220
ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ



1 (0-3-0)

information system analysis and design laboratory

01076221
ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี





3 (3-0-6)

Tcp/ip networks

01076222
ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี




1 (0-3-0)

Tcp/ip networks laboratory

90xxxxxx
วิชาในหมวดศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์)
3 (3-0-6)

General Education (Humanity or Social Science)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 17 หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน
01006004
การฝึกงานอุตสาหกรรม






0 (0-300-0)

Industrial training

หมายเหตุ การฝึกงานอุตสาหกรรมเฉพาะนักศึกษาที่เลือกเรียน โครงงานพิเศษ เท่านั้น
ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1
สำหรับนักศึกษาเลือกเรียน โครงงานพิเศษ
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076301
โครงงาน 1 







1 (0-3-0)

Project 1

0107xxxx
วิชาที่อาจารย์ที่ปรึกษากำหนดให้




3 (3-0-6)

Assigned Course

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

xxxxxxxx
วิชาเลือกเสรี







3 (3-0-6)

Free Elective Course

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 13 หน่วยกิต

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1
สำหรับนักศึกษาเลือกเรียน สหกิจศึกษา
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076303
สหกิจศึกษา 







6 (0-270-0)

Co-operative Education

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 6 (0-270-0) หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1
สำหรับนักศึกษาเลือกเรียน การศึกษาหรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

xxxxxxxx
วิชาที่เทียบโอนหน่วยกิตจากสถาบันอุดมศึกษาในต่างประเทศ
6 (x-x-x)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 6 (x-x-x) หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

หรือ
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076304
การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ




6 (0-270-0)

Oversea Training

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 6 (0-270-0) หน่วยกิต
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2
สำหรับนักศึกษาเลือกเรียน โครงงานพิเศษ
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

01076302
โครงงาน 2







2 (0-6-0)

Project 2

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

xxxxxxxx
วิชาเลือกเสรี







3 (3-0-6)

Free Elective Course

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 14 หน่วยกิต

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2
สำหรับนักศึกษาเลือกเรียน สหกิจศึกษา และ การศึกษาหรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

รหัสวิชา
ชื่อวิชา




หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

0107xxxx
วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)

Elective Course in Computer Engineering

xxxxxxxx
วิชาเลือกเสรี







3 (3-0-6)

Free Elective Course

xxxxxxxx
วิชาเลือกเสรี







3 (3-0-6)

Free Elective Course

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------










รวม 21 หน่วยกิต

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

หมายเหตุ ตามแผนการศึกษาของชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 นักศึกษาสามารถนำวิชาต่างๆ ในภาคเรียนที่ 1 ไปลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2 และสามารถนำวิชาต่างๆ ในภาคเรียนที่ 2 ไปลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ได้ (การลงทะเบียนเรียนในชั้นปีที่ 4 ให้ลงทะเบียนเรียนให้ครบตามแผนการศึกษา)
3.1.5 คำอธิบายรายวิชา
คำอธิบายรายวิชา ตามภาคผนวก ข.
3.2 ชื่อ ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

3.2.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร
	ชื่อ – นามสกุล
	คุณวุฒิ สาขาวิชา
	เลขประจำตัวประชาชน

	1. รศ.ดร. สมศักดิ์ มิตะถา

	อส.บ. (เทคโนโลยีโทรทัศน์)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	x-xxxx-xxxxx-xx-x


	2. รศ. ประทีป บัญญัตินพรัตน์


	วศ.บ. (โทรคมนาคม)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.Eng. (Electronics. Engineering) 

Tokai University, Japan
	x-xxxx-xxxxx-xx-x


	3. ผศ. ธนา หงษ์สุวรรณ


	วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	x-xxxx-xxxxx-xx-x


	4. ผศ. เกียรติกูล เจียรนัยธนะกิจ

	วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.S. (Computer Science)

Oregon State University, USA
	x-xxxx-xxxxx-xx-x


	5. อ. อำนาจ ขาวเน
	วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	x-xxxx-xxxxx-xx-x


	3.2.2 อาจารย์ประจำ
 รายชื่อตามรายการในภาคผนวก ก ข้อ 1 อาจารย์ประจำ
3.2.3 อาจารย์พิเศษ
- ไม่มี-

	4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทำงานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาประสบการณ์ภาคสนาม เพื่อฝึกให้นักศึกษารู้จักการประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมา มาใช้กับสภาพการทำงานจริง และเพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมในทุกๆด้าน ก่อนออกไปทำงานจริง โดยหลักสูตรได้จัดให้อยู่ในกลุ่มวิชาการศึกษาทางเลือก 
วิชาการศึกษาทางเลือกจะแบ่งออกเป็น 3 แนวทาง เพื่อให้นักศึกษาได้เลือกแนวทางการศึกษาที่เหมาะสมสำหรับตนเอง 1 แนวทาง จำนวน 6 หน่วยกิตโครงงาน จะประกอบไปด้วย
(1) โครงงาน จะประกอบไปด้วย
01076301
โครงงาน 1 






1 (0-3-0)

01076302
โครงงาน 2






2 (0-6-0)

0107xxxx
วิชาที่อาจารย์ที่ปรึกษากำหนดให้



3 (3-0-6)
01006004
การฝึกงานอุตสาหกรรม





0 (0-300-0)
หมายเหตุ รายวิชาที่อาจารย์ที่ปรึกษากำหนดจะเป็นรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการทำโครงงาน 
ให้เลือกเรียนจากกลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา
(2) สหกิจศึกษา

01076303
สหกิจศึกษา






6 (0-270-0)
(3) การศึกษาหรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
การศึกษาทางเลือกนี้แบ่งเป็น 2 แนวทาง คือ การศึกษาต่างประเทศ หรือการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ โดยนักศึกษาจะต้องเลือกแนวทางใดแนวทางหนึ่ง ดังนี้
(1.1) การศึกษาต่างประเทศ
นักศึกษาที่เลือกเรียนการศึกษาต่างประเทศ สามารถดำเนินการเทียบโอนหน่วยกิตจากสถาบันที่ศึกษาในต่างประเทศได้ตามประกาศของสถาบันฯ ไม่เกิน 9 หน่วยกิต หรือ
(1.2) การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
01076304
การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ




6 (0-270-0)
4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้
· ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจำเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น
· บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อนำไปแก้ปัญหาทางระบบคอมพิวเตอร์ได้
· มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดี

· มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้
· มีความกล้าในการแสดงออก และนำความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้
· มีทักษะการสื่อสารด้านการพูด เขียน คิดวิเคราะห์ประมวลผล

4.2 ช่วงเวลา 
· ภาคการศึกษาฤดูร้อนของชั้นปีที่ 3 สำหรับนักศึกษาที่เลือกวิชาโครงงาน หรือ
· ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 สำหรับนักศึกษาที่เลือกวิชาสหกิจศึกษา หรือ
· ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 สำหรับนักศึกษาที่เลือกการศึกษาหรือการปฎิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา
5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย
ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีจำนวนผู้ร่วมโครงงาน 2-3 คน และมีรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด อย่างเคร่งครัด 

	5.1 คำอธิบายโดยย่อ 
หัวข้อวิชาโครงงาน จะเป็นหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ สามารถแก้ไขปัญหา สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถนำทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงานได้ มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด
5.2 ผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถทำงานเป็นทีม สามารถปรับตัวทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มี่ความสามารถในการสื่อสารด้วยภาษาเชียนและภาษาพูด มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ มีการประยุกต์ใช้ทฤษฏีในการทำโครงงาน โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้
5.3 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของชั้นปีที่ 4
5.4 จำนวนหน่วยกิต
3 หน่วยกิต
5.5 การเตรียมการ 
มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเวบไซด์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ ให้นักศึกษารายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
5.6 กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการทำโครงงาน สมุดบันทึกการให้คำปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากผลสำเร็จของโครงงาน โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้ในเบื้องต้น และการจัดสอบการนำเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ำกว่า 3 คน


หมวดที่ 4. ผลการเรียนรู้และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา
	คุณลักษณะพิเศษ
	กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา

	(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทำหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม

	ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีจรรยาบรรณในวิชาชีพ เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล การใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกต้อง นอกจากนี้อาจมีการจัดค่ายพัฒนาชุมชน เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสประยุกต์หรือเผยแพร่ความรู้ที่ได้ศึกษามา

	(2) มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง
	รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องปูพื้นฐานของศาสตร์และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มีปฏิบัติการ แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้นักศึกษาเข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง 

	(3) มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม
	รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พื้นฐานในภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์ปัญหาที่ท้าทายให้นักศีกษาค้นคว้าหาความรู้ในการพัฒนาศักยภาพ

	(4) คิดเป็น ทำเป็น และเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม
	ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหัด หรือโครงงาน ให้นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหา แทนการท่องจำ

	(5) มีความสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทำงานเป็นหมู่คณะ

	โจทย์ปัญหาและโครงงานของรายวิชาต่าง ๆ ควรจัดแบบคณะทำงาน แทนที่จะเป็นแบบงานเดี่ยว เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาได้ฝึกฝนการทำงานเป็นหมู่คณะ 

	(6) รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี

	ต้องมีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล รวบรวมความรู้ที่นอกเหนือจากที่ได้นำเสนอในชั้นเรียน และเผยแพร่ความรู้ที่ได้ระหว่างนักศึกษาด้วยกัน หรือให้กับผู้สนใจภายนอก

	(7) มีความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ดี

	มีระบบเพื่อสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมู่นักศึกษาหรือบุคคลภายนอกที่ส่งเสริมให้เกิดการแสวงหาความรู้ที่ทันสมัย การเผยแพร่ การถามตอบ และการแลกเปลี่ยนความรู้

	(8) มีความสามารถวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
	ต้องมีวิชาที่บูรณาการองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามา (เช่น วิชาโครงงานวิศวกรรม) ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ตามข้อกำหนดของโจทย์ปัญหาที่ได้รับ 

	2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน
2.1 คุณธรรม จริยธรรม
2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม

นักศึกษาต้องมีคุณธรรม จริยธรรมเพื่อให้สามารถดำเนินชีวิตร่วมกับผู้อื่นในสังคมอย่างราบรื่น และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคงของประเทศ ความปลอดภัยในชีวิต ความสำเร็จทางธุรกิจ ผู้พัฒนาและ/หรือผู้ประยุกต์โปรแกรมจำเป็นมีความรับผิดชอบต่อผลที่เกิดขึ้นเช่นเดียวกับการประกอบอาชีพในสาขาอื่นๆ อาจารย์ที่สอนในแต่ละวิชาต้องพยายามสอดแทรกเรื่องที่เกี่ยวกับสิ่งต่อไปนี้ทั้ง 7 ข้อ เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม และจริยธรรมไปพร้อมกับวิทยาการต่าง ๆ ที่ศึกษา รวมทั้งอาจารย์ต้องมีคุณสมบัติด้านคุณธรรม และจริยธรรมอย่างน้อย 7 ข้อตามที่ระบุไว้
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
(3) มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
(4)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
(5)  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
(6)  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
(7)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
นอกจากนั้น หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ต้องมีวิชาเกี่ยวกับ จริยธรรมและกฏหมายคอมพิวเตอร์ อาจารย์ที่สอนต้องจัดให้มีการวัดมาตรฐานในด้านคุณธรรม จริยธรรมทุกภาคการศึกษา ซึ่งไม่จำเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมระหว่างทำกิจกรรมที่กำหนด มีการกำหนดคะแนนในเรื่องคุณธรรม จริยธรรมให้เป็นส่วนหนึ่งของคะแนนความประพฤติของนักศึกษา นักศึกษาที่คะแนนความประพฤติไม่ผ่านเกณฑ์ อาจต้องทำกิจกรรมเพื่อสังคมเพิ่มก่อนจบการศึกษา
2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของสถาบันฯ นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการทำงานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้นำกลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระทำการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อื่น เป็นต้น นอกจากนี้อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาที่ทำดี ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ
2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

· ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกำหนดระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม

· ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร
· ปริมาณการกระทำทุจริตในการสอบ
· ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
2.2 ความรู้
2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้
นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในสาขาคอมพิวเตอร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษานั้นต้องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต้องรู้เพื่อใช้ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนาสังคม ดังนั้นมาตรฐานความรู้ต้องครอบคลุมสิ่งต่อไปนี้
(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา
(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
(4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต์
(5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
(6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ
(7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
(8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถทำได้โดยการทดสอบจากข้อสอบของแต่ละวิชาในชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ทางปฎิบัติในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ
2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในด้านต่าง ๆ คือ
(1) การทดสอบย่อย
(2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน
(3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทำ
(4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการที่นำเสนอ
(5) ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชั้นเรียน
(6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษา
2.3 ทักษะทางปัญญา
2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา

นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพึ่งตนเองได้เมื่อจบการศึกษาแล้ว ดังนั้นนักศึกษาจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในขณะที่สอนนักศึกษา อาจารย์ต้องเน้นให้นักศึกษาคิดหาเหตุผล เข้าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทั้งแนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลักษณะท่องจำ นักศึกษาต้องมีคุณสมบัติต่าง ๆ จากการสอนเพื่อให้เกิดทักษะทางปัญญาดังนี้

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์

(2) การอภิปรายกลุ่ม
(3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง
2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา
กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้สามารถทำได้โดยการออกข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่เป็นการเลือกคำตอบที่ถูกมาคำตอบเดียวจากกลุ่มคำตอบที่ให้มา ไม่ควรมีคำถามเกี่ยวกับนิยามต่าง ๆ
 ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ เป็นต้น
2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ
นักศึกษาต้องออกไปประกอบอาชีพซึ่งส่วนใหญ่ต้องเกี่ยวข้องกับคนที่ไม่รู้จักมาก่อน คนที่มาจากสถาบันอื่น ๆ และคนที่จะมาเป็นผู้บังคับบัญชา หรือคนที่จะมาอยู่ใต้บังคับบัญชา ความสามารถที่จะปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนต่าง ๆ เป็นเรื่องจำเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นอาจารย์ต้องสอดแทรกวิธีการที่เกี่ยวข้องกับคุณสมบัติต่าง ๆ ต่อไปนี้ให้นักศึกษาระหว่างที่สอนวิชา หรืออาจให้นักศึกษาไปเรียนวิชาทางด้านสังคมศาสตร์ที่เกี่ยวกับคุณสมบัติต่าง ๆ ดังนี้
(1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
(3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม
(4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
(5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ใช้การสอนที่มีการกำหนดกิจกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม การทำงานที่ต้องประสานงานกับผู้อื่น ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอื่น หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้
(1) สามารถทำงานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี
(2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย
(3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี
(4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป
(5) มีภาวะผู้นำ
2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงานกลุ่มในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็นของข้อมูลที่ได้
2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
นักศึกษาต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขั้นต่ำดังนี้
(1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
(2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์และการสื่อสารนี้อาจทำได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้นำเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา
 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์สถานการณ์จำลอง และสถานการณ์เสมือนจริง และนำเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในหลากหลายสถานการณ์
2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
(1) ประเมินจากเทคนิคการนำเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติ ที่เกี่ยวข้อง
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	o

	การออกแบบเครือข่ายในองค์กร (CAMPUS NETWORK DESIGN)
	 
	
	 
	 
	o
	o
	
	
	
	
	
	
	
	 
	 
	
	
	
	
	 
	 
	
	o
	o
	
	 
	
	 
	

	ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบเครือข่าย (NETWORK ADMINISTRATOR AND MANAGEMENT LABORATORY)
	 
	
	o
	o
	 
	o
	
	
	
	
	
	
	
	o
	 
	
	
	
	
	 
	o
	
	
	o
	
	o
	
	 
	o

	ความมั่นคงในระบบเครือข่าย (NETWORK SECURITY )
	o
	
	 
	
	o
	o
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
	 
	
	o
	o
	
	
	
	 
	o

	ปฏิบัติการความมั่นคงในระบบเครือข่าย (NETWORK SECURITY LABORATORY)
	 
	
	o
	o
	
	o
	
	
	
	
	
	
	
	o
	
	
	
	
	
	 
	o
	o
	
	o
	
	o
	
	 
	o


	1. คุณธรรม จริยธรรม






1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
3) มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

	2. ความรู้









1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
3)สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
4)สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

5)รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
6)มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ
7)มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

8) สามารถบูรณาการความรู้ในที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
	3. ทักษะทางปัญญา







1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3)สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

4)สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 


	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ



1)สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม
4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
5)สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร
 และเทคโนโลยีสารสนเทศ



1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
3)สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 

4)สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม
	

	


หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา

	1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 2551

	2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา
ให้กำหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องทำความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และนำไปดำเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทำได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา
การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการทำวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอย่างต่อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะดำเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้
(1) ภาวะการณ์ได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ
(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น

(3) การประเมินตำแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต
(4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพื่อปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ
(5) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย
(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา
(7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (1) จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย, (2) จำนวนสิทธิบัตร, (3) จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ, (4) จำนวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ, (5) จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทำประโยชน์ต่อสังคม

	3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 


หมวดที่ 6. การพัฒนาคณาจารย์

	1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 
(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบัน คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน
(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์

	2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์
(2) การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ 

(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
(3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ เป็นรอง


หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร
	1. การบริหารหลักสูตร
มีคณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ดำเนินการบริหารหลักสูตร ดังนี้
(1) ก่อนเปิดภาคเรียน มีการประชุมคณาจารย์ที่สอนในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพื่อยืนยันการจัดตารางสอนและมอบหมายให้ คณาจารย์เตรียมความพร้อมในเรื่อง เครื่องมือ อุปกรณ์ประกอบการเรียนการสอน สื่อการสอน เอกสารประกอบการสอนต่างๆ
(2) ในระดับคณะฯมีการแต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตรในทุกๆ ด้าน
(3) ในหนึ่งภาคการศึกษา จัดให้มีการประเมินผลอย่างน้อยสองครั้งคือ กลางภาค และปลายภาค
(4) แจ้งผลการประเมินให้ อาจารย์ผู้สอนทราบ เพื่อทำการปรับปรุงต่อไป
(5) เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละปี ส่งผลการประเมินต่างๆ ให้คณะและคณาจารย์ทราบ เพื่อทำการปรับปรุงต่อไป
(6) แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี ทำการประเมินและปรับปรุงหลักสูตรต่อไป
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนและการจัดการ
2.1 การบริหารงบประมาณ

มีการประมาณการรายจ่ายต่อนักศึกษาหนึ่งคนต่อปี และมีการคำนวณรายรับจากงบประมาณแผ่นดิน และรายได้จากค่าลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้เพียงพอต่อการดำเนินการ

2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม

· เครื่องระดับมินิคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ จำนวน 2 เครื่อง 
· เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายที่ใช้ระบบปฏิบัติการตระกูลวินโดวส์และตระกูลยูนิกซ์จำนวน 4 เครื่อง 
· เครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่าย จำนวน 200 เครื่อง 
· ชุดฝึกการทดลองดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยี FPGA จำนวน 60 ชุด
· ชุดฝึกการเชื่อมต่อด้วยไมโครโพรเซสเซอร์ จำนวน 40 ชุด
· ชุดฝึกการทดลองการสื่อสารข้อมูล จำนวน 20 ชุด
· ชุดฝึกการทดลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จำนวน 20 ชุด
2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม
สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สำคัญของสาขาคอมพิวเตอร์ คือเครื่องมืออุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ
3. การบริหารคณาจารย์

3.1 การรับอาจารย์ใหม่
(1) อาจารย์ประจำต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548โดยมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
(1.1) สำเร็จการศึกษาทางสาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง เช่น วิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมสื่อสาร วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ หรือ
(1.2) มีประสบการณ์การสอนทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นอย่างน้อย 4 ปี
(2) มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร
(3) มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและมีประสบการณ์ทำวิจัยหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน
3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้สำหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทำให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์
3.3 คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พิเศษ 
มีนโยบายในการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก (ทั้งในและต่างประเทศ) มาร่วมสอนในบางหัวข้อที่ต้องการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง

	4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน
4.1 การกำหนดคุณสมบัติเฉพาะสำหรับตำแหน่ง
มีการกำหนดคุณสมบัติบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ โดยคณะกรรมการคัดเลือกบุคลากร ก่อนรับเข้าทำงาน และต้องผ่านการสอบแข่งขันที่ประกอบไปด้วยการสอบข้อเขียนและการสอบสัมภาษณ์ โดยข้อสอบให้ความสำคัญต่อความสามารถในการปฎิบัติงานตามตำแหน่ง และทัศนคติต่องาน

4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน
· มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการสอนอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งสนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึ้น โดยอาจร่วมมือกับอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุนสามารถทำได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การให้เงินพิเศษเพิ่มเมื่อมีบทความวิชาการตีพิมพ์ใน Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกับเวลาที่ใช้เพื่อเพิ่มพูนความรู้ ประสบการณ์ และการทำวิจัย
· ในกรณีที่อาจารย์ไม่ถนัดในการเพิ่มพูนความรู้โดยผ่านการทำวิจัยได้ หน่วยงานอาจสนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมงานกับภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา เพื่อให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์จริงในการพัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางคอมพิวเตอร์ วิธีในข้อนี้ควรดำเนินการเมื่อข้อข้างต้นไม่สามารถทำได้

	5. การสนับสนุนและการให้คำแนะนำนักศึกษา
5.1 การให้คำปรึกษาด้านวิชาการ และอื่นๆ แก่นักศึกษา
(1) ควรเชิญผู้เชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจ หรือภาคอุตสาหกรรมที่มีประสบการณ์ตรงในรายวิชาต่าง ๆ มาเป็นอาจารย์พิเศษ เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ให้แก่นักศึกษา
(2) ควรมีผู้ช่วยสอนประจำห้องปฏิบัติการที่มีความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และระบบเครือข่าย หรือวิชาที่เกี่ยวข้องในจำนวนที่เหมาะสม สถาบันอุดมศึกษาควรส่งผู้ช่วยสอนประจำห้องปฏิบัติการไปอบรมเทคโนโลยีใหม่ทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างน้อยปีละครั้ง
5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
ให้เป็นไปข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551

	(1) ให้มีการสำรวจประมาณการความต้องการแรงงานประจำปี จากภาวะการได้งานทำของบัณฑิต และจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับความต้องการแรงงาน
(2) ให้มีแผนการจัดการสำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตเมื่อครบรอบหลักสูตร เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป
7.ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) 
(1) จำนวนบัณฑิตที่จบออกในเวลาที่กำหนด ร้อยละ 90

(2) ความพึงพอใจของบัณฑิตที่มีต่อหลักสูตร ระดับ 3.5 จาก 5

(3) จำนวนบัณฑิตที่มีงานทำในวิชาชีพหรือสาขาใกล้เคียงกัน ในระยะเวลา 6 เดือนหลังจากจบการศึกษา
(4) ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต ระดับ 3.5 จาก 5

	6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของ ผู้ใช้บัณฑิต

(3) ให้มีการสำรวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตก่อนการปรับปรุงหลักสูตร


หมวดที่ 8. กระบวนการการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร
	1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน

1.1 กระบวนการประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน

· การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน
· อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่านอื่น หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนสำหรับรายวิชา
· การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน
· ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรม และผลการสอบ

1.2 กระบวนการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน
· การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยสำนักทะเบียนและประเมินผล
· การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่มอบหมายแก่นักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา
· การทดสอบการเรียนรู้ของนักศึกษาเทียบเคียงกับนักศึกษาในมหาวิทยาลัยอื่น โดยใช้ข้อสอบกลางของเครือข่ายสถาบัน หรือของสมาคมวิชาชีพ
· ทำการสำรวจเพื่อประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กับนักศึกษาในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์โดยคณะวิศวกรรมศาสตร์ และส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถัดไปเพื่อใช้เป็นผลป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน


	2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม
2.1 กลยุทธ์การประเมิน
การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอื่น การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถจัดทำได้โดยการสอบถามนักศึกษาปีที่ 4 ที่จะสำเร็จการศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้งานบัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิตในหลักสูตร

	3.การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย

	4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน
จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตร กรณีที่พบปัญหาสามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงย่อย ซึ่งทำได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระทำทุก 5 ปี ทั้งนี้ เพื่อให้หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 


เอกสารแนบ
1.   คำอธิบายของหลักสูตรตามที่มีในคู่มือหรือประกาศ
2.   คำอธิบายในคู่มือหรือประกาศเกี่ยวกับข้อกำหนดในการสมัครเข้าศึกษา รวมทั้งรายวิชาหรือ
      ประสบการณ์ที่เป็นเงื่อนไขให้มีมาก่อน
3.   คำอธิบายเกี่ยวกับคู่มือหรือประกาศเกี่ยวกับข้อบังคับ/ข้อกำหนดสำหรับการเข้าชั้นเรียนและการสำเร็จการศึกษา

4.   คำอธิบายรายวิชาโดยสรุปทุกรายวิชาและกิจกรรมต่างๆ ที่เป็นประสบการณ์ภาคสนามในหลักสูตร
ภาคผนวก ก
1. อาจารย์ประจำ
	ลำดับ
	ชื่อ – นามสกุล
	คุณวุฒิ สาขาวิชา

สถานศึกษา
	ผลงานทางวิชาการ

	1.
	รศ.ดร. ครรชิต ไมตรี


	วศ.บ. โทรคมนาคม
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.Eng. Electrical Engineering

Tokai University, Japan

D.Eng. Electrical Engineering

Tokai University, Japan 

 
	1. งานวิจัย
- Artificial Intelligence 
- Pattern Recognition
- Expert Systems

- Knowledge Engineering
2. ตำรา
- ทฤษฎีข่าวสาร

- การวิเคราะห์และออกแบบวงจรซีเควนเชียล
3. ภาระงานสอน
- Pattern Recognition
- Expert Systems

	2.
	รศ.ดร. บุญวัฒน์ อัตชู


	วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
D.Eng. Electrical Engineering

Tokai University, Japan 
	1. งานวิจัย
- Image Processing
- Computer Graphics
- Pattern Recognition
2. ตำรา
- ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้งาน
ไมโครโปรเซสเซอร์
3. ภาระงานสอน
- Digital Logic and Circuit Design
- Image Processing
- Computer Graphics
- Multimedia Systems
- Pattern Recognition

	3.
	รศ.ดร. ศุภมิตร จิตตะยโศธร

	วศ.บ. (เกียรตินิยม)

Computer Engineering

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M. Eng. Computer Technology

Asian Institute of Technology

Thailand

Ph.D. Computer Science

The University of Queensland, Australia 
	1. งานวิจัย
- Database Systems
- Information Systems
- Knowledge Base Systems
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Database Systems
- Advanced Database Systems




	4.
	รศ.ดร. บุญธีร์ เครือตราชู


	วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

M.S. Electrical and Computer Engineering

Oregon State University, USA

Ph.D. Electrical and Computer Engineering

Oregon State University, USA 
	1. งานวิจัย
- Pattern Recognition
- Machine Learning
- Data Mining
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Advanced Computer Programming
- Machine Learning


	5.
	รศ.ดร. สมศักดิ์ มิตะถา

	อส.บ. เทคโนโลยีโทรทัศน์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ด. 
วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Computer System Design
- Microcontroller Application
- Pattern Recognition
- Embedded System Application

2. ตำรา
- การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
3. ภาระงานสอน
- Digital Circuit and Logic Design
- Computer Hardware Design
- Advanced Digital System Design
- Microprocessor and Interfacing

	6.
	รศ. ประทีป บัญญัตินพรัตน์


	วศ.บ. 

โทรคมนาคม

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.Eng. 

Electronics. Engineering 

Tokai University, Japan


	1. งานวิจัย
- Computer Applications
- Microcomputer Systems
- Computer Communication
2. ตำรา
- ทฤษฎีและการใช้งานวงจรดิจิทัล
- การสื่อสารข้อมูล
- โฟล์วชาร์ตเบื้องต้น
3. ภาระงานสอน
- Digital Logic and Circuit Design
- Data Communication
- Management Information Systems

	7.
	รศ. กฤตวัน ศิริบูรณ์

	วท.บ.

คณิตศาสตร์
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร
M.S. 

Computer Science

Oregon State University, USA

	1. งานวิจัย
- Machine Learning
- Pattern Recognition
- Data Mining
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Advanced Computer Programming
- Data Structure and Algorithms

	8.
	ผศ.ดร. สมศักดิ์ วลัยรัชต์


	วท.บ. คณิตศาสตร์

มหาวิทยาลัยรามคำแหง

วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
Ph.D.

Computational Intelligence and Systems Science

Tokyo Institute of

Technology, Japan 
	1. งานวิจัย
- Virtual Reality
- Computer Graphics
- Multimedia Systems
- Image Processing
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Computer Graphics
- Introduction to Robotics



	9. 
	ผศ.ดร. ศักดิ์ชัย ทิพย์จักษุรัตน์

	วท.บ. 

สถิติ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร
วศ.ม.

วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
Ph.D.

Computer Science

Gunma University, Japan
	1. งานวิจัย
- Computer Networks
- Mobile and Wireless 
Communications
- Performance Evaluation on
Communication Networks
- Queuing System Analysis

2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Computer Networks
- Computer Simulation
- Telecommunication Networks
- Advanced Computer Networks

	10.
	ผศ.ดร. วิศิษฏ์ หิรัญกิตติ


	วศ.บ. (เกียรตินิยม)

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
Ph.D.

(Computer Science), DIC,

Imperial College of Science,

Technology and Medicine,

University of London, UK 
	1. งานวิจัย
- Artificial Intelligence
- Software Engineering
- Semantic Web 
- Intelligent Agent
- Intelligent Transportation System
- Software Engineering

2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Artificial Intelligence
- Software Engineering
- Internet Programming

	11.
	ผศ.ดร. ชุติเมษฏ์ ศรีนิลทา

	วศ.บ.

วิศวกรรมไฟฟ้า
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
M.S. 

Computer Engineering

Syracuse University, USA

Ph.D. 

Computer Engineering

Syracuse University, USA


	1. งานวิจัย
- Geographic Information Systems
- Data Mining
- Multimedia Systems
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Data Structure and Algorithms
- Information Systems Analysis and 
Design
- Data Mining
- Component-based Software Development

	12.
	ผศ.ดร. สุรินทร์ กิตติธรกุล

	วศ.บ. วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมโทรคมนาคม
สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย
M.S.E.E. 

Computer Engineering

University of Wisconsin, USA

Ph.D.E.E.

Computer Engineering

University of Wisconsin, USA
	1. งานวิจัย
- High-Level Synthesis
- Computer Architecture
- Reconfigurable Computing
- VLSI/FPGA Design
- Video/Image Processing

2. ตำรา
- ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

3. ภาระงานสอน
- Operating Systems
- Computer Architecture
- Mobile Computing and Wireless Communication

	13.
	ผศ.ดร. อรฉัตร จิตต์โสภักตร์

	วศ.บ.

วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.S. Computer Engineering

Arizona State University,

USA.

Ph.D. Computer Engineering

University of Texas at Arlington, USA
	1. งานวิจัย
- Image and Video Compression
- Image Retrieval and Indexing
- Hardware Design on FPGA
- Visual Inspection for Industrial Products
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Data Communication
- Image Processing
- Basic Electronics for Computer Engineering

	14.
	ผศ. ธนา หงษ์สุวรรณ


	วศ.บ.

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม.

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Computer Network
- Computer Security
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Campus Network Design

	15.
	ผศ. อภิเนตร อูนากูล

	B.Eng.

Electrical Engineering

Carnegie Mellon 

University, USA

M.Eng.

Electrical Engineering

Boston University, USA 


	1. งานวิจัย

- Embedded System Design

- Software Engineering

- Software Process

- Network Access Device

- Object Oriented Analysis and Design
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน

- Object Oriented Software Engineering
- Unix System Programming

	16.
	ผศ. เกียรติกูล เจียรนัยธนะกิจ

	วศ.บ.

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.S.
Computer Science

Oregon State University, USA


	1. งานวิจัย
- Artificial Intelligence
- Neural Networks
2. ตำรา
- ทฤษฎีการคำนวณ
3. ภาระงานสอน
- Artificial Intelligence
- Compiler Construction
- Principle of Computer 
Programming
- Theory of Computation


	17.
	ดร. วรวัฒน์ ลิ้มโภคา


	Licence E.E.A.

Electrical Engineering

Grenoble University, France

Maitrise E.E.A.

Electrical Engineering

Grenoble University, France

D.Eng.

Computer Engineering National Polytechnique Institute Grenoble, France
	1. งานวิจัย
- Image Processing
- Computer Network
- Software Engineering
2. ตำรา
- 
3. ภาระงานสอน
- Information System Analysis 
and Design
- Computer Network
- Management Information System

	18.
	ดร. วัชระ ฉัตรวิริยะ


	วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
Ph.D. Computer Engineering

 West Virginia University, USA
	1. งานวิจัย
- Pattern Recognition
- Embedded Systems
- Business Intelligence
2. ตำรา
- เรียนรู้แอสเซมบลีสู่หลักการเขียนโปรแกรม
3. ภาระงานสอน
- Object Oriented Software Engineering
- Unix System Programming
- Pattern Recognition

	19.
	ดร. อรัญญา วลัยรัชต์


	วท.บ. (เกียรตินิยม) ฟิสิกส์

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒบางแสน
วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
D.Eng. Computer Engineering

Tokai University, Japan 
	1. งานวิจัย
- Genetic Algorithm
- Machine Translation
- Artificial Intelligence
2. ตำรา
-

3. ภาระงานสอน
- System Software Development
- Java Programming
- Java Technology
- Web Services Programming

	20.
	ดร. ปกรณ์ วัฒนจตุรพร


	วศ.บ. (เกียรตินิยม)

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
Ph.D. 

Computer Engineering

Syracuse University, USA


	1. งานวิจัย
- Image Processing
- Pattern Recognition
- Remote Sensing
- Distributed Computing
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Operating Systems
- Internet Technology
- Distributed Computing
- Principle of Computer 
Programming

	21.
	อ.ประสาร ตังติสานนท์
	วท.บ. 
ฟิสิกส์
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒบางแสน
วศ.ม.

วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- Pattern Recognition
- Computer Aided Instruction
- Machine Translation
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Digital Circuit and Logic Design
- Principle of Computer Programming

	22.
	อ. วิบูลย์ พร้อมพานิชย์
	วศ.บ.

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.Eng.

Computer Engineering

Asian Institute of Technology

Thailand 
	1. งานวิจัย
- Database System
- Geographic Information Systems
- Object Technology
- Software Engineering
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Software Engineering
- Programming Language
Concept 
- Principle of Computer 
Programming

	23.
	อ. คณัฐ ตังติสานนท์
	วศ.บ. 

อิเล็กทรอนิกส์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
M.S. 

Computer Science

University of New South Wales, Australia
	1. งานวิจัย
- Computer Hardware Design
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Digital Circuit and Logic Design
- Principle of Computer 
Programming
- Design and Analysis of Algorithm

	24.
	อ. บัณฑิต พัสยา
	วท.บ. คณิตศาสตร์

 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Database Systems
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน

- Principle of Computer
Programming
- Information Storage and Retrieval

	25.
	อ. อำนาจ ขาวเน
	วศ.บ. 
วิศวกรรมโทรคมนาคม
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม.

วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Computer Networks
- Image Processing
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Data Communication
- Introduction to Local and Wide
Area Networks

	26.
	อ. เจริญ วงษ์ชุ่มเย็น
	วศ.บ. (เกียรตินิยม)

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม.

วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- VLSI Design
- Computer System Design
- Microcontroller Application
- Digital System Design
- Embedded System 

2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Advance Digital System Design
- Microprocessor and Interfacing
- Computer Organization and Assembly Language
- Micro Robot Development

	27.
	อ. วัจนพงศ์ เกษมศิริ
	วศ.บ. 
วิศวกรรมไฟฟ้า
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์
วศ.ม.

วิศวกรรมไฟฟ้า
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- Pattern Recognition
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Network Programming
- Principle of Computer 
Programming
- Digital Circuit and Logic Design

	28.
	อ. เกียรติณรงค์ ทองประเสริฐ
	วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Artificial Intelligence
- Information Retrieval
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Principle of Computer 
Programming

	29.
	อ. ธนัญชัย ตรีภาค
	วศ.บ. (เกียรตินิยม)

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม.

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- Computer Networks
- Network Security
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Network Security
- Principle of Computer Programming
- Digital Circuit and Logic Design

	30.
	อ. ชมพูนุท จินจาคาม
	วศ.บ. 
อิเล็กทรอนิกส์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
วศ.ม. 
อิเล็กทรอนิกส์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	1. งานวิจัย
- Digital Image Processing
- Stereo Compression
- Artificial Intelligence 
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Principle of Computer Programming

	31.
	อ. จิระศักดิ์ สิทธิกร
	วศ.บ. 
วิศวกรรมโทรคมนาคม
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี
วศ.ม. 
วิศวกรรมโทรคมนาคม
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- Image Processing
- Computer Network 
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- Introduction to Local and Wide Area Networks
- Image Processing

	32.
	อ. อัครเดช วัชระภูพงษ์
	วศ.บ. 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

	1. งานวิจัย
- Computer Networks
- Computer Security
2. ตำรา
-
3. ภาระงานสอน
- 


2. อุปกรณ์การสอน


1. อุปกรณ์ที่มีอยู่แล้ว
· เครื่องระดับมินิคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ จำนวน 2 เครื่อง 
· เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายที่ใช้ระบบปฏิบัติการตระกูลวินโดวส์และตระกูลยูนิกซ์ จำนวน 4 เครื่อง 
· เครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่าย จำนวน 200 เครื่อง 
· ชุดฝึกการทดลองดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยี FPGA จำนวน 60 ชุด
· ชุดฝึกการเชื่อมต่อด้วยไมโครโพรเซสเซอร์ จำนวน 40 ชุด
· ชุดฝึกการทดลองการสื่อสารข้อมูล จำนวน 20 ชุด
· ชุดฝึกการทดลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จำนวน 20 ชุด

2. อุปกรณ์ที่ต้องการในอนาคต
· เครื่องแม่ข่ายคอมพิวเตอร์
· เครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่าย
· ชุดฝึกการทดลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
 3. ห้องสมุด
3.1
จำนวนทรัพยากรสารนิเทศ ของสำนักหอสมุดกลางและห้องสมุดคณะ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
	สถิติจำนวนทรัพยากรสารนิเทศ

	ชื่อห้องสมุด
	จำนวนหนังสือปัจจุบัน(เล่ม)
	จำนวนวารสาร
(ชื่อเรื่อง)
	จำนวนวารสาร
เย็บเล่ม (เล่ม)
	จำนวนหนังสือพิมพ์
(ชื่อเรื่อง)
	จำนวนโสตทัศนวัสดุ
(ม้วน,แผ่น, ตลับ)

	
	ไทย
	อังกฤษ
	ไทย
	อังกฤษ
	ไทย
	อังกฤษ
	ไทย
	อังกฤษ
	วีดีโอ
เทป
	ซีดี
รอม
	เทปคาสเซ็ท

	1.สำนักหอสมุดกลาง
	81912
	50464
	1380
	299
	3258
	4118
	18
	2
	2868
	12463
	1391

	2.ห้องสมุดคณะวิศวกรรมศาสตร์
	23037
	30051
	38
	156
	449
	5066
	11
	2
	417
	-
	-

	3.ห้องสมุดคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
	16388
	22584
	91
	72
	401
	12778
	9
	2
	17
	10
	-

	4.ห้องสมุดคณะเทคโนโลยีการเกษตร
	23215
	9943
	252
	144
	1967
	2598
	7
	1
	36
	-
	-

	5.ห้องสมุดคณะวิทยาศาสตร์
	7357
	19683
	107
	201
	133
	1347
	6
	1
	-
	-
	-

	6.ห้องสมุดคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม
	30549
	11881
	261
	86
	771
	345
	8
	1
	-
	-
	-

	7.ห้องสมุดคณะเทคโนโลยสารสนเทศ
	4630
	4327
	79
	15
	238
	59
	6
	1
	17
	343
	-

	8.ห้องสมุดวิทยาเขตชุมพร
	8485
	2659
	13
	-
	-
	-
	4
	1
	-
	-
	-

	รวม
	195573
	151592
	2221
	973
	7217
	26311
	69
	11
	3355
	12816
	1391


ข้อมูล ณ เดือน สิงหาคม 2551

3.2 รายชื่อฐานข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ของห้องสมุดกลางมีให้บริการ
	ลำดับที่
	ชื่อฐานข้อมูล
	ขอบเขตของเนื้อหา

	1.
	AIP/APS Journal

AIP: American Institute of Physics

APS: American Physical Society
	ครอบคลุมสาขาวิชาฟิสิกส์ (Physics)

	2.
	ASCE: American Society of Civil Engineers
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิศวกรรมโยธา (Civil Engineering)

	3.
	ASME Online 2008
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล (Mechanical Engineering)

	4.
	ASTM International Standards and ASTM Journal
	ฐานข้อมูลมาตรฐานครอบคลุมเนื้อหา Cement & Concrete, Iron and Steel Products, Construction, Electrical Insulation and Electronics, Textiles, Petroleum Products, Lubricants, and Fossil Fuels, Plastics, Rubber, Medical Devices and Implants เป็นต้น

	5.
	Blackwell Synergy
	ครอบคลุมสาขาวิชา Agricultural and Animal Sciences, Business, Economics, Finance, Accounting, Mathematics and Statistics, Engineering, Computing and Technology, Health Science, Humanities, Law, Life and Physical Sciences, Medicine, Social and Behavioral Science, The Arts

	6.
	CAB Abstracts on CAB Direct Plus Fulltext
	ครอบคลุมเนื้อหาด้านวิทยาศาสตร์ชีวภาพ รวมถึงวิชาการเกษตร ป่าไม้ การเพาะพันธุ์พืช วิศวกรรมเกษตร วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการอาหาร สัตวแพทย์ กีฎวิทยา เทคโนโลยีชีวภาพ และเศรษฐศาสตร์การเกษตร

	7.
	CABI Primary Journal Online 2008
	ครอบคลุมสาขาวิชา Nutrition Science & Life Sciences

	8.
	Knovel E-book
	ครอบคลุมสาขาวิชาการยึดติด, เครื่องหุ้มห่อ, วัตถุกันรั่วและหมึก, เทคโนโลยีเรดาห์และการบิน, ชีวเคมี ชีววิทยา, เทคโนโลยีชีวภาพ, วิศวกรรมเซรามิก, เคมีและวิศวกรรมเคมี, วิศวกรรมโยธา, วิศวกรรมไฟฟ้าและพลังงาน, วิศวกรรมสิ่งแวดล้อม, วิทยาการอาหาร, วิศวกรรมเครื่องกล, โลหะ, เภสัช, เครื่องสำอาง, พลาสติกและยาง, ความปลอดภัย, สุขภาพและอนามัย, สิ่งทอ 

	9.
	AAAS: Science Online & ScienceNow
	ครอบคลุมเนื้อหาด้าน Science & Policy, Medicine, Diseases, Chemistry, Geophysic/Geochemistry, Physics

	10.
	Access Science (McGraw-Hill's)
	วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	11.
	ACS Online + ACS New Titles
	ครอบคลุมสาขาวิชาเคมีประยุกต์/วิศวเคมี, ชีวเคมี/เทคโนโลยีชีวภาพ, เคมี, เคมีอินทรีย์, เภสัชศาสตร์, พอลิเมอร์และวัสดุศาสตร์

	12.
	ACS Legacy Archives
	ครอบคลุมสาขาวิชาเคมีประยุกต์/วิศวเคมี, ชีวเคมี/เทคโนโลยีชีวภาพ, เคมี, เคมีอินทรีย์, เภสัชศาสตร์, พอลิเมอร์และวัสดุศาสตร์

	13.
	Annual Reviews
	ครอบคลุมสาขาวิชา Biomedical, Physical Science และ Social Science

	14.
	Cambridge Journals Online
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์

	15.
	Project Euclid Prime
	ครอบคลุมสาขาวิชาคณิตศาสตร์ประยุกต์, วิทยาการคอมพิวเตอร์, ตรรกศาสตร์, คณิตศาสตร์เชิงฟิสิกส์, คณิตศาสตร์, สถิติ และความเป็นไปได้

	16.
	Proquest Agriculture Journals
	ครอบคลุมสาขาวิชาการเกษตรและสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง เช่น สัตวศาสตร์, พืชศาสตร์, ป่าไม้, การประมง, เศรษฐศาสตร์การเกษตร, อาหารและโภชนาการ

	17.
	SIAM e - Journals
	ครอบคลุมสาขาวิชาคณิตศาสตร์ประยุกต์, และวิทยาศาสตร์การคำนวณ

	18.
	Springer e - Books Year 2007 Collection
	ครอบคลุมสาขาวิชา Architecture Design and Art, Business and Economics, Computer Science, Engineering, Biomedical and Life Science, Behavioral Sciences, Chemistry & Material Science, Earth & Environmental Science, Humanities, Social Science & Law, Medicine, Physics & Astronomy

	19.
	Testing and Education Reference Center With Careers
	เป็นฐานข้อมูลที่จัดเตรียมประมวลผลข้อสอบและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เกี่ยวกับวิชาชีพต่างๆ ข้อสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษ เช่น TOEFL, TOEIC, GMAT, SAT, NCLEX เป็นต้น ให้กับนักเรียน นักศึกษา และบุคคลทั่วไปที่สนใจ รวมถึงการสืบค้นรายชื่อ และรายละเอียดของสถานศึกษาในต่างประเทศ และแหล่งทุนการศึกษา

	20.
	Morgan & Claypool
	เป็นฐานข้อมูลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาขาวิชาวิศวกรรมและสาขาที่เกี่ยวข้องรวบรวมจากหนังสือจำนวน 100 รายชื่อ

	21.
	E-Book (หนังสือภาษาไทย)
	เป็นฐานข้อมูลหนังสือภาษาไทยหมวดต่างๆ คือ กฎหมาย, การศึกษาภาษาศาสตร์และวรรณคดี, การเกษตรและชีววิทยา, การเมืองการปกครอง, กีฬา ท่องเที่ยว สุขภาพและอาหาร, คอมพิวเตอร์, ธุรกิจเศรษฐศาสตร์และการจัดการ, ประวัติศาสตร์และอัตชีวประวัติ, วิทยาศาสตร์, ศาสนาและปรัชญา, ศิลปะและวัฒนธรรม, เทคโนโลยี วิศวกรรมอุตสาหกรรม

	22.
	NEWS Center (นิวส์เซ็นเตอร์)
	นวนิยาย นิทาน, รวมทั้งหมวดทั่วไปจากหนังสือจำนวน 569 เล่มครอบคลุมข้อมูลข่าวสารทั้งในประเทศและต่างประเทศ เช่น ข่าวจากหนังสือพิมพ์และนิตยสาร ข่าวจากสำนักข่าว ข้อมูลอ้างอิงจากหน่วยงานราชการต่าง ๆ มติคณะรัฐมนตรี ข้อมูลด้านการเงิน การลงทุนและบทวิเคราะห์

	23.
	iqNewsClip (ไอคิวนิวส์คลิป)
	บริการกฤตภาคออนไลน์

	24.
	Matichon e-Library
	บริการกฤตภาคออนไลน์

	25.
	Academic Search Elite
	ครอบคลุมสาขาวิชา Computer Sciences, Engineering,

	26.
	ACM Digital Library
	ครอบคลุมสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ

	27.
	Dissertation Abstract Online
	เป็นฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท, เอก จากประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนาดา รวมยุโรป ออสเตรเลีย เอเชีย และแอฟริกา มากกว่า 1,000 แห่ง

	28.
	H.W. Wilson
	ครอบคลุมสาขาวิชา Applied Science & Technology, Art, Business, Education, General, Science, Humanities, Library and Information Science, Social Science, Law, General Interest และ Biological & Agricultural Science

	29.
	IEEE
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า, วิทยาการคอมพิวเตอร์ อิเล็กทรอนิกส์ และสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง

	30.
	ISI Web of Science
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร์, มนุษยศาสตร์, สังคมศาสตร์

	31.
	LEXIS, NEXIS

- LEXIS

- NEXIS
	ครอบคลุมสาขาวิชาด้านกฎหมายและสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศอเมริกา, ยุโรป, ฝรั่งเศส, อังกฤษ, มาเลเซีย, สิงคโปร์, บรูไน
เป็นฐานข้อมูลรวบรวมข่าวสารจากหนังสือพิมพ์ท้องถิ่น ระดับชาติและแหล่งธุรกิจที่สำคัญจากประเทศสหรัฐอเมริกาและอื่นๆ ทั่วโลก เช่น Bangkok Post, The Nation, CNN, BBC, Singapore Straits Time

	32.
	Springer Link
	ครอบคลุมสาขาวิชาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และทางการแพทย์รวมถึงสาขาวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ เช่น Behavioral Science, Computer Science, Biomedical and Life Science, Business and Economics, Mathematics and Statistics, Chemistry and Materials Science, Medicine, Chinese Library of Science, Russian Library of Science, Humanities, Social Science and Law, Physics and Astronomy, Earth and Environmental Sciences, Engineering

	33.
	Science Direct
	ครอบคลุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง

	34.
	E-BOOK DAO Fulltext
	ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโทและปริญญาเอกของสถาบันอุดมศึกษาที่ได้รับการรับรองจากประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนาดา รวมถึงสถาบันอุดมศึกษาจากทวีปยุโรป เอเชีย และแอฟริกา มากกว่า 1,000 แห่ง จากทุกสาขาวิชา

	35.
	E-BOOK NetLibrary
	ครอบคลุมทุกสาขาวิชา มีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้งหมด 8,561 ซึ่งเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) จัดซื้อ 5,962 ชื่อ

	36.
	E-BOOK Springer
	ครอบคลุมสาขาวิชาด้านวิทยาศาสตร์ (Scientific), เทคนิค (Technical) และการแพทย์ (Medical) จำนวน 1,359 ชื่อ

	37.
	Thai Digital Collection 
	บริการสืบค้นฐานข้อมูลฉบับเต็ม ซึ่งเป็นเอกสารฉบับเต็มของ วิทยานิพนธ์ รายงานการวิจัยของอาจารย์รวบรวมจากมหาวิทยาลัยต่างๆ ทั่วประเทศ

	38.
	KMITL Undergraduate Thesis Online
	บริการฐานข้อมูลปริญญานิพนธ์ระดับปริญญาตรีของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง


ภาคผนวก ข
คำอธิบายรายวิชา
หมวดวิชาเฉพาะ
กลุ่มวิชาวิศวกรรมพื้นฐาน
01006001
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1
3 (3-0-6)


Engineering Mathematics 1
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ลิมิต ความต่อเนื่อง อนุพันธ์ของฟังก์ชันที่นิยามโดยกราฟ ตาราง และสูตร อนุพันธ์ของฟังก์ชันเชิงกำลัง ฟังก์ชันพหุนาม ฟังก์ชันเลขชี้กำลัง ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันลอการิทึม ฟังก์ชันตรีโกณมิติผกผัน และฟังก์ชันโดยปริยาย กฎการหาอนุพันธ์ กฎผลคูณ กฎผลหาร กฎลูกโซ่ ฯ รูปแบบยังไม่กำหนด ปริพันธ์ของฟังก์ชันที่นิยามโดยกราฟ ตาราง และสูตร ทฤษฎีพื้นฐานของแคลคูลัส ตระกูลเส้นโค้งแบบพาราเมตริก การหาค่าเหมาะที่สุด เทคนิคของปริพันธ์ ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ การลู่เข้าและการลู่ออกของปริพันธ์ ระเบียบวิธีเชิงเลขของปริพันธ์ การประยุกต์ของปริพันธ์ สมการเชิงอนุพันธ์เชิงเส้นอันดับหนึ่ง อันดับสอง ที่มีสัมประสิทธ์เป็นค่าคงตัวแบบเอกพันธ์ และมีสัมประสิทธ์เป็นค่าคงตัวแบบไม่เอกพันธ์ การประมาณค่าของฟังก์ชันโดยใช้พหุนามเทเลอร์ อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ลำดับ อนุกรม อนุกรมเทเลอร์ อนุกรมกำลัง อนุกรมฟูริเยร์

Limits, Continuity. Derivatives of functions defined by graphs, tables and formulas. Differentiation of power, polynomial, exponential, trigonometric, logarithmic, inverse trigonometric functions and implicit differentiation. Differentiation rules: product rule, quotient rule, chain rule, etc. Indeterminate form. Integral of functions defined by graphs, tables and formulas. Fundamental theorem of calculus. Parameterized families of curves. Optimization. Techniques of integration. Improper integrals. Convergence and divergence of integrals. Numerical methods of integration. Applications of integration. First and second order linear constant coefficient homogeneous and inhomogeneous differential equations. Approximation of functions by means of Taylor polynomials. Mathematical Induction. Sequences. Series. Taylor series. Power series. Fourier series.

01006002
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2
3 (3-0-6) 


Engineering Mathematics 2

วิชาบังคับก่อน: 01006001 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1

PREREQUISITE: 01006001 Engineering Mathematics 1


แคลคูลัสของฟังก์ชันหลายตัวแปรเบื้องต้น พิกัดเชิงขั้ว การวิเคราะห์ฟังก์ชันหลายตัวแปร ฟังก์ชันค่าเวกเตอร์ อนุพันธ์ย่อย และปริพันธ์หลายชั้น การวเคราะห์เวคเตอร์ เทคนิคการหาค่าเหมาะที่สุด สมการพาราเมตริก ปริพันธ์เชิงเส้น ปริพันธ์เชิงพื้นผิว และทฤษฎีบทหลักที่เกี่ยวกับการประยุกต์ เช่น ทฤษฎีบทของกรีน ทฤษฎีไดเวอร์เจนซ์ ทฤษฎีบทของเกาส์ ทฤษฎีบทของสโตกส์ เป็นต้น ตัวแปรเชิงซ้อน ฟังก์ชันของตัวแปรเชิงซ้อน อนุพันธ์และสมการคอชี-รีมันน์ ปริพันธ์ และทฤษฎีบทปริพันธ์คอชี อนุกรมกำลังและอนุกรมลอเรนต์ ทฤษฎีบทเรซิดิว การส่งคงรูปและการประยุกต์ อนุกรมฟูริเยร์

Introduction to Multivariable Calculus. Polar coordinates. Analysis of functions of several variables, vector valued functions, partial derivatives, and multiple integrals. Vector analysis. Optimization techniques, parametric equations, line integrals, surface integrals and major theorems concerning their applications: Green’s Theorem, Divergence Theorem, Gauss Theorem, Stokes Theorem, etc. Complex Variable. Functions of a complex variable. Derivatives and Cauchy-Riemann equations. Integrals and Cauchy integral theorem. Power and Laurent Series. Residue theory. Conformal mapping and applications. Fourier series.

01006003
คณิตศาสตร์วิศวกรรม 3
3 (3-0-6) 


Engineering Mathematics 3

วิชาบังคับก่อน: 01006001 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1


PREREQUISITE: 01006001 Engineering Mathematics 1


ระบบสมการเชิงเส้นและผลเฉลย แนวคิดเกี่ยวกับเวกเตอร์ ปริภูมิเวกเตอร์ ปริภูมิผลคูณภายใน ฐาน ฐานเชิงตั้งฉากปกติและการประยุกต์ในอนุกรมฟูริเยร์ ฯ การแปลงเชิงเส้น การแปลงลาปลาซ การแปลงแซด การแปลงฟูริเยร์ฯ เมตริกซ์และตัวกำหนด รากลักษณะเฉพาะ และฟังก์ชันลักษณะเฉพาะ การหาสมการแบบจำลองและการหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธ์อันดับหนึ่ง เสถียรภาพของสมการ ออโตโนมัส สมการเชิงอนุพันธ์สามัญเชิงเส้นอันดับสูง ฐานของผลเฉลย รอนสเกียน และปัญหาค่าเริ่มต้น ระบบเชิงเส้นของสมการเชิงอนุพันธ์อันดับหนึ่งซึ่งมีสัมประสิทธ์เป็นค่าคงตัว วิธีหาผลเฉลยโดยวิธีกำจัดและวิธีหาค่าลักษณะเฉพาะ ผลเฉลยเชิงเลขของปัญหาค่าเริ่มต้นของสมการเชิงอนุพันธ์สามัญ สมการผลต่างและผลเฉลยอันตะ การประยุกต์ทางวิศวกรรม

Systems of linear equations and solutions. Introduction to vector concept: vector space, inner product space, bases, orthonormal bases and applications in Fourier series, etc. Linear transformations: Laplace transformation, z-transformation, Fourier-transformation, etc. Matrices and Determinants. Characteristic roots and eigenfunctions. First order differential equations: modeling and solving. Stability of autonomous equations. Higher order linear ordinary differential equations: Solution bases, Wronskian, and initial value problems. Linear system of first order differential equations with constant coefficients: Elimination and eigenvalue method of solution. Numerical solution of initial value problems for ordinary differential equations. Difference equations and finite difference solutions. Engineering applications.

01006009
เขียนแบบวิศวกรรม
3 (3-2-7)

Engineering Drawing
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


การเขียนอักษร การเขียนภาพฉายบนระนาบที่ตั้งฉากกัน การวาดภาพบนพิกัดฉาก (การเขียนภาพ 3 มิติ) การกำหนดขนาดและคำพิกัดความเผื่อ การเขียนภาพตัด การเขียนภาพช่วยและภาพแผ่นคลี่ การเสก็ตร่างแบบ การเขียนแบบประกอบและภาพแยกชิ้นส่วน พื้นฐานในด้านการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการเขียนแบบ

Lettering; orthographic projection; orthographic drawing and pictorial drawings; dimensioning and tolerancing; sections; auxiliary views and development; freehand sketches; detail and assembly drawings; basic computer-aided drawing

01006010
กลศาสตร์วิศวกรรม
3 (3-0-6)

Engineering Mechanics
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ระบบของแรง แรงลัพท์ สมดุล สถิตย์ศาสตร์ของของไหล จลน์ศาสตร์และจลน์พลศาสตร์ของอนุภาคและวัตถุเกร็ง กฎของที่ 2 ของนิวตัน งานและพลังงาน แรงดลและโมเมนตัม 

Force systems; resultant; equilibrium; fluid statics; Kinematics and kinetics of particles and rigid bodies; Newton’s second law of motion; work and energy, impulse and momentum

01006011
วัสดุวิศวกรรม
3 (3-0-6)

Engineering Materials
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างโครงสร้าง คุณสมบัติ กระบวนการผลิต และการใช้งานของวัสดุวิศวกรรมกลุ่มหลักๆ เช่น โลหะ พอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุเชิงประกอบ แผนภูมิสมดุลของเฟสและการแปลความ คุณสมบัติทางกลและการเสื่อมสภาพของวัสดุ

Study of relationship between structures, properties, production processes and applications of main groups of engineering materials i.e. metals, polymers, ceramics and composites; phase equilibrium diagrams and their interpretation; mechanical properties and materials degradation.

05100193
เคมีทั่วไป
3 (3-0-6) 


GENERAL CHEMISTRY

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี

PREREQUISITE: NONE


พื้นฐานของทฤษฎีอะตอมและปริมาณสัมพันธ์ คุณสมบัติของแก๊ซ คุณสมบัติของของแข็ง คุณสมบัติของของเหลว และคุณสมบัติของสารละลาย สมดุลเคมี สมดุลไอออน จลนพลศาสตร์เคมี โครงสร้างทางอิเล็กตรอนของอะตอม พันธะเคมี สมบัติตามตารางพีริออกดิก ธาตุเรพรีเซนทิทีฟ ธาตุโลหะและโลหะทรานซิซัน ปฏิกิริยาของกรด-เบสและปฏิกิริยายารีดอกซ์

A study of the fundamental concepts in stoichiometry and basis of the atomic theory, properties of gases, liquids, solids and solutions, chemical bonds, periodic properties, representative elements, nonmetals and transition metals, acid-base reactions and redox reactions.

05100194
ปฏิบัติการเคมีทั่วไป
1 (0-3-0) 


PRACTICES IN GENERAL CHEMISTRY
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 05100193 เคมีทั่วไป



The experiments relate to 05100193 General Chemistry

05300121
ฟิสิกส์ทั่วไป 1
3 (3-0-6)


General Physics 1

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


เวกเตอร์ การเคลื่อนที่และกฏของนิวตัน สมดุลของอนุภาค สมดุลแรง สมดุลของวัตถุแข็ง จุดศูนย์กลางความโน้มถ่วงและจุดเซนทรอยดส์ คลื่นและการสั่น กลศาสตร์ของไหล แก๊ซอุดมคติและสารบริสุทธิ์ งานและความร้อน การนำความร้อน การพาความร้อน และการแผ่รังสีความร้อน

Equilibrium of particles, equivalent system of forces, equilibrium of rigid bodies, center of gravity and centroids, vibration and wave, fluid mechanics, ideal gas and pure substance, work and heat, thermal conduction, thermal convection, thermal radiation.
05300122
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 1
1 (0-3-0) 


General Physics Laboratory 1

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 05300121 ฟิสิกส์ทั่วไป 1

The experiments correspond to the subject in 05300121 General Physics I

05300123
ฟิสิกส์ทั่วไป 2
3 (3-0-6)


General Physics 2
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


การหักเหและการเบี่ยงเบนทางแสง โพลาไลเซชั่น กระจก เลนส์ และอุปกรณ์ทางแสง ทฤษฎีสัมพันธภาพพิเศษ คุณสมบัติแบบอนุภาคของคลื่น คุณสมบัติแบบคลื่นของอนุภาค โครงสร้างของอะตอม แบบจำลองอะตอมของบอร์ สมการโซร์ดิงเจอร์ ทฤษฎีควอนตัมของอะตอมไฮโดรเจน อะตอมแบบมีอิเล็กตรอนหลายตัว การวิเคราะห์วงจรกระแสตรงและกระแสสลับ โครงสร้างพื้นฐานของระบบอิเล็กทรอนิกส์ คุณสมบัติเบื้องต้นของอุปกรณ์สารกึ่งตัวนำพื้นฐาน พื้นฐานไดโอด ทรานซิสเตอร์ชนิดสองขั้วและทรานซิสเตอร์ชนิดสองขั้วสนามไฟฟ้า การใช้งานไดโอดขั้นพื้นฐาน

Reflection and refraction, polarization, plane mirrors, lens and optical instrument, special relativity, the dual property of wave and particle. atom structure. bohr model. schrodinger equation. quantum theory of hydrogen atom, multielectron atom, dc and ac circuit analysis, basic configuration of electronics systems, basic characteristics of semiconductor devices: diode, bipolar transistor and field effect transistors and basic diode applications.

05300124
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป 2
1 (0-3-0) 


General Physics Laboratory 2
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 05300123 ฟิสิกส์ทั่วไป 2

The experiments relate to 05300123 General Physics 2

01006004
การฝึกงานอุตสาหกรรม
0 (0-300-0)

Industrial Training

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


เป็นการฝึกงานภาคปฏิบัติที่จัดขึ้นตามสาขาวิชา โดยการฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรม หรือบริษัทเอกชนทั้งในประเทศและต่างประเทศ ทั้งนี้เพื่อเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ นักศึกษาทุกคนจะต้องผ่านการฝึกงานนี้ในช่วงของการศึกษาภาคฤดูร้อน พร้อมเขียนรายงานเสนอ 

During their four-year selected studies, students are required to complete a short-term industrial placement within professional environments. It takes place during a summer period. This course allows students to put into practice under conditions reflecting their future activates and responsibilities. The work, carried out under the responsibility of the firm involved, is presented in a written report.

กลุ่มวิชาบังคับ
01076201
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
3 (3-2-7)


ADVANCED Computer Programming
วิชาบังคับก่อน: 90102003 คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
PREREQUISITE: 90102003 COMPUTER AND PROGRAMMING


ทบทวนการโปรแกรมภาษาซี (ชนิดตัวแปร นิพจน์ นิพจน์พอยน์เตอร์ อาร์เรย์ ประโยคควบคุม ฟังก์ชัน การส่งผ่านพารามิเตอร์) ค่าคงที่ เรฟเฟอร์เรนซ์ การกำหนดทับการกระทำเดิม คลาส การควบคุมการเข้าถึงข้อมูล คอนสตรัคเตอร์ เดสสตรัคเตอร์ ลำดับการทำงานของคอนสตรัคเตอร์และเดสสตรัคเตอร์ การคัดลอกคอนสตรัคเตอร์ การแปลงคอนสตรัคเตอร์ วัตถุชั่วคราว การกำหนดทับตัวกระทำ การสืบทอด การซ่อนชื่อ โพลิมอร์ฟิซึม ฟังก์ชันเสมือนแท้ โอเวอร์ไรด์ดิ้ง คลาสนามธรรม การสืบทอดจากหลายคลาส การโปรแกรมเชืงอ็อบเจกต์

This course provides a review of C programming (variable types, expression, pointer expression, array, control statements, function, parameter passing), constant, reference, function overloading, class, access control, constructor & destructor and their order of execution, copy & conversion constructor, temporary object, operator overloading, inheritance, name hiding, polymorphism, pure virtual function, overriding, abstract base class, multiple inheritance and object oriented programming

01076202
การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
3 (3-0-6)

Digital Circuit and Logic Design
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ทฤษฎีเบื้องต้นของวงจรสวิทชิ่ง คณิตศาสตร์แบบบูล ตารางความจริง การลดรูปสมการบูลลีนโดยใช้ แผนที่แบบคาร์นอและวิธีควินแม็คคลอสกี้ แผนผังแบบเวน วงจรเกท วงจรฟลิปฟลอป วงจรนับ วงจรชิฟรีจิสเตอร์ การออกแบบวงจรคอมไบเนชันและวงจรซีเควนเชียล

Basic theory of switching circuit, Boolean algebra, truth table, Boolean equation reduction by Karnuaugh map and Quinmacrossky method, Wein diagram, logic gates, flip-flops, counters, shift registers, combination and sequential circuit design.

01076203
ปฏิบัติการวงจรดิจิทัล
1 (0-3-0)

Digital Circuit Laboratory
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก

The experiments related to 01076202 Digital Circuit and Logic Design

01076204
อิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)
Basic Electronics for Computer Engineering
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


วงจรไฟฟ้ากระแสตรงและกระแสสลับ สัญญาณและรูปคลื่นต่างๆ อุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์พื้นฐานต่างๆ เช่น ไดโอด ทรานซิสเตอร์ ออปแอมป์ การวิเคราะห์วงจรทรานซิสเตอร์ เฟต วงจรขยายแบบป้อนกลับ วงจรรวมเบื้องต้น นิยามการวัดและระบบการวัด หน่วยการวัดและมาตรฐานการวัด ความคลาดเคลื่อน อุปกรณ์และเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า เซนเซอร์และ ทรานดิวเซอร์ การออกแบบและวิเคราะห์ทางเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 

A study of DC and AC circuits, signal and waveforms, basic electronic devices and circuits such as diode, transistor, Op-Amp, transistor circuit analysis, FET, feedback amplifier, Integrated circuit, definition and system of measurement units, measurement unit and standard, deviation and deviation analysis, electrical tools and device, sensor and transducer, designing and analysis of electrical measuring device.

01076205
ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
1 (0-3-0)
Computer Engineering Laboratory
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ฝึกปฏิบัติการการใช้งานเครื่องมือทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ อาทิเช่น ระบบปฏิบัติการ ซอฟต์แวร์เพื่อการพัฒนา ระบบเครือข่าย วงจรไฟฟ้าและวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 

Laboratories on computer engineering tools, such as, operating systems, software development, networking, and electrical and electronics circuits

01076206
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
3 (3-0-6)
Data Structure and Algorithm
วิชาบังคับก่อน: 01076201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076201 ADVANCED Computer Programming

โครงสร้างข้อมูลขั้นพื้นฐานและการกระทำที่เกี่ยวข้อง เช่น อาเรย์ สแตก คิว ลิสต์ ตาราง ต้นไม้ และ กราฟ ชนิดข้อมูลนามธรรมในภาษาชั้นสูง อัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง และแบบทำซ้ำ การวิเคราะห์ความซับซ้อนเชิงพื้นที่และเชิงเวลา อัลกอริทึมการเรียงลำดับและการค้นหา และความซับซ้อนของแต่ละวิธี 

Basic data structures and their related operations such as array, stack, queue, lists, tables, trees and graphs, Abstract Data Types (ADT), iterative and recursive algorithms, space versus time tradeoffs, algorithms complexity analysis. Sorting and searching algorithms. 
01076207
การสื่อสารข้อมูล
3 (3-0-6)
Data Communication 
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


แนวคิดพื้นฐานของการสื่อสารข้อมูล โมเดลโอเอสไอ ลักษณะของสัญญาณ การเข้ารหัสสัญญาณและการกล้ำสัญญาณ การส่งข้อมูลที่เป็นดิจิทัล อุปกรณ์เชื่อมต่อ สายสัญญาณ ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร การมัลติเพล็กซ์ข้อมูล การเข้ารหัสข้อมูล การตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดในการส่งข้อมูล การควบคุมการส่งข้อมูล การส่งข้อมูลสวิตชิ่งแบบต่าง ๆ โพรโทคอลแบบจุดต่อจุด ระบบเครือข่ายดิจิทัลบริการร่วม (ISDN) ระบบ X.25 ระบบเฟรมรีเลย์ ระบบเอทีเอ็ม ระบบโซเน็ตเอสดีเอช ระบบเครือข่าย และอุปกรณ์ที่ใช้ในการเชื่อมต่อเครือข่าย

Basic concepts of data communication, OSI model, signal characteristics, encoding and modulating, transmission of digital data, communication interface device, transmission line, communication media, data multiplexing, data coding, error detection and correction, data link control, switching, point-to-point protocol (PPP), integrated services digital network (ISDN), x.25, frame relay, ATM, SONET/SDH, networking and internetworking devices.

01076208
ปฏิบัติการสื่อสารข้อมูล
1 (0-3-0)
Data Communication Laboratory 
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076207 การสื่อสารข้อมูล

The experiments related to 01076207 Data Communication

01076209
องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และภาษาแอสเซมบลี
3 (3-0-6)
Computer Organization and Assembly Language
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


เนื้อหาเกี่ยวกับโครงสร้างภายในของไมโครคอมพิวเตอร์ และการเขียนโปรแกรมควบคุม ประกอบด้วย โครงสร้างของไมโครโพรเซสเซอร์ รีจิสเตอร์ เทคโนโลยีของบัส โครงสร้างและประเภทของหน่วยความจำหลัก และหน่วยความจำแคช โครงสร้างและประเภทของฮาร์ดดิสก์ ฟลอปปี้ดิสก์ อุปกรณ์เก็บข้อมูลทางแสง โครงสร้างและประเภทของอุปกรณ์สำรองข้อมูลแบบต่าง ๆ โครงสร้างและการทำงานของอุปกรณ์ประกอบอื่น ๆ นอกจากนั้นวิชานี้ยังกล่าวถึงหลักการเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี โหมดการอ้างแอดเดรส การถอดรหัสคำสั่ง กลุ่มคำสั่งเคลื่อนย้ายข้อมูล กลุ่มคำสั่งคณิตศาสตร์ กลุ่มคำสั่งลอจิก กลุ่มคำสั่งควบคุมโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโมดูล และการเรียกใช้งานฟังก์ชัน

This course provides information on microcomputer architecture and control programming. The topics include microprocessor structure, register, bus’s technology, structure and types of main memory, cache memory, structure and types of hard disk, floppy disk, optical device, structure and types of secondary storage and other peripheral devices. This course also describes assembly language programming, addressing mode, instruction decoding, data movement instructions, arithmetic and logic instruction, program control instruction, modular programming and function call.
01076210
ปฏิบัติการภาษาแอสเซมบลี
1 (0-3-0)
Assembly Language Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076209 องค์ประกอบคอมพิวเตอร์และการเขียนโปรแกรมแอสเซมบลี

The experiments related to 01076209 Computer Organization and Assembly Language

01076211
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
3 (3-0-6)
Software Engineering
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ศึกษาสาระสำคัญในวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ วิธีการพัฒนาความต้องการ และข้อกำหนดของซอฟต์แวร์ วิธีการออกแบบซอฟต์แวร์แบบดั้งเดิม และแบบเชืงอ็อบเจกต์ การตรวจสอบซอฟต์แวร์เทียบกับความต้องการ และเทียบกับข้อกำหนด การยืนยันความถูกต้องของซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์เมตริกซ์ การรับรองคุณภาพ การบริหารโครงงานและโครงสร้างทีม ตลอดจนการบำรุงรักษาซอฟต์แวร์ และเครื่องมือที่ช่วยในงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

A study of software engineering principle include requirement and specifications of software, conventional and object-oriented software designing, verification of software against requirements and specifications, verification and validation, testing methods, software metrics, quality assurance, project management and team structure, software maintenance, and Computer-Aided Software Engineering tools.
01076212
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)
Computer Architecture
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ และระบบย่อยภายในคอมพิวเตอร์ เช่น สถาปัตยกรรมของตัวประมวลผลและหน่วยคำนวณทางคณิตศาสตร์ การควบคุมเส้นทางของข้อมูลสู่หน่วยประมวลผลกลาง การจัดการส่งข้อมูลระดับรีจิสเตอร์ ระบบจัดการการติดต่ออุปกรณ์ภายนอก การประมวลผลแบบขนาน หลักการออกแบบระบบฮาร์ดแวร์ของระบบคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมของคอมพิวเตอร์ที่มีสมรรถนะสูง

A study of computer architecture, functionality of computer components, central processing unit, arithmetic and logic unit, data path control, data transfer at register level, input/output management, principle of computer hardware design and high performance computer architectures.
01076213
เครือข่ายคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)
Computer Networks
วิชาบังคับก่อน: 01076207 การสื่อสารข้อมูล
PREREQUISITE: 01076207 Data Communication

แนะนำภาพรวมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ศึกษาแบบอ้างอิงสำหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เช่น แบบอ้างอิงโอเอสไอ แบบอ้างอิงทีซีพี/ไอพี หลักการพื้นฐานในการสื่อสารข้อมูลดิจิทัลผ่านตัวกลางต่างๆ ทั้งมีสายและไร้สาย แนวคิดและข้อตกลงในการส่งต่อข้อมูลผ่านตัวกลางเป็นทอดๆ เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายข้ามถิ่น เช่น อีเทอร์เน็ต เอทีเอ็ม ข้อคิดสำหรับการออกแบบส่วนรับผิดชอบเครือข่าย อัลกอริทึมการหาเส้นทาง กลวิธีควบคุมความคับคั่ง มาตรฐานและตัวอย่างเครือข่าย ข้อคิดสำหรับการออกแบบส่วนรับผิดชอบการนำส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย คุณภาพการให้บริการ มาตรฐานและรายละเอียดตัวอย่างโพรโทคอลนำส่งข้อมูล เช่น ทีซีพี ยูดีพี เป็นต้น แนวทางและตัวอย่างการนำเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปใช้งาน เช่น จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เวิล์ดไวด์เว็บ และระบบการรักษาความมั่นคงผ่านเครือข่าย เป็นต้น

An overview of computer networks, computer network referenced models such as OSI and TCP/IP, wire and wireless digital communication basis, concepts and agreements for peer-to-peer communication, LAN and WAN such as Ethernet and ATM, network layer design issues, routing algorithm, congestion control methodologies, standards and examples of networking, transport layer design issues, quality of services, standards and examples of transport protocols such as TCP and UDP and some computer network applications such as e-mail, WWW and network security.

01076214
ระบบฐานข้อมูล
3 (3-0-6)
Database Systems
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้ศึกษาถึงแนวคิดของระบบฐานข้อมูล แฟ้มข้อมูลและฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล หน่วยข้อมูลและความสัมพันธ์ของหน่วยข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูลด้วยวิธีแผนภาพอีอาร์ การออกแบบฐานข้อมูลด้วยวิธีนอร์มัลไลเซชัน โครงสร้างฐานข้อมูลแบบลำดับชั้น แบบเครือข่าย และแบบเชิงสัมพันธ์ ภาษาฐานข้อมูลและภาษาเรียกค้นข้อมูล

A study of database system concepts, files and databases, database system architecture, data entities and relationships, data modeling using Entity-Relation Diagrams and normalization technique, hierarchical, network and relational models of databases, query language and database language.

01076215
การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง
3 (3-0-6)
Advanced Digital System Design
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 0107602 Digital Circuit and Logic Design


ทบทวนความรู้เกี่ยวกับการประมวลและแสดงผลทางตรรก การออกแบบวงจรดิจิทัลฟังก์ชันต่างๆ ความรู้เกี่ยวกับวงจรซีเควนเชียลแบบซิงโครนัสและอะซิงโครนัส การพัฒนาออกแบบและวิเคราะห์วงจรคอมบิเนชันและซีเควนเชียล การออกแบบระบบดิจิทัลโดยใช้วงจรรวมและอุปกรณ์ตรรกที่สามารถโปรแกรมได้แบบต่าง ๆ เช่น PAL, CPLD และ FPGA ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ และการใช้ภาษาเอชดีแอลสำหรับช่วยในการออกแบบ

To review knowledge of logic processing and representation, basic combination logic circuit design, synchronous and asynchronous sequential circuit, combination and sequential logic circuit implementation and analysis, implementing logic function using programmable device such as PAL, CPLD and FPGA, computer hardware design process, hardware design using HDL.
01076216
ปฏิบัติการระบบดิจิทัลขั้นสูง
1 (0-3-0)
Advanced Digital System Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 0107602 Digital Circuit and Logic Design


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076215 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง

The experiments related to 01076215 Advanced Digital System Design

01076217
ทฤษฎีการคำนวณ
3 (3-0-6)
Theory of Computation
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


เซต ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน และกราฟ วิธีการพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ การอุปมานและการนิยามแบบเรียกตัวเอง ภาษาเรกกูลาร์ นิพจน์เรกกูลาร์ ออโตมาต้าจำกัด ภาษาคอนเทกซ์ฟรีและออโตมาต้าแบบกดลง การแจง เครื่องจักรทัวริ่ง ไวยากรณ์คอนเทกซ์เซนสิทิฟ ปัญหาการตัดสินใจที่แก้ได้และแก้ไม่ได้ ปัญหาแทร็คเทเบิ้ล และอินแทร็คเทเบิ้ล ปัญหาเอ็นพี-สมบูรณ์

A study of sets, relations, functions and graphs, mathematical proofs, induction and recursive definitions, regular languages, regular expressions, finite automata, context-free languages, pushdown automata, parsing, turing machine, context-sensitive grammars, solvable and unsolvable decision problems, tractable and intractable problems and NP-complete problems.
01076218
ระบบปฏิบัติการ
3 (3-0-6)
Operating Systems
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้ศึกษาหลักการและแนวคิดที่ใช้ในการออกแบบระบบปฏิบัติการสมัยใหม่ ได้แก่ โพรเซสโมเดลของการประมวลผล ความสัมพันธ์ระหว่างการเกียดกัน และการทำงานร่วมกันของโพรเซส การใช้เซมาฟอร์ การส่งผ่านข้อความ และมอนิเตอร์ นอกจากนั้นยังกล่าวถึงการตรวจจับเด็ดล็อกของโพรเซสและการป้องกัน และยังกล่าวถึงการจัดการทรัพยากรต่างๆ ตั้งแต่การจัดตารางทำงานให้โพรเซสเซอร์ การบริหารหน่วยความจำ และการจัดการหน่วยความจำสำรอง และสุดท้ายยังกล่าวถึงสถาปัตยกรรมของระบบปฏิบัติการต่างๆ และทิศทางการออกแบบและพัฒนาของระบบปฏิบัติการในอนาคต

This course studies the principles and concepts that govern the design of modern operating systems. It covers process model of computation and the related areas of mutual exclusion and process synchronization, including the use of semaphores, message passing, and monitors. Process deadlock detection and prevention are also discussed. With respect to resource management, areas covered include processor scheduling, memory management, and management of secondary storage devices. Finally, the course also covers alternative operating system architectures and the implications of future trends in computing on operating system design.

01076219
การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ
3 (3-0-6) 
Information Systems Analysis and Design
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อองค์กรและระบบธุรกิจ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่มศักยภาพของระบบ ขั้นตอนต่างๆ ของการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์ระบบ การสร้างแผนภูมิการไหลของข้อมูล ข้อมูลดิกชันนารี การออกแบบระบบ การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ ส่วนเก็บข้อมูล การวิเคราะห์และการออกแบบระบบเชืงอ็อบเจกต์

A study of the significance of information technology to business organization, the supporting of information technology to system, system development life cycle (SDLC) phases, system analysis, data flow diagram, data dictionary, system designing user interface, data collecting section and object - oriented analysis and design.

01076220
ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ
1 (0-3-0)

Information System Analysis and Design Laboratory

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076219 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ

The experiments related to 01076219 Information Systems Analysis and Design

01076221
ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
3 (3-0-6)
TCP/IP Networks
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


วิชานี้จะกล่าวถึงเครือข่ายชนิดทีซีพีไอพีซึ่งเป็นเครือข่ายที่มีการใช้งานมากที่สุดในโลก รายละเอียดของวิชาประกอบด้วย ระดับชั้นต่างๆ ของทีซีพีไอพี แอดเดรสในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ระบบชื่อโดเมน รายละเอียดของโพรโทคอลไอพี เออาร์พี ไอซีเอ็มพี ทีซีพี และ ยูดีพี การหาเส้นทางในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โพรโทคอลหาเส้นทาง ได้แก่ อาร์ไอพี โอเอสพีเอฟ ไอเอสไอเอส บีจีพี และอื่นๆ นอกจากนั้นอธิบายถึงอุปกรณ์หาเส้นทาง การหาเส้นทางในเครือข่ายมัลติคาสต์ ไอพีเวอร์ชัน 6 และโพรโทคอลประยุกต์ต่างๆ ได้แก่ โพรโทคอลไอจีเอ็มพี เอฟทีพี เอสเอ็มทีพี และอื่นๆ

This subject describes TCP/IP networks, the most popular network in the world, TCP/IP layers, internet address, and domain name system. TCP/IP Protocol Suits: IP, ARP, ICMP, TCP and UDP. Internet and routing protocol: RIP, OSPF, IS-IS, BGP, and etc. It also covers routing device, multicast routing, IPv6 and other application protocol: IGMP, FTP, SMTP, and etc.

01076222
ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
1 (0-3-0)
TCP/IP Networks Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี

The experiments related to 01076221 TCP/IP Networks

กลุ่มวิชาการศึกษาทางเลือก
01076301
โครงงาน 1
1 (0-3-0)
Project 1
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ทำการวิจัยและพัฒนางานเฉพาะในสายวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นักศึกษาต้องเสนอรายงานและข้อสรุปของงานที่ทำเมื่อสิ้นสุดเทอมสุดท้ายของการศึกษา 

Research and development of computer engineering projects. Paper and summary report must be submitted at the end of the final semester.
01076302
โครงงาน 2
2 (0-6-0)
Project 2
วิชาบังคับก่อน: 01076301 โครงงาน 1
PREREQUISITE: 01076301 Project 1

ทำการวิจัยและพัฒนางานเฉพาะในสายวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นักศึกษาต้องเสนอรายงานและข้อสรุปของงานที่ทำเมื่อสิ้นสุดเทอมสุดท้ายของการศึกษา 

Research and development of computer engineering projects. Paper and summary report must be submitted at the end of the final semester.
01076303
สหกิจศึกษา
6 (0-270-0)

CO-Opporative Education
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติงานในสถานประกอบการที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 405 ชั่วโมง

Practices in computer engineering related company approximately 405 hours

01076304
การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ
6 (0-270-0)

oversea training

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการฝึกงานกับสถาบันที่ศึกษาในต่างประเทศในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 405 ชั่วโมง

Training in computer engineering related oversea institute not less than 405 hours
กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา
กลุ่มวิชาเลือกสาขาฮาร์ดแวร์

01076401
ไมโครโพรเซสเซอร์และการเชื่อมต่อใช้งาน
3 (3-0-6)

Microprocessor and Interfacing
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 0107602 Digital Circuit and Logic Design


โครงสร้างของระบบไมโครคอมพิวเตอร์ ไมโครโพรเซสเซอร์ ระบบบัสต่างๆ อินพุทพอร์ต เอาท์พุทพอร์ต การ์ดแสดงผล จอภาพ อุปกรณ์ประกอบอื่นๆ การเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีและภาษาระดับสูงเพื่อการควบคุมระบบ การออกแบบวงจรเชื่อมต่อเพื่อการควบคุมระบบภายนอกผ่านทางพอร์ตขนาน พอร์ตอนุกรม และพอร์ตอื่นๆ ระบบหน่วยความจำหลัก หน่วยความจำสำรอง ระบบไฟล์ข้อมูล

Microcomputer architecture; microprocessor; various types of bus system; input ports output ports; display adaptor; monitor; peripherals; controlling program using assembly language and higher level languages; design of interfacing circuit for controlling external circuits via parallel port, serial port, and the other types of ports; main memory system; secondary storage devices; file system.
01076402
ปฏิบัติการเชื่อมต่อใช้งานไมโครโพรเซสเซอร์ 
1 (0-3-0)

Microprocessor Interfacing Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 0107602 Digital Circuit and Logic Design


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076401 ไมโครโพรเซสเซอร์และการเชื่อมต่อใช้งาน

The experiments related to 01076401 Microprocessor and Interfacing

01076403
การพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์
3 (3-0-6)
Computer Hardware Development
วิชาบังคับก่อน: 01076215 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076215 Advanced Digital System Design

การออกแบบวงจร และลอจิกของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ การจำลองการทำงาน การตรวจสอบและการสร้างระบบคอมพิวเตอร์ รวมถึงส่วนข้อมูล และวงจรควบคุมซีพียู การออกแบบระบบหน่วยความจำ การออกแบบแคช การออกแบบส่วน อินพุท-เอาท์พุท และการเชื่อมต่อ การออกแบบบัส

A study of computer hardware circuit and logic design, circuit simulation and verification, CPU, data path, control logic design, memory system design, cache memory design. Input/output system design and interfacing, bus design.
01076404
ปฏิบัติการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์
1 (0-3-0)
Computer Hardware Development Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076215 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076215 Advanced Digital System Design

ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076403 การพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์

The experiments related to 01076403 Computer Hardware Development

01076405
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
3 (3-0-6)
Advanced Computer Architecture
วิชาบังคับก่อน: 01076212 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076212 computer architecture

แนะนำสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ความเร็วสูง สถาปัตยกรรมแบบขนาน หน่วยความจำและระบบติดต่อกับภายนอก คอมพิวเตอร์ไปป์ไลน์และวิธีการเวกเตอร์ ศึกษาระบบแบบ SIMD และ MIMD ศึกษาคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลแบบขนานอย่างหนัก เครือข่ายที่เชื่อมต่อระหว่างกัน การจัดการเรื่องหน่วยความจำและปัญหาการทำงานไปพร้อมๆกัน อัลกอริทึมการควบคุมตัวประมวลหลายตัว ปัญหาเรื่องเด็ดล็อก การทำงานเข้าจังหวะกัน อัลกอริทึมแบบขนาน และการไหลของข้อมูลในคอมพิวเตอร์

An introduction to high speed computer architecture, parallel architecture, memory and input/output system, pipelining and vector processing, SIMD and MIMD computers, massive parallel processing architecture, interconnection network, memory contention management, multi-processor control algorithm, deadlock, synchronization, parallel algorithm and flow of data in computer.
01076406
การออกแบวงจรรวมขนาดใหญ่มากเบื้องต้น
3 (3-0-6)
Basic VLSI Design
วิชาบังคับก่อน: 01076215 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076215 Advanced Digital System Design

วิวัฒนาการทางด้านวงจรรวม การเจือสาร การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่มาก การออกแบบระดับวงจร ระดับลอจิก การทำเลย์เอาท์ การจำลองและการตรวจสอบการทำงานของวงจรรวมขนาดใหญ่มาก คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่มาก

Integrated circuit development, fabrication process, VLSI design methodology, circuit and logic design, VLSI layout, VLSI circuit simulation and verification, CAD in VLSI design.
01076407
หุ่นยนต์เบื้องต้น
3 (3-0-6)
Introduction to Robotics
วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 0107602 Digital Circuit and Logic Design


แนะนำความรู้พื้นฐานที่จะนำมาใช้กับหุ่นยนต์ แขนหุ่นยนต์แบบไคเนเมติกส์ แขนหุ่นยนต์แบบไดนามิกส์ แผนการวางรูปแบบของหุ่นยนต์ การควบคุมชิ้นส่วนของหุ่นยนต์ วงจรให้กำเนิดสัญญาณแบบต่างๆ ที่ใช้ในหุ่นยนต์ การมองเห็นของหุ่นยนต์ ภาษาโปรแกรมที่ใช้ควบคุมหุ่นยนต์ 

An introduction to the robot kinematics, planning of manipulator, trajectories, control of robot manipulators, sensing, robot vision, robot programming language, robot intelligence and task planning.
01076408
การพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเล็ก
3 (1-6-5)
Micro Robot Development
วิชาบังคับก่อน: 01076401 ไมโครโพรเซสเซอร์และการเชื่อมต่อใช้งาน
PREREQUISITE: 01076401 Microprocessor and Interfacing

ศึกษาหลักการทำงานหุ่นยนต์ องค์ประกอบของหุ่นยนต์ การออกแบบ การวิเคราะห์ และการประยุกต์ใช้งาน เพื่องานวิจัยและงานอุตสาหกรรม เช่นหุ่นยนต์ขนาดเล็ก หุ่นยนต์เคลื่อนที่ หุ่นยนต์ช่วยงานวิจัย สร้างหุ่นยนต์ตามความคิดสร้างสรรค์ที่นักศึกษาออกแบบภายใต้กรอบหัวข้อที่อาจารย์ตั้งไว้ เพื่อให้ได้รูปแบบหุ่นยนต์ที่หลากหลายและสามารถประยุกต์ใช้งานได้จริง

A study of principles and components of robot, design, analysis and robot application for research and industry such as micro-robot, Mobile robot, research assistant robot, student’s research and development in creating their own robot according to lecturer’s preset topics.

01076409
ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง
3 (3-0-6)
High Performance Computing
วิชาบังคับก่อน: 01076212 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076212 COMPUTER ARCHITECTURE

วิชานี้จะแนะนำถึงระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง และ การนำไปใช้งานทางด้านวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ โดยเนื้อหาวิชาจะเน้นถึงเครื่องมือและเทคนิคที่ใช้แก้ปัญหาขนาดใหญ่ และ ปัญหาที่ใช้การคำนวณอย่างหนัก ที่ทำงานบนระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง หรือซูเปอร์คอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังกล่าวถึงสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูงแบบกระจาย ระบบอ็อบเจ็กต์แบบกระจาย ระบบเครือข่ายแบบกระจาย รวมถึงประเด็นต่าง ๆ ในเรื่องประสิทธิภาพ และการทำนายประสิทธิภาพ เครื่องแม่ข่ายที่ขยายตัวได้ ระบบคอมพิวเตอร์เมต้า และระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในวิทยาศาสตร์

The course gives an introduction to High Performance Computing and its applications within science and engineering. The main emphasis of the course is on techniques and tools for efficiently solving large and computationally intense problems on vector and parallel computers and other high performance computing systems (or supercomputers). It also describes architecture of high performance distributed systems, high distributed objects (DCOM, CORBA, Java Beans) and networking with crosscut issues for performance, availability, and performance predictability. Scalable servers, metacomputing, and scientific computing. 

01076410
ระบบสมองกลฝังตัว
3 (3-0-6)

Embedded Systems

วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


วิชานี้กล่าวถึงภาพรวมของระบบสมองกลฝังตัว โดยเน้นที่การสื่อสารระหว่างระบบต่างๆ การเชื่อมต่อกับภายนอก การประหยัดพลังงาน ความมั่นคง และ เสถียรภาพ วิชานี้ครอบคลุมหลักการออกแบบ วิธีการ เครื่องมือที่ใช้ออกแบบ และกรณีศึกษา 

This course provides an overview of embedded systems, with the emphasis on communication among distributed systems, interfacing with external environments, energy conservation, safety and reliability. The course covers design principles, methodologies, design tools, and case studies.

กลุ่มวิชาเลือกสาขาซอฟต์แวร์

01076501
การออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริธึม
3 (3-0-6)
Design and Analysis of Algorithm
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้กล่าวถึงทฤษฎีและเทคนิคของการวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม นักศึกษาจะได้ศึกษาแนวทางออกแบบอัลกอริทึม เพื่อแก้ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งประกอบด้วย การค้นหาข้อมูล การเลือกข้อมูล การเรียงข้อมูล ทฤษฎีของกราฟ ทฤษฎีตัวเลข และการเข้ารหัสลับ นอกจากนั้นยังศึกษาวิธีการต่าง ๆ ได้แก่ วิธีการกรีดดี้ วิธีการแบ่งและจัดการ การโปรแกรมแบบไดนามิก การย้อนกลับ สำหรับการวิเคราะห์อัลกอริทึม นักศึกษาจะได้ศึกษารูปแบบของเวลาและทรัพยากรที่ใช้ในการทำงาน โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ ศึกษาการวัดความซับซ้อนของอัลกอริทึม 

This course covers the theory and techniques of algorithm design and analysis. For algorithm design, students will study a wide variety of algorithmic solutions to problems from several application areas. These areas include searching, selecting, sorting, graph theory, number theory, and encryption. In addition, several design paradigms will be covered including the greedy method, divide and conquer, dynamic programming, backtracking, and branch-and-bound. For algorithm analysis, students will practice the formulation of an algorithm's execution time using formal analysis techniques. In addition, the student will use software tools to measure actual resources that a program uses during execution

01076502
การพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบ
3 (3-0-6)
System Software Development
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้สอนการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ โดยศึกษาส่วนประกอบต่างๆ ระบบปฏิบัติการ ส่วนประกอบของ MFC และการใช้งาน MFC ศึกษาสภาพแวดล้อมการพัฒนาโปรแกรม รูปแบบการสื่อสารระหว่างโปรแกรม ส่วนเชื่อมต่อกับกราฟิก การติดต่อกับอุปกรณ์อินพุต การสร้างเมนู การติดต่อกับไฟล์ การจัดการกับออบเจ็กต์ การบริหารหน่วยความจำ การเขียนโปรแกรมแบบหลายเทรด การสร้างโปรแกรมแบบ DLL แบบ ActiveX และการเขียนโปรแกรมแบบโมเดลอ็อบเจกพื้นฐาน 

This course introduces programming applications in the Microsoft 32-bit Windows systems using Microsoft Visual C++ and Microsoft Foundation Classes (MFC). The main components of a Windows application include the introduction of MFC, developing environment, messaging model, graphics device interfaces, menus, file I/O, object serialization, memory management, multi-thread programming, DLL and ActiveX development and basic object model.

01076503
ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบ
1 (0-3-0)
System Software Development Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076502 การพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบ

The experiments related to 01076502 System Software Development

01076504
การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์
3 (3-0-6)
UNIX system Programming
วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 operating systems


วิชานี้กล่าวถึง ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์และการเขียนโปรแกรมในระดับของระบบปฏิบัติการ ประกอบด้วยการเขียนโปรแกรมเชลล์ การใช้งานซิสเต็มคอลล์ ระบบไฟล์และไดเร็กทอรี การประมวลผลไฟล์ การสร้างโพรเซส การควบคุมโพรเซส การส่งสัญญาณ การติดต่อกับเทอร์มินอล การสร้างเดมอนโพรเซส และการติดต่อระหว่างโปรแกรม

An introductory study in UNIX operating system with an emphasis on programming at the system level including shells and shell script programming, UNIX system calls, file and directory systems, file processing, UNIX process, process control, terminal I/O, daemon process, interprocess communication

01076505
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์
1 (0-3-0)
UNIX system Programming Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 operating systems


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076504 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์

The experiments related to 01076504 UNIX System Programming

01076506
การออกแบบและการสร้างระบบปฏิบัติการ
3 (3-0-6)
Design and Implementation of Operating Systems

วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 OPERATING SYSTEMS

โครงสร้างของข้อมูลของระบบปฏิบัติการ วิธีการจัดลำดับงาน การจัดการหน่วยความจำเสมือน การจัดการเกี่ยวกับอินเทอร์รัปต์ การเขียนโปรแกรมของระบบหลายโปรแกรม การออกแบบโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมของ โปรเซส ระบบไฟล์ การติดต่อสื่อสารระหว่างโปรเซส มอนิเตอร์ การจัดลำดับโปรเซส การทำอินพุท/เอาท์พุท การจัดการระบบหน่วยความจำ

A study of operating system structure, task scheduling, virtual memory management, interrupt scheduling, multitasking programming, implementation details of process, file systems, interprocess communication, monitor, scheduling algorithm, input/output, memory management

01076507
การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา
3 (3-0-6)

JAVA PROGRAMMING
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


วิชานี้จะสอนภาษาจาวา การเขียนโปรแกรมเชืงอ็อบเจกต์ด้วยภาษาจาวา การสร้างส่วนติดต่อผู้ใช้แบบกราฟิก การเขียนโปรแกรมติดต่อกับไฟล์ การเขียนโปรแกรมติดต่อกับอินพุตเอาท์พุตต่างๆ การใช้งานเทรด การเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อกับเครือข่าย และการพัฒนาแอปพลิเคชันด้วยภาษาจาวาทั้งแบบแอ็ปแพล็ตและแบบแอปพลิเคชัน

This course provides students the syntax of the Java programming language, object-oriented programming with the Java programming language, creating graphical user interfaces (GUI), exceptions, file input/output (I/O), threads and networking, and how to develop both Java applet and application 

01076508
ปฏิบัติการภาษาจาวา
1 (0-3-0)

JAVA PROGRAMMING Laboratory

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076507 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา

The experiments related to 01076507 Java Programming

01076509
เทคโนโลยีภาษาจาวา
3 (3-0-6)
JAVA Technology
วิชาบังคับก่อน: 01076507 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา
PREREQUISITE: 01076507 JAVA PROGRAMMING

วิชานี้จะสอนนักศึกษาเกี่ยวกับความสามารถต่างๆ ในภาษาจาวา ได้แก่ จาวาบีนส์ การเขียนโปรแกรมเซิร์ฟเลท การเชื่อมต่อภาษาจาวากับฐานช้อมูล การรับส่งข้อมูลระยะไกล และ สวิง รวมทั้งการเขียนโปรแกรมเครือข่ายแบบอนุกรม คุณสมบัติ ความมั่นคง และ คลาสและสถาปัตยกรรมของคลาสต่างๆ 


This course exposes the student to Advanced Java features such as JavaBeans, Servlet Programming, the Java Database Connectivity, Remote Method Invocation, and Swing. Other major topics in this course include Network Programming Serialization, Properties, Security, the Collection Classes and Architectures.

01076510
ปฏิบัติการเทคโนโลยีภาษาจาวา
1 (0-3-0)
JAVA Technology Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076507 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา
PREREQUISITE: 01076507 JAVA PROGRAMMING

ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076509 เทคโนโลยีภาษาจาวา

The experiments related to 01076509 JAVA Technology

01076511
ปัญญาประดิษฐ์
3 (3-0-6)
Artificial Intelligence
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้มีเนื้อหาดังนี้ ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ แนวทางในการแทนความรู้ รวมทั้งเฟรม สคริปต์ กฏ และลอจิก และเทคนิคเชิงปัญญาประดิษฐ์ ได้แก่ วิธีการค้นหาและวีคเมทอต ลอจิก และระบบที่ใช้กฎ โครงข่ายประสาทเทียม เจเนอริคทาสก์ และอื่นๆ นอกจากนี้ยังแนะนำถึงปัญหาที่ตรวจสอบ การเรียนรู้ของเครื่องจักร เอเจนต์ที่ใช้ฐานความรู้,ความเข้าใจภาษาธรรมชาติ การรับรู้ของคอมพิวเตอร์ การวางแผน และการเล่นเกม

The course covers the following topics: a survey of knowledge representation issues including frames, scripts, rules and logic, and AI techniques including weak methods and blind search, logic, rule-based systems, neural networks, generic tasks and others. The course will also introduce problems of diagnosis, machine learning, knowledge-based agent, natural language understanding, computer perception, planning and game playing.

01076512
แนวคิดภาษาคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)
Programming Language Concept
วิชาบังคับก่อน: 01076217 ทฤษฎีการคำนวณ
PREREQUISITE: 01076217 THEORY OF COMPUTATION

ประวัติความเป็นมาและความเกี่ยวโยงของภาษา ความคิดพื้นฐานของภาษาไวยากรณ์และความหมาย การออกแบบตัวแปรภาษา ลักษณะของภาษาในปัจจุบันรวมทั้งไวยากรณ์ที่ถูกต้อง และลักษณะเด่นต่างๆ ของภาษาที่น่าสนใจ การเขียนโปรแกรมและการแก้ไขโปรแกรมไปสู่ตัวแปรภาษา 

An introduction to history and connection of programming languages, basic concepts of syntax and semantics of programming languages, compiler design, syntax and characteristics of modern programming languages, interesting characteristics of programming language, writing and correcting programs. 
01076513
การสร้างคอมไพเลอร์
3 (3-0-6)
Compiler Construction
วิชาบังคับก่อน: 01076217 ทฤษฎีการคำนวณ
PREREQUISITE: 01076217 THEORY OF COMPUTATION

ศึกษาภาพรวมของเครื่องมือแปลภาษาโปรแกรมระดับสูง การวิเคราะห์คำ โทเคน ไฟไนต์ออโตมาตา ตารางสัญลักษณ์ การวิเคราะห์ไวยากรณ์ วจีวิภาค การตรวจสอบชนิดข้อมูล การจัดการสภาพแวดล้อมขณะโปรแกรมทำงาน การสร้างภาษากลางและภาษาเครื่อง และเทคนิคปรับปรุงโค้ดให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น พร้อมยกตัวอย่างการสร้างคอมไพเลอร์สำหรับภาษาที่กำหนด

An overview of high-level programming language translators, lexical analysis, token, finite automata, symbol tables, syntax analysis, parser, types checking, run-time environment handling, intermediate and machine code generation and code optimization, together with an example compiler design and construction for specific language.

01076514
ปฏิบัติการสร้างคอมไพเลอร์
1 (0-3-0)
Compiler Construction Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076217 ทฤษฎีการคำนวณ
PREREQUISITE: 01076217 THEORY OF COMPUTATION

ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076513 การสร้างคอมไพเลอร์

The experiments related to 01076513 Compiler Construction

01076515
การออกแบบเกม
3 (3-0-6)
Game Design
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้จะศึกษาเทคโนโลยี วิทยาการ และศิลปะ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเกมคอมพิวเตอร์ นักศึกษาจะได้เรียนเทคโนโลยีของซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวกับการออกแบบเกม ประกอบด้วย ภาษาที่ใช้เขียนโปรแกรม รวมถึงภาษาแบบสคริปต์ด้วย ศึกษาระบบปฏิบัติการ ระบบไฟล์ ระบบเครือข่าย กลไกการจำลองสถานการณ์ และระบบสื่อประสม เนื้อหาที่สอนจะเลือกจากส่วนต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการด้านเกม อาทิ การจำลองและโมเดล กราฟิกคอมพิวเตอร์ ปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลแบบเรียลไทม์ ทฤษฎีของเกม วิศวกรรมซอฟต์แวร์ของเกม การโต้ตอบระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก และความสวยงามของเกม

This course deals with the study of technology, science, and art involved in the creation of computer games. Students will study a variety of software technologies relevant to computer game design, including: programming languages, scripting languages, operating systems, file systems, networks, simulation engines, and multi-media design systems. Lecture and discussion topics will be taken from several areas of computer science: simulation and modeling, computer graphics, artificial intelligence, real-time processing, game theories, software engineering, human computer interaction, graphic design, and game aesthetics.

01076516
การวิเคราะห์สมรรถนะของระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
3 (3-0-6)
Introduction to Computer Systems Performance Analysis

วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 OPERATING SYSTEMS

วิชานี้จะเรียนรู้ถึงหลักการวิเคราะห์สมรรถนะของระบบคอมพิวเตอร์ ปัจจัยที่มีผลต่อสมรรถนะของระบบคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ และการทดสอบสมรรถนะ เป้าหมายของวิชานี้ คือ ให้นักศึกษาได้เรียนรู้ถึงความรู้ที่ใช้ในการประเมินสมรรถนะของคอมพิวเตอร์ เทคนิคของการวัด เครื่องมือที่ใช้ การทำเบ๊นซ์มาร์ค เทคนิคการออกแบบการวิเคราะห์ และการวางแผนปรับปรุงความสามารถของคอมพิวเตอร์ โดยสามารถระบุคอขวดของคอมพิวเตอร์ที่กระทบกับสมรรถนะ สามารถบอกถึงขีดจำกัดของระบบ และสามารถบอกลักษณะของงานในปัจจุบันและงานในอนาคต เพื่อจะสามารถวางแผนปรับปรุงความสามารถได้

This course deals with the study of performance analysis principles, factors that affect the performance of a computer system, computer system components and performance running. This course provides students a working knowledge of computer performance evaluation, measurement techniques, instrumentation, benchmarking, analytical modeling techniques and capacity planning. They will be able to identify performance bottlenecks, to predict when performance limits of a system will be exceeded, and to characterize present and future workload to perform capacity planning activities.

01076517
ระบบคอมพิวเตอร์ที่ทนต่อความผิดพลาด
3 (3-0-6)
Fault Tolerant Computing
วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 OPERATING SYSTEMS

วิชานี้จะศึกษาบริการและผู้ให้บริการ และความสัมพันธ์ระหว่างผู้ให้บริการ การแยกแยะความผิดพลาด ความหมายของความผิดพลาด และการจัดการกับความผิดพลาด โดยศึกษาถึงการตรวจจับความผิดพลาดและการกู้คืน การปิดบังและการเผยแพร่ความผิดพลาด การหยุดและการทำงานต่อในการจัดการความผิดพลาด หน่วยเก็บข้อมูลที่เชื่อถือได้ การสื่อสารที่เชื่อถือได้ กลุ่มของกระบวนการ กลุ่มสมาชิกที่ทำงานเข้าจังหวะกันและไม่เข้าจังหวะกัน การแจ้งการบริการ การบริหารระบบสำรองอัตโนมัติ และกรณีศึกษาในระบบที่ทนต่อความผิดพลาด

A study of understanding services, servers, and the depends-upon relation, failure classification, failure semantics, exception handling: detection, recovery, masking and propagation, termination vs. resumption in exception handling, fail-stop processors and I/O controllers, reliable storage, reliable communication, process groups, synchronous and asynchronous group membership, broadcast services, automatic redundancy management and case studies of fault-tolerant systems.

01076518
ระบบคอมพิวเตอร์แบบกระจาย
3 (3-0-6)
Distributed Computing
วิชาบังคับก่อน: 01076218 ระบบปฏิบัติการ
PREREQUISITE: 01076218 OPERATING SYSTEMS

วิชานี้จะเรียนรู้ถึงการประมวลผลแบบกระจายโดยเน้นที่ซอฟต์แวร์ระบบ โดยจะศึกษาสถาปัตยกรรมของระบบแบบกระจาย การเขียนโปรแกรมแบบกระจาย การส่งผ่านข้อความ การเรียกใช้ฟังก์ชันระยะไกล การสื่อสารแบบกลุ่ม ปัญหาสมาชิกและการตั้งชื่อ เวลาเชิงตรรก ความต้องกัน การทนต่อความผิดพลาดและการกู้คืน นอกจากนั้นยังกล่าวถึงการประมวลผลรายการแบบกระจาย การเข้าจังหวะระหว่างกระบวนการและการควบคุมการประจวบกัน คุณภาพของการให้บริการ การรักษาความมั่นคง ตัวกลางแบบต่าง ๆ (CORBA, DCE และ DCOM) ภาษาที่ใช้ประสานกัน ระบบการโปรแกรมแบบกระจาย (Linda, PVM, JINI) และระบบปฏิบัติการแบบกระจาย

This course concentrates on distributed computing from a system software perspective. Major topics include distributed system architecture, distributed programming, message passing, remote procedure calls, group communication, naming and membership problems, logical time, consistency, fault-tolerance, and recovery. Concepts and architectures for distributed and concurrent computing, distributed transaction processing, process synchronization and concurrency control, quality of service, security, CORBA, DCE and DCOM middleware. Coordination languages and distributed programming systems; Linda, PVM, JINI. Distributed operating systems are also included.

01076519
อัลกอริธึมแบบขนาน
3 (3-0-6)
Parallel Algorithm
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึมแบบขนาน เนื้อหาเน้นที่การคำนวณแบบขนานใช้หน่วยความจำร่วมกันและหน่วยความจำแบบกระจาย อัลกอริทึมกราฟ อัลกอริทึมการแบ่งและพิชิต ปัญหาทางจำนวน อัลกอริทึมแบบขนานสำหรับวิธีการรวมกันที่ให้ผลดีที่สุด

Parallel algorithm analysis and design emphasizing on parallel computation, shared and distributed memory consideration, graph algorithm, divide and conquer algorithm, numerical computation and parallel algorithm.
01076520
ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง
3 (3-0-6)
Advanced Database Systems
วิชาบังคับก่อน: 01076214 ระบบฐานข้อมูล
PREREQUISITE: 01076214 DATABASE SYSTEMS

ระบบจัดการฐานข้อมูล โครงสร้าง และส่วนประกอบ ฐานข้อมูลระดับกายภาพ กลไกในการเข้าถึงฐานข้อมูล การประมวลคำถาม การประมวลกลุ่มคำสั่ง การคืนสภาพข้อมูล การใช้ข้อมูลร่วมกัน ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย ฐานข้อมูลเชืงอ็อบเจกต์ ฐานข้อมูลอนุมาน

Database management systems, structure and components, physical databases, access mechanisms, query processing, transaction processing, recovery control, concurrency control, distributed database systems, object-oriented databases and deductive databases

01076521
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชืงอ็อบเจกต์
3 (3-0-6)
Object Oriented Software Engineering
วิชาบังคับก่อน: 01076211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์
PREREQUISITE: 01076211 SOFTWARE ENGINEERING

วิชานี้จะกล่าวถึงหลักการและเทคนิคที่ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ โดยใช้แนวคิดเชืงอ็อบเจกต์ โดยจะเน้นการประยุกต์ใช้ภาษายูเอ็มแอลเป็นพื้นฐานในการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ ซึ่งมีเนื้อหาตั้งแต่สถาปัตยกรรม อ็อบเจ็ก คลาส คอมโพเนนต์ การจำลองตัวพิมพ์วิธี ความสัมพันธ์ และการใช้แผนภาพและเครื่องมือต่าง ๆ ที่เหมาะสมสำหรับวิเคราะห์และออกแบบในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์

This course presents an integrated set of techniques for software analysis and design based on object-oriented concepts. The techniques focus on applying the Unified Modeling Language (UML) to fundamental object-oriented analysis and design concepts including architecture, objects, classes, components, stereotypes, relationships, and all supporting diagrams to produce the artifacts and work products appropriate for the analysis and design phases of the software development lifecycle. 

01076522
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เชิงคณิตศาสตร์
3 (3-0-6)
Mathematical Software Engineering
วิชาบังคับก่อน: 01076211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์
PREREQUISITE: 01076211 SOFTWARE ENGINEERING

เนื้อหาวิชาครอบคลุม คณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ และภาษาเฉพาะ ที่ใช้ในการพัฒนาความต้องการและข้อกำหนดของซอฟต์แวร์ การออกแบบวิธีต่าง ๆ การตรวจสอบโปรแกรมโดยวิธีการเทสติงและวิธีการเวอร์ริฟิเคชั่น การซ่อมบำรุงซอฟต์แวร์ การวัดปริมาณต่างๆ ของซอฟต์แวร์ การปรับปรุงขั้นตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ และวิศวกรรมซอฟต์แวร์เชืงอ็อบเจกต์ 

This course covers mathematics, logic, and specific languages used for requirement and specification of software, different types of software design, software testing and verification, software maintenance, software metrics, software process improvement, software project management, and object-oriented software engineering.

01076523
ระบบเชิงอ็อบเจกต์แบบกระจาย
3 (3-0-6) 
Distributed Object System
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ศึกษาหลักการของระบบเชืงอ็อบเจกต์แบบกระจาย ซึ่งเป็นเทคโนโลยีในการเขียนโปรแกรมเชืงอ็อบเจกต์ที่วัตถุในสภาพแวดล้อมแบบกระจาย สามารถสื่อสารและแบ่งปันทรัพยากรซึ่งกันและกันได้ โดยไม่จำเป็นต้องรู้ตำแหน่งของอ็อบเจกต์นั้น วิชานี้จะศึกษาการสร้างระบบเชืงอ็อบเจกต์แบบกระจายสมัยใหม่แบบต่างๆ เช่น สถาปัตยกรรมตัวแทนร้องขอวัตถุพื้นฐาน (CORBA), การเรียกคืนวิธีการระยะไกลของจาวา (RMI) และโครงสร้างวัตถุเชิงคอมโพเนนต์แบบกระจาย 

The objective of this course is to study the principles of distributed objects. Distribute object is the technology for programming that objects in system can communicate transparently on a distributed environment, hence, it can conveniently share resources. Students will investigate various modern distributed object implementations such as Common Object Request Broker Architecture (CORBA), Java Remote Method Invocation (RMI) and Distributed Component Object Model (DCOM).

01076524
การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์
3 (3-0-6)
Component Based Software Development 
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


พื้นฐานของการพัฒนาเชิงคอมโพเนนต์ องค์ประกอบของคอมโพเนนต์ การออกแบบโดยเน้นอินเทอร์เฟส โปรแกรมประยุกต์และสถาปัตยกรรมของคอมโพเนนต์ เทคโนโลยีคอมโพเนนต์และมาตรฐานต่าง ๆ ของคอมโพเนนต์ แนวทางการสร้างโมเดลต่างๆ ของคอมโพเนนต์ วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ การประยุกต์ใช้งานซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เทคโนโลยีมิดเดิลแวร์และคอมโพเนนต์ 


Component-based development fundaments, elements of a component interface-focused design, application and component architecture, current practice in component-based development, component technology and standards, component-oriented modeling, component-based development life cycle, middleware and component technology. 

01076525
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ
3 (3-0-6)
Management Information Systems
วิชาบังคับก่อน: 01076211 วิศวกรรมซอฟต์แวร์
PREREQUISITE: 01076211 SOFTWARE ENGINEERING

ศึกษาหลักการด้านระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ เทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการตัดสินใจ หลักการสารสนเทศ มนุษย์ในฐานะผู้ประมวลสารสนเทศ หลักการด้านระบบ หลักการด้านการวางแผนและควบคุม โครงสร้างองค์กรและหลักการจัดการระบบสนับสนุนการวางแผนควบคุมและตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการจัดการด้านความรู้ข้อกำหนดความต้องการด้านสารสนเทศ การพัฒนา การจัดทำให้สำเร็จและจัดการทรัพยากรในระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

Study the principles of management information system, information technology structure for management, decision-making process, information principles, human as an information operator, system principles, planning and control principles, organization structure and decision support system, knowledge support system, information technology specification, development, success and information resource management.
01076526
การจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศ
3 (3-0-6) 
Information Storage and Retrieval
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิธีการและเทคโนโลยีในเรื่องของการจัดเก็บและเรียกดูสารสนเทศที่อยู่ในรูปเอกสาร รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว การวิเคราะห์ลักษณะของสารสนเทศที่อยู่ในเอกสาร ความคล้ายคลึงกันของเอกสาร หลักในการกำหนดตัวอ้างหรือดัชนี วิธีการหาคู่เหมือน ข้อควรคำนึงถึงในการจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศ วิธีการจัดเก็บและการค้นคืนงานสารสนเทศที่อยู่ในสื่อแบบต่างๆ 

The focus of this course is on methods and technologies relevant to storing and retrieving information in the form of documents, images, audio and video. Students will study storage and retrieval issues, nature of media and information they contain, similarity between documents, indexing techniques, matching processes, storage and retrieval options, information storage and retrieval in varies means.

01076527
เหมืองข้อมูล
3 (3-0-6)
Data Mining
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้จะแนะนำถึงเหมืองข้อมูล นักศึกษาจะได้เรียนรู้พื้นฐานของอัลกอริทึมที่ใช้พัฒนาเหมืองข้อมูล โดยจะเน้นไปที่การประยุกต์ใช้กับงานจริง นักศึกษาจะศึกษาชนิดข้อมูลของผู้ใช้ วิธีการของเหมืองข้อมูล การวัดประสิทธิผลของเหมืองข้อมูล ภาพรวมของเทคนิคต่างๆ ของเหมืองข้อมูล การวิเคราะห์เชิงการตลาดด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูล การหาเหตุผลเชิงความจำ การค้นหากลุ่มโดยอัตโนมัติ การวิเคราะห์การเชื่อมโยง เครือข่ายประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุกรรม เหมืองข้อมูลและคลังข้อมูล

This course provides an introduction to data mining. Students will learn the basics of data mining algorithm development with an emphasis on real world applications. Students will learn user data types, data mining methodology, measuring the effectiveness of data mining, overview of data mining techniques, market basket analysis, memory based reasoning, automatic cluster detection, link analysis, artificial neural networks, genetic algorithms, data mining and data warehouse.

01076528
การประมวลผลสัญญาณเชิงเลข
3 (3-0-6)

Digital Signal Processing

วิชาบังคับก่อน: 01076202 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก
PREREQUISITE: 01076202 Digital Circuit and Logic Design


แนะนำการประมวลผลสัญญาณดิจิทัลและการประมวลผลสัญญาณเวลาไม่ต่อเนื่อง ระบบเชิงเส้นที่เวลาไม่ต่อเนื่อง สมการเชิงอนุพันธ์ การแปลงแบบ Z การแปลงฟูเรียร์ของเวลาไม่ต่อเนื่อง การแปลงจากอนาล็อกเป็นดิจิทัล และ การแปลงดิจิทัลเป็นอนาล็อก การเพิ่มและลดข้อมูลโดยอาศัยแนวโน้ม การออกแบบวงจรกรองดิจิทัล การแปลงฟูเรียร์แบบไม่ต่อเนื่อง การแปลงฟูเรียร์แบบเร็ว การวิเคราะห์สเปกตรัม และการประยุกต์ใช้การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล

An introduction to discrete-time systems and digital signal processing, discrete-time linear systems, difference equations, z-transform, discrete convolution, stability, discrete-time Fourier transform, analog-to-digital and digital-to-analog conversion, interpolation and decimation, digital filter design, discrete Fourier transform, fast Fourier transform, spectral analysis and applications of digital signal processing. 
01076529
การประมวลผลภาพ
3 (3-0-6)

Image Processing
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้เป็นวิชาเบื้องต้นสำหรับการประมวลผล และวิเคราะห์สัญญาณภาพ ซึ่งจะกล่าวถึง การแทนสัญญาณของภาพด้วยฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ การสุ่มและควอนไตซ์สัญญาณภาพ การรับรู้และเข้าใจภาพ การแปลงสัญญาณภาพ การเพิ่มคุณภาพของภาพ รวมทั้งการกรองและการเข้ารหัสสัญญาณภาพ

This is an introductory course on image processing and analysis dealing with mathematical representation of images, image sampling and quantization, image perception, image transforms, image enhancement, filtering and image coding.
01076530
การบีบข้อมูลและสัญญาณ
3 (3-0-6)

Data and Signal Compression

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้จะกล่าวถึงทั้งทฤษฎีพื้นฐานและอัลกอริทึมในการปฏิบัติ เพื่อการบีบอัดข้อมูลและสัญญาณ หัวข้อที่จะกล่าวถึงได้แก่ การการเข้ารหัสแบบไม่มีการสูญเสีย เช่น การเข้ารหัสแบบฮัฟแมน และ แลมแพลซิฟ รวมทั้งการเข้ารหัสแบบมีการสูญเสีย เช่น การเข้ารหัสแบบสเกลาร์ควอนไตเซอร์ การเข้ารหัสโดยใช้เทคนิคการแปลงสัญญาณต่างๆ 


This course addresses both the theoretical basis and practical algorithms for data and signal compression. Topics cover loss-less entropy based coding including Huffman and Lempel-Ziv, and loosely compression techniques including: scalar quantizers and several techniques using transform coding theory.

01076531
ระบบสื่อประสม
3 (3-0-6)
Multimedia Systems

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


สื่อประเภทต่างๆ การจัดประเภทสื่อ คุณลักษณะและความต้องการของข้อมูลสื่อประสม โมเดลและโครงสร้างการเก็บข้อมูลสื่อประสม ระบบสารสนเทศสื่อประสม มาตรฐานการบีบอัดข้อมูล คุณภาพการบริการของโปรแกรมประยุกต์สื่อประสม การทำงานพร้อมกันของสื่อประสม สภาพแวดล้อมการทำงานของสื่อประสม สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของระบบสื่อประสม ระบบสื่อประสมแบบกระจาย 


A study of types of media, media classification, characteristics and requirements of multimedia, multimedia storage models and structures, multimedia information systems, data compression standards, quality of service in multimedia application, media synchronization, multimedia system environment, multimedia system architecture and components, distributed multimedia systems.

01076532
การเรียนรู้ของเครื่อง
3 (3-0-6)

Machine learning

วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

ศึกษาถึงเทคนิคในการสร้างโปรแกรมในการเรียนรู้ เช่น การสร้างแผนผังต้นไม้สำหรับการตัดสินใจ โครงข่ายนิวรอล การกระจายของความน่าจะเป็น การเรียนรู้แบบไม่มีผู้ดูแล และการเรียนรู้แบบมีผู้ดูแล นอกจากนี้ยังศึกษาถึงการประยุกต์ความรู้กับการเรียนรู้และการเร่งการเรียนรู้

The course mainly focuses on the techniques of creating learning programs; e.g., decisions tree, neural networks, probability distribution, unsupervised and supervised learning. In addition, learning by applying knowledge and speed-up learning are included in this course.
01076533
ระบบผู้เชี่ยวชาญ 
3 (3-0-6)
Expert SystemS

วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

การแทนข้อมูลเพื่อใช้ในงานอนุมานโดยคอมพิวเตอร์ ห้วงคำตอบ และการค้นหา ตรรกและการวินิจฉัยจากเหตุไปสู่ผล การวินิจฉัยจากผลไปสู่เหตุ และความไม่แน่นอน ระบบอนุมานซึ่งกำกับโดยรูปแบบ สถาปัตยกรรมของระบบผู้เชี่ยวชาญ การรวบรวมความรู้ การประเมินผลระบบผู้เชี่ยวชาญ

A study of internal representation and inference, solution spaces and searches, logic and deduction, abduction and uncertainty, pattern-directed inference system, the architecture of expert systems, knowledge acquisition and expert system evaluation.
01076534
การรู้จำรูปแบบ
3 (3-0-6)
Pattern Recognition
วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

การแทนข้อมูลรูปภาพ การแบ่งภาพออกเป็นส่วนๆ การปรับปรุงข้อมูลภาพ การหาข้อมูลลักษณะที่สำคัญ การแปลงภาพเป็นรหัสข้อมูล วิธีการรู้จำภาพโดยใช้การตัดสินใจทางสถิติทางสถิติ การตัดสินใจแบบเบย์ที่มีความผิดพลาดน้อยที่สุด และแบบอื่นที่นอกเหนือจากวิธีการของเบย์ การรู้จำภาพโดยใช้หลักการทางภาษา การจำข้อมูลภาพแบบการวิเคราะห์โครงสร้างและแบบผสม เทคนิคการเรียนรู้ของคอมพิวเตอร์ 

A study of data and pattern representation, segmentation, data enhancement, features extraction, pattern and textures, statistical decision methods, bay’s optimal decisions and beyond bay’s, formal linguistic methods, structural and hybrid methods and learning techniques.
01076535
การรู้จำเสียงพูด
3 (3-0-6)
Speech Recognition
วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

ทบทวนคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการรู้จำเสียงพูด การกำเนิดเสียงพูด การได้ยิน การวิเคราะห์เสียงพูด การให้รหัสเสียงพูด รหัสการทำนายเสียงพูดแบบเชิงเส้น การสังเคราะห์เสียงพูด และ การรู้จำเสียงพูดของมนุษย์ 

A review of mathematics for speech recognition, pronunciation, hearing, speech analysis, speech encoding, linear speech prediction code, speech synthesis and human speech recognition.
01076536
คอมพิวเตอร์กราฟิก
3 (3-0-6) 
Computer Graphics
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


แนะนำระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น อุปกรณ์อินพุทเอาต์พุท การหาทางเดินของจุดจากภาพ การแปลงใน 2 มิติ การเคลื่อนที่ การหมุน การสะท้อน การตัดเล็ม แนวความคิดการกำหนดกรอบหน้าต่าง อัลกอริทึมการตัด การแปลงจากวินโดว์ไปยังวิวพอยน์ แนวความคิดการประมวลผลใน 3 มิติ การแสดงภาพใน 3 มิติ การแปลงใน 3 มิติ การมองใน 3 มิติ การคำนวณหาเส้นประและพื้นผิวที่มองไม่เห็น การให้ระดับแสงและแสงสีกับวัตถุ การประยุกต์ใช้งานของคอมพิวเตอร์กราฟิก

This course provides an overview of graphic systems, input-output devices, scan-conversion, two-dimensional transformations, translation, scaling, rotation, reflection, shearing, windowing concepts, clipping algorithms, window-to-viewport transformation, three-dimensional concepts, three-dimensional representations, three-dimensional transformations, three-dimensional viewing, hidden-surface and hidden-line removal, shading and color models and application of computer graphics.

01076537
หลักทฤษฎีของปัญญาประดิษฐ์
3 (3-0-6)

Theoretical Aspects of Artificial Intelligence

วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

วิชานี้มุ่งเน้นหลักทฤษฎีทางด้านปัญญาประดิษฐ์ซึ่งครอบคลุมเนื้อหา หลักตรรกศาสตร์ แอบดักชั่น การอนุมาน การอุปมาน การพิสูจน์ทฤษฎีโดยวิธีเรโซลูชั่น การโปรแกรมเชิงตรรก เมต้าลอจิก การเปลี่ยนความเชื่อ ตรรกศาสตร์ของการสื่อสารระหว่างเอเจนต์ ตรรกศาสตร์ของการกระทำ ตรรกศาสตร์ของเวลา ฐานข้อมูลแบบอนุมาน การคิดหาเหตุผลโดยใช้ความน่าจะเป็น และหลักการของเจเนติกอัลกอริธึม

This course provides theoretical treatment of an artificial intelligence. It covers first-order logic, abduction, deduction, induction, resolution theorem proving, logic programming, metalogic, belief revision, logic of multi-agent communication, logic of action, temporal logic, deductive databases, probabilistic reasoning, and genetic algorithm.

01076538
ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์
3 (3-0-6)

Applied Artificial Intelligence

วิชาบังคับก่อน: 01076511 ปัญญาประดิษฐ์
PREREQUISITE: 01076511 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

เนื้อหาวิชาครอบคลุมการประยุกต์ใช้ตรรกศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ การสื่อสารระหว่างเอเจนต์หลายๆ ตัว การค้นหาที่ชาญฉลาด การวางแผนขั้นสูง การเรียนรู้ขั้นสูง การเข้าใจภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เชี่ยวชาญ การประยุกต์ใช้โครงข่ายนิวรอลและเจนเนติอัลกอริทึม การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในคอมพิวเตอร์สาขาอื่น ๆ เช่น วิศวกรรมซอฟต์แวร์ การสื่อสารคอมพิวเตอร์ การจัดการฐานข้อมูล และอื่นๆ

This course covers applications of logic in AI, communication of multi-agent, intelligent search, advanced planning, advanced learning, natural language understanding, expert systems, applications of Neural Nets and genetic algorithm in AI, and applications of AI to other related computing areas, such as software engineering, computer networks and communication, database management, etc.

01076539
การจำลองระบบด้วยคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)

Computer Simulation

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


แนะนำถึงพื้นฐานของการจำลองแบบและการจำลองระบบ ทั้งในระบบที่ต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง เพื่อจะใช้ในการแก้ปัญหาและช่วยในการตัดสินใจในสาขาต่าง ๆ เนื้อหาประกอบด้วยโมเดลทางสถิติ ทฤษฎีแถวคอย การสร้างการสุ่มแบบต่าง ๆ ภาษาที่ใช้ในการจำลอง เทคนิคการจำลองด้วยดิจิทัล วิธีการแบบมอนติคาโล การออกแบบและวิเคราะห์ การทดลอง การทวนสอบ และการตรวจสอบความถูกต้องของการจำลองแบบ 

An introduction to the basic aspects of modeling and simulation, both continuous and discrete systems, applied to problem solving and decision making in any area. The topics include statistical models, queuing theory, random variant generation, simulation languages, digital simulation techniques, Monte Carlo method, design and analysis of experiments, verification and validation of simulation models. 

01076540
ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)
Computer Vision

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้จะแนะนำทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์ โดยจะอธิบายถึงฟังก์ชันภาพและเรขาคณิตของภาพ อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับงานทางสาขานี้ การแทนค่าในโครงสร้างแบบสองมิติและสามมิติ การแปลภาพ การวิเคราะห์ภาพ และการแจกแจงภาพที่เป็นดิจิทัล นอกจากนั้นวิชานี้ยังกล่าวถึง การตัดส่วนภาพ การค้นหาลักษณะเด่นของภาพ การรู้จำภาพ มิติของภาพ โมเดลแบบสามมิติ และการวิเคราะห์ภาพที่เปลี่ยนไปในเวลาต่างๆ 


This course provides an introduction to computer vision. It describes image functions and geometry, imaging devices for computer vision, representation of two-dimensional and three-dimensional structures, interpretation, analysis, and classification of digital images. Topics include methods for: segmentation, feature extraction, recognition, stereo vision, 3-D modeling, and analysis of time varying imagery.

01076541
เทคโนโลยีเว็บ
3 (3-0-6)

Web Technology

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้แนะนำแนวคิดพื้นฐาน ประเด็น และเทคนิคที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ เนื้อหาการเรียนประกอบด้วย การออกแบบเว็บ ภาษาเอชทีเอ็มแอล ภาษาเอ็กซ์เอชทีเอ็มแอล ภาษาจาวาสคริปต์ เเอชทีเอ็มแอลแบบไดนามิก แฟลช แอปเพล็ต แอ็กทีฟเอ็กซ์ หน้ารูปแบบที่มีลำดับชั้น (CSS) แบบจำลองวัตถุเอกสาร ภาษาเอ็กซ์เอมแอล เว็บเซอร์วิส โซป ยูดีดีไอ ดับเบิลยูเอสดีแอล และอาแจ็ก นักศึกษาจะได้เรียนรู้วีธีการสร้างเว็บไซต์ทั้งแบบใช้เครื่องมือช่วยและแบบไม่ใช้เครื่องมือช่วย

This course presents introductions to many of the basic concepts, issues and techniques related to designing, developing and deploying Web sites. During the course, students will learn about Web design, HTML, XHTML, JavaScript, Dynamic HTML, Flash, Applets, ActiveX, Cascading Style Sheets (CSS), Document Object Model (DOM), eXtensible Markup Language (XML), Web Services, SOAP, UDDI, WSDL and Asynchronous JavaScript and XML (AJAX). The student will learn how to create sites both manually and through the use of Web site developmental software.

01076542
การเขียนโปรแกรมเครือข่าย
3 (3-0-6)
Network Programming
วิชาบังคับก่อน: 01076201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076201 ADVANCED computer programming


วิชานี้กล่าวถึง การเขียนโปรแกรมเพื่อติดต่อระหว่างโพรเซส เทคนิคในการทำงานร่วมกันระหว่างโพรเซส การบริหารหน่วยความจำขั้นสูง การจัดการกับระบบไฟล์ ความมั่นคงในการทำงานแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ โพรเซสแบบมัลติเธรด และเทคนิคต่าง ๆ ในการสื่อสารผ่านเครือข่าย นอกจากนี้วิชานี้ยังกล่าวถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบ 32 บิต การเขียนโปรแกรมแบบ DLL การเขียนโปรแกรมบริการเว็บ การกำหนดความสำคัญกับเธรดเพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพ การเขียนโปรแกรมไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์โดยใช้วินโดวส์ซอกเก็ต การใช้เนมไปป์ในการสื่อสารระหว่างโพรเซส การใช้งานคอมโพเนนต์แบบกระจายโดยใช้ DCOM และการเขียนคอมโพเนนต์แบบ .NET โดยใช้ SOAP 


This course emphasizes on inter-process communication and synchronization techniques, advanced memory management, file system handling, client/server security, multi-threaded process, and various network communication techniques. It also provides practical experience with 32-bit Windows application development, including writing Dynamic Link Libraries (DLLs), Windows and Web services, using thread priorities to improve performance, client/server programming with windows sockets, using named pipes for IPC, distributed components using DCOM, and writing .NET-compatible components using SOAP.

01076543
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเครือข่าย
1 (0-3-0)
Network Programming Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
PREREQUISITE: 01076201 ADVANCED computer programming


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076542 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย

The experiments related to 01076542 Network Programming

01076544
การเขียนโปรแกรมอินเทอร์เน็ต
3 (3-0-6)
Internet Programming
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


เนื้อหาของบทเรียนแนะนำเกี่ยวกับเทคโนโลยีของอินเทอร์เน็ต การประยุกต์และการพัฒนาสื่อทางอินเทอร์เน็ต ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งโครงสร้างพื้นฐานของเน็ตเวอร์กที่จำเป็นต่อการออกแบบและสร้างเว็บ วิชานี้จะเริ่มจากพื้นฐานโดยศึกษาโพรโทคอล HTTP และศึกษากลไกการจัดการการร้องขอในเว็ปเซิร์ฟเวอร์ จากนั้นจะกล่าวถึงการเขียนโปรแกรมแบบ CGI และการสร้างหน้าเว็ปแบบพลวัต ศึกษาถึงโมดูลบนเซิร์ฟเวอร์ การใช้งานคุกกี้ การติดต่อเชื่อมโยงกับฐานข้อมูล การปรับแต่งประสิทธิภาพ และความมั่นคงในการใช้งาน นอกจากนั้นยังกล่าวถึงการเขียนโปรแกรมในฝั่งของบราวเซอร์อีกด้วย แต่ในวิชานี้จะเน้นหนักไปที่การเขียนโปรแกรมในฝั่งของเซิร์ฟเวอร์

This course provides an overview of Internet technologies, which include development of Internet applications and media, Internet software tools, and introductions to network infrastructures necessary for web publishing and design. The course begins with the basics such as HTTP protocol and how a web server handles requests, then expands into a series of topics, including CGI and dynamic page programming, server modules, cookies, database integration, performance, and security. Although there are some materials on client-side (browser) programming, the course emphasize on the server side.

01076545
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต
1 (0-3-0)
Internet Programming Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076544 การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต

The experiments related to 01076544 Internet Programming

01076546
การโปรแกรมเว็บเซอร์วิสส์
3 (3-0-6)
WEB SERVICES PROGRAMMING

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


เว็บเซอร์วิสส์เป็นโปรแกรมประยุกต์ระดับองค์กรบนพื้นฐานเว็บที่ใช้มาตรฐานเปิดเอ็กซ์เอ็มแอล และโปรโตคอลสื่อสารในการแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเครื่องไคล์เอ็นท์ที่เรียกใช้ วิชานี้กล่าวถึงหลักการ โครงสร้างของเว็บเซอร์วิสส์ มาตรฐานเว็บเซอร์วิสส์ที่ใช้ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล เช่น เอสโอเอพี ดับเบิลยูเอสดีแอล และยูดีดีไอ คอมโพเน้นท์ต่างๆ การพัฒนาและการติดตั้งโปรแกรมประยุกต์เว็บเซอร์วิสส์ 

Web services are web-based enterprise application that use open xml-based standards and transport protocols to exchange data with calling clients. This course covers concepts and structures of web services, XML-based standards, e.g., SOAP, WSDL, and UDDI, enterprise components, and the developments of web services applications.

01076547
การออกแบบการสื่อสารกับมนุษย์
3 (3-0-6)

Human Computer Interaction

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


แบบจำลอง และ วิธีการ ของการสื่อสาร การใช้งานระบบออกแบบการเชื่อมต่อ การพิจารณาผู้ใช้ การนำเสนอทางสายตา หลักการออกแบบ วิธีการออกแบบส่วนเชื่อมต่อ แนวทางการใช้ประโยชน์ การประเมินผล การพิจารณาในเชิงสังคม การใช้งานเป็นกลุ่ม การใช้มัลติมีเดีย และมุมมองในการใช้สื่อ

Models & methods of interaction, practical use of interface development systems, user considerations, visual presentation, design principles, interface design methods, implementation issues, evaluation. Societal considerations, groupware, multimedia, media perspectives.

01076548
เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์
3 (3-0-6)

Electronic Business Technology

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


ภาพรวมของเทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วยการใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชั่นแบบธุรกิจกับธุรกิจ ผลกระทบของการออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศกับกลยุทธ์ของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ การวางแผน นำมาใช้งาน และการปฏิบัติการ

Overview of electronic business technology including use of information technology tools to design and develop business-to-business applications. Impact of information technology design on electronic business strategy, planning, implementation, and operation

01076549
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ระดับองค์กร
3 (3-0-6)

Enterprise Software Architecture
วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้จะเสริมและขยายแนวคิดในการเขียนโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ สำหรับใช้ในระดับองค์กร โดยจะกล่าวถึงเทคโนโลยีจาวาบีนส์ในระดับองค์กร เช่น เจเอ็นดีไอ อีเจบี และอีเจบีคอนเทนเนอร์ นอกจากนั้นยังกล่าวถึงการใช้งานคอบร้า เอ็กเอมแอล และ เอ็กแอสแอลที สำหรับการนำเสนอข้อมูลและการสื่อสาร วิชานี้ยังศึกษารูปแบบของแอปพลิเคชันที่ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมระดับองค์กร สุดท้ายวิชานี้ยังกล่าวถึงประเด็นใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเว็บแอปพลิเคชั่นที่ใช้งานในระดับองค์กร

This course reinforces and extends client-server programming concepts to enterprise applications. It introduces Enterprise Java Bean technologies such as JNDI, EJBs and EJB Containers. It explores the current use of Common Object Request Broker Architecture (CORBA), XML and XSLT for data representation and communication. The course studies the application of patterns in the design of enterprise architectures. Finally, the course introduces emerging topics related to Web enterprise applications.

01076550
หลักการของระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์
3 (3-0-6)

Foundation OF GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEMS

วิชาบังคับก่อน: 01076206 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม
PREREQUISITE: 01076206 Data Structure and Algorithm


วิชานี้กล่าวถึงแนวคิดและเทคโนโลยีของระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์ โดยศึกษาแหล่งข้อมูลทางอวกาศ แบบจำลอง และโครงสร้างข้อมูลทางอวกาศ การบริการฐานข้อมูลทางอวกาศ ระบบนำเสนอแผนที่ การใช้รหัสเชิงภูมิศาสตร์ และการอ้างอิงทางภูมิศาสตร์ การวิเคราะห์ทางอวกาศ การดูข้อมูลแผนที่ภาพถ่าย การใช้แอปพลิเคชันของระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์ เช่น การหาตำแหน่ง การนำทาง การหาเส้นทาง และศึกษาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์ที่ใช้ในเชิงพาณิชย์

Introduction to geographic information system (GIS) concept and technology including spatial data sources, spatial data models and structures, spatial database management, map projection systems, geocoding and georeferencing, spatial analysis, spatial data visualization (maps), GIS applications (e.g., address-location finding, navigation, routing), and commercial GIS software packages.

01076551
การจัดการด้านการบริการของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
3 (3-0-6)

IT Service Management

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


มาตรฐานการจัดการสารสนเทศ (Information Technology Infrastructure Library, ITIL) และคุณภาพ กระบวนการ ITIL การจัดการโต๊ะบริการ การจัดการเหตุการณ์ การจัดการปัญหา การจัดการข้อกำหนด การจัดการการเปลี่ยนแปลง การจัดการความพร้อมใช้งาน การจัดการความสามารถในการรองรับงาน การจัดการระดับการให้บริการ การจัดการด้านการเงินของระบบสารสนเทศ การจัดการความสามารถในการให้บริการธุรกิจ การจัดการการให้บริการสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง การจัดการด้านความมั่นคง

Information Technology Infrastructure Library (ITIL) and Quality. ITIL Processes. Service Desk Management. Incident Management. Problem Management. Configuration Management. Change Management. Release Management. Availability Management. Capacity Management. Service Level Management. IT Services Financial Management. Business Capacity Management. IT Service Continuity Management. Security Management.

01076552
ความมั่นคงของสารสนเทศ
3 (3-0-6)

Information Security

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


โครงสร้างของ ISO 17799 การประเมินและ ความเสี่ยง นโยบายด้านความมั่นคง การจัดระบบความมั่นคงของสารสนเทศ การบริหารความมั่นคงของสินทรัพย์สารสนเทศ ความมั่นคงของบุคลากร ความมั่นคงด้านกายภาพและสิ่งแวดล้อม การควบคุมการเข้าถึง การได้มา การพัฒนา และการดูแลรักษาระบบสารสนเทศ การจัดการเมื่อเกิดเหตุการณ์ด้านความมั่นคงของสารสนเทศ การจัดการการให้บริการธุรกิจอย่างต่อเนื่อง ความสอดคล้องกับกฏระเบียบต่างๆ

Structure of ISO 17799. Risk Assessment and Treatment. Security Policy. Organizing Information Security. IT Asset Security Management. Human Resources Security. Physical and Environmental Security. Access Control. Information System Acquisition, Development and Maintenance. Information Security Incident Management. Business Continuity Management. Compliance.

01076553
การวิจัยดำเนินงาน
3 (3-0-6)

Operation Research

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


แนะนำวิธีทางวิทยาศาสตร์ของการวิจัยดำเนินงาน โปรแกรมเชิงเส้น โปรแกรมไดนามิกส์ ทฤษฎีเกมส์ ทฤษฎีแถวคอย การจำลองสถานการณ์ การวิเคราะห์ช่วยงานแบบ CPM และ PERT ศึกษาการประยุกต์ของเทคนิคสำหรับงานทางด้านอุตสาหกรรม 


An introduction to operation research methods, linear programming, dynamic programming, game theory, queuing theory, simulation, CPM and PERT, operation research techniques applied to industrial planning control and management.
01076554 
กฏหมายและจริยธรรมสำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
3 (3-0-6)

Law and Ethics in COMPUTER ENGINEER

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี
PREREQUISITE: NONE


วิชานี้กล่าวถึงข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับจริยธรรมในการใช้งานระบบสารสนเทศ ประกอบด้วย การสร้างเนื้อหา การส่งเนื้อหา และ การใช้การศึกษา และนอกจากนั้นวิชานี้ยังศึกษากฏหมายและข้อกำหนดต่างๆ ของวงการคอมพิวเตอร์ และการใช้คอมพิวเตอร์ในประเทศไทย

This course provides information on Information Systems Ethics (Cyber ethics) including content, delivery, and pedagogy. The course studies the laws and regulations of the computer industry and the use of computers in Thailand.

กลุ่มวิชาเลือกสาขาเครือข่าย

01076601
เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น
3 (3-0-6)
introduction to Local and Wide Area Networks

วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


วิชานี้จะกล่าวถึงเครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้าง โดยศึกษาตั้งแต่เรื่องของสายสัญญาณ และระบบการเดินสายสัญญาณ อุปกรณ์ทวนสัญญาณ อุปกรณ์หาเส้นทาง บริดจ์ สวิตซ์ ศึกษาสถาปัตยกรรมที่ใช้ในเครือข่ายท้องถิ่น เช่น อีเทอร์เน็ต โทเคนริง เอฟดีดีไอ เอทีเอ็ม ฯลฯ ศึกษาโครงร่างของเครือข่าย และการออกแบบเครือข่ายเบื้องต้น ศึกษาการหาเส้นทางในเครือข่ายท้องถิ่น การสร้างเครือข่ายเสมือน ศึกษาโพรโทคอลต่าง ๆ ที่ใช้ในระบบเครือข่ายท้องถิ่น นอกจากนั้นยังศึกษาเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น ศึกษาสถาปัตยกรรมที่ใช้ในเครือข่ายแบบกว้าง เช่น เฟรมรีเลย์ ไอเอสดีเอ็น เคเบิลโมเด็ม ดีเอสแอล

This course introduces local area network and wide area network. Students will study cabling and cabling system, repeater, router, bridge, and switch. They will study local area network architecture such as Ethernet, Token ring, FDDI, ATM, etc and also network topology and basic network design. In addition, they will study routing in local area network, virtual LAN and network protocol in local area network. This topics study wide area network, wide area network architecture such as Frame Relay, ISDN, Cable Modem and DSL (Digital Subscriber Line).

01076602
ปฏิบัติการเครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้าง
1 (0-3-0)
Local and Wide Area Networks Laboratory

วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076601 เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น

The experiments related to 01076601 Introduction to Local and Wide Area Networks

01076603
การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ขั้นสูง
3 (3-0-6)
Advanced UNIX Programming
วิชาบังคับก่อน: 01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
PREREQUISITE: 01076221 TCP/IP Networks

กล่าวถึงการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรมที่มีการสื่อสารระหว่างกันผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ตามแนวคิดการสื่อสารระหว่างโพรเซส (ไอพีซี) และแนวคิดอื่นๆ อาศัยช่องทางการสื่อสารตั้งแต่โพรโทคอลระดับนำส่งข้อมูล เช่น บีเอสดีซ็อกเก็ต เป็นต้น จนถึงโพรโทคอลระดับประยุกต์ เช่น เอฟทีพี เอชทีทีพี เอสเอสแอล และอาร์พีซี เป็นต้น

The course describes the design and development of computer-network communicated programs using the Interprocess Communication (IPC) and other concepts, along with communication channels from transport layer protocols e.g. BSD Socket to application layer protocols e.g. FTP, HTTP, SSL and RPC.

01076604
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ขั้นสูง
1 (0-3-0)
Advanced UNIX Programming Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
PREREQUISITE: 01076221 TCP/IP Networks

ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076605 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ขั้นสูง

The experiments related to 01076605 Advanced UNIX Programming

01076605
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
3 (3-0-6)
Internet Technology
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


ศึกษาสถาปัตยกรรม การใช้งาน การให้บริการ และโพรโทคอลต่าง ๆ ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เนื้อหาวิชาจะประกอบด้วย เทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างเว็บทั้งแบบคงที่และแบบพลวัต การเชื่อมต่อของเว็บและสถาปัตยกรรมของอินเทอร์เน็ต การเชื่อมต่อระหว่างอินเทอร์เน็ตกับระบบสื่อสารอื่น ๆ เช่น โทรทัศน์ โทรศัพท์ การทำงานของบริการต่าง ๆ ในอินเทอร์เน็ต ระบบการส่งข้อความและพูดคุย การค้นหาในอินเทอร์เน็ต การประมูลและการซื้อขายในอินเทอร์เน็ต การทำธุรกิจในอินเทอร์เน็ต เอเจนต์ในอินเทอร์เน็ต ระบบสื่อประสม การส่งภาพ และเสียงในอินเทอร์เน็ต การส่งข้อมูลแบบมัลติแคสต์ และเครือข่าย MBONE เทคโนโลยีแบบพุช และระบบความมั่นคงในอินเทอร์เน็ต

This subject studies architecture, application, services and protocols of Internet network. The course describes world wide web technology (both static and dynamic), web connection and Internet architecture, connectivity with other communication channels (such as television, telephone), Internet services operation, messaging and chat system, Internet search engine, Internet auction and trading, E-business, internet agent, multimedia system, voice and video broadcasting, multicast communication and MBONE, push technology and Internet security

01076606
การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพาและการสื่อสารไร้สาย
3 (3-0-6)
Mobile Computing and Wireless Communication
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


วิชานี้เหมาะสำหรับผู้สนใจการทำงานของอุปกรณ์พกพาต่างๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ พีดีเอ ปาล์มท็อป และคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก ในการทำงานร่วมกับเครือข่ายในการสร้างไฟล์ ฐานข้อมูล และระบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์บนเว็บ ในสภาพแวดล้อมแบบไร้สาย วิชานี้จะกล่าวถึงแนวคิดพื้นฐานของการประมวลผลบนอุปกรณ์พกพา รวมถึงสถาปัตยกรรมด้านซอฟต์แวร์ และระบบสนับสนุน การแทนข่าวสาร การเผยแพร่และการจัดการ การจัดการที่อยู่ การทำงานร่วมกันและการกู้คืน นอกจากนั้นวิชานี้ยังกล่าวถึงเทคโนโลยีการสื่อสารไร้สาย โพรโทคอลของเครือข่ายแบบเซลลูลาร์ โมบายไอพี และการทำงานของโพรโทคอลทีซีพีในสภาพแวดล้อมแบบไร้สาย

This course is offered for those who are interested in knowing how mobile devices (mobile phones, PDA, palmtops, and notebooks) can work with fixed network computers in building file, database and web client-server systems in wireless environments. This course introduces fundamental concepts of mobile computing. These include software architecture, system support (for dealing issues such as disconnected operations, weak connectivity, broadcast, and mobility), information representation, dissemination and management, location management, concurrency and recovery, etc. The course also describes wireless transmission technologies, cellular network data protocols , Mobile IP and TCP in a wireless environment. 
01076607
เครือข่ายโทรคมนาคม
3 (3-0-6)
Telecommunication Networks
วิชาบังคับก่อน: 01076207 การสื่อสารข้อมูล
PREREQUISITE: 01076207 DATA COMMUNICATION

โครงสร้างพื้นฐานของระบบเครือข่ายโทรคมนาคม ประเภทของตัวกลางและอุปกรณ์ในระบบเครือข่าย กรรมวิธีการเข้ารหัสข้อมูล และการส่งผ่านข้อมูล การสื่อสารแบบแถบความถี่เบสแบนด์ และแถบความถี่บรอดแบนด์ กรรมวิธีทางสัญญาณ โปรโตคอลการติดต่อและการเชื่อมต่อระบบเครือข่าย การวางแผนและจัดการเครือข่ายโทรคมนาคม 

A study of telecommunication infrastructures, types of telecommunication networks, media and devices, data coding and transmission, base band communication and broadband communication, signaling method, communication protocols, telecommunication network planning and management.
01076608
การออกแบบระบบเครือข่ายแบบกว้าง
3 (3-0-6)
Wide Area Network Design
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


วิชานี้จะแนะนำแนวคิดพื้นฐานของระบบเครือข่ายแบบกว้าง โดยจะอธิบายวิธีการในการสร้างเครือข่ายแบบกว้างที่เชื่อมต่อระบบเครือข่ายเข้าด้วยกัน โดยพิจารณาถึงความต้องการใช้งาน และออกแบบโดยคำนึงถึงเทคโนโลยีที่เหมาะสมที่สุด เนื้อหาวิชาจะกล่าวถึง เทคนิคออกแบบโดยใช้มูลค่าโครงข่ายที่ดีที่สุด การเลือกใช้เทคโนโลยี เช่น ไอเอสดีเอ็น เฟรมรีเลย์ เอทีเอ็ม เอสเอ็มดีเอส โซเน็ต และซีพีดีพี นอกจากนั้นวิชานี้ยังรวมถึงการบริการระบบโดยอาศัยโพรโทคอลต่าง ๆ อีกด้วย

This course gives an introduction to basic concepts of Wide Area Networks (WAN). It defines a methodology to construct a WAN and internetworking by determining requirements and designing the network structure to choose the most appropriate technologies and evaluating the results. The topics include circuit cost optimization techniques, selection among transmission technologies such as ISDN, Frame Relay, ATM, SMDS, SONET/SDH, and CDPD, as well as system management protocols.

01076609
การออกแบบเครือข่ายในองค์กร
3 (3-0-6)
Campus Network Design
วิชาบังคับก่อน: 01076601 เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น
PREREQUISITE: 01076601 introduction to local and wide area networks


วิชานี้จะกล่าวถึงระบบเครือข่ายภายในองค์กร การสร้างระบบเครือข่ายภายในองค์กร โดยใช้เทคโนโลยีสวิตซ์แบบหลายชั้น ที่ทำงานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง วิชานี้จะกล่าวถึงทั้งแนวคิดในเรื่องของการหาเส้นทางและการสวิตซ์ โดยครอบคลุมทั้งการออกแบบโดยใช้เทคโนโลยีเครือข่ายในระดับชั้นที่ 2 และ 3 นักศึกษาจะได้ศึกษาการใช้งานเครือข่ายเสมือน สแปนนิ่งทรี การหาเส้นทางระหว่างเครือข่ายเสมือน เทคโนโลยีการซ้ำซ้อนของเกทเวย์ เครือข่ายไร้สาย โทรศัพท์ผ่านเครือข่าย และความมั่นคงในเครือข่าย

The main objective of this course is to provide an overview of a campus network, building a campus network using multilayer switching technologies over high speed Ethernet. This course includes both routing and switching concepts, cover both layer 2 and layer 3 technologies. It also teaches student a virtual LAN, Spanning tree, interVLAN routing, gateway redundancy technologies, wireless LAN, IP telephony and security feature in a switched networks.

01076610
ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบเครือข่าย
1 (0-3-0)
Network Administrator and Management Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076601 เครือข่ายท้องถิ่นและเครือข่ายแบบกว้างเบื้องต้น
PREREQUISITE: 01076601 introduction to local and wide area networks


วิชาปฏิบัติการนี้ จะกล่าวถึงข้อมูลและทักษะที่จำเป็นต่อการทำหน้าที่เป็นผู้ดูแลระบบเครือข่าย หรือ ผู้จัดการระบบเครือข่าย ในสภาพแวดล้อมของศูนย์สารสนเทศ วิชานี้จะให้นักศึกษาในออกแบบ ปฏิบัติ และจัดการระบบเครือข่าย ตั้งแต่ระบบเครือข่ายท้องถิ่น จนถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นอกจากนั้นยังศึกษาถึงพื้นฐานทางด้านการสื่อสาร เทคนิคในการเชื่อมต่อ ตลอดจนถึงแอปพลิเคชันที่ใช้ในการบริหารเครือข่ายอีกด้วย

A study of the necessary information and skills to perform competently in the role of network administrator or network system manager in an information center environment. It also introduces students the design, operation, and management of networked systems from local area networks to the Internet. Includes communications concepts, technical and application issues with a focus on managing a network.

01076611
ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ 
3 (3-0-6)
Computer Security 
วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


ศึกษาเทคนิคของการรักษาความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ การออกแบบนโยบายความมั่นคง การแบ่งกลุ่มของข้อมูลและการควบคุมการเข้าถึง การออกแบบโครงสร้างพื้นฐานของความมั่นคง การแบ่งส่วนเครือข่าย การวิเคราะห์ความเสี่ยง เครือข่ายส่วนตัวเสมือน การเพิ่มความแข็งแกร่งให้ระบบ การประเมินหาจุดอ่อน ระบบการตรวจสอบและป้องกันผู้บุกรุก ไฟล์วอลล์ ความมั่นคงในระดับแอปพลิเคชัน โครงสร้างพื้นฐานของกุญแจสาธารณะ การบริหารความมั่นคง และไวรัสคอมพิวเตอร์ 

A study of computer security techniques, security policy design, information classification and access control, security infrastructure design, network partitioning, risk analysis, virtual private network, platform hardening, vulnerability assessment, intrusion detection systems, firewall, application security, public key infrastructure, security management and computer virus 

01076612
ความมั่นคงในระบบเครือข่าย
3 (3-0-6)
Network Security
วิชาบังคับก่อน: 01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
PREREQUISITE: 01076221 TCP/IP Networks

วิชานี้จะกล่าวถึงการบุกรุกและการรักษาความมั่นคงในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย ระบบการรักษาความมั่นคงเบื้องต้น การเข้ารหัสลับ ทั้งในระบบกุญแจเดี่ยว และระบบกุญแจคู่ รวมไปถึงเรื่องลายเซ็นดิจิทัล โดยครอบคลุมถึงการพิสูจน์สิทธิ์แบบต่างๆ การยืนยันตัวบุคคล การรับรองสิทธิ์ ใบรับรองสิทธิ์ และการบริหารระบบกุญแจรวม นอกจากนั้นยังกล่าวถึงระบบเมล์แบบปลอดภัย ระบบเครือข่ายไอพีที่มีการเข้ารหัส การบุกรุกที่อาจเกิดขึ้นในระบบเครือข่าย รูปแบบของการบุกรุก การป้องกันโดยใช้ระบบไฟล์วอลล์ และซอฟต์แวร์รักษาความมั่นคงต่างๆ

This course describes intrusion in computer networks and network security. It covers basic computer security, basic cryptography (both symmetric key and asymmetric key), digital signature, authentication, Kerberos, personal identifier, certificate and key management. This course also emphasizes on mail security, IP security, web security, network intrusion, signature of attack, intrusion detection and prevention using firewall and other security software.

01076613
ปฏิบัติการความมั่นคงในระบบครือข่าย
1 (0-3-0)
Network Security Laboratory
วิชาบังคับก่อน: 01076221 ระบบเครือข่ายแบบทีซีพีไอพี
PREREQUISITE: 01076221 TCP/IP Networks

ปฏิบัติการที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กับวิชา 01076612 ระบบความมั่นคงของเครือข่าย

The experiments related to 01076612 Network Security

01076614
การจัดการศูนย์ข้อมูล
3 (3-0-6)
DATA CENTER MANAGEMENT

วิชาบังคับก่อน: 01076213 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
PREREQUISITE: 01076213 COMPUTER NETWORKS


วิชานี้แนะนำภาพรวมของศูนย์ข้อมูล พิจารณาระบบธุรกิจในเนื้อหาของศูนย์ข้อมูล แนะนำส่วนประกอบของศูนย์ข้อมูลและเครือข่าย ศึกษาเป้าหมาย ลักษณะ และความต้องการศูนย์ข้อมูล อธิบายลักษณะแอปพลิเคชันแบบทรีเทียร์ และการทำงาน อธิบายส่วนประกอบที่ใช้ในศูนย์ข้อมูล และ อธิบายลักษณะการจัดการศูนย์ข้อมูล

This course provides an introductory overview of the data center. It examines the business system in the context of the data center, and introduces the students to common components of business system and networks. State the purpose, characteristics, and requirements of a Data Center. Describe the three tiers of a Business System Application and what purpose each serves. Describe components commonly found in a Data Center. Describe Data Center Management Characteristics 

ภาคผนวก ค
สาระการเรียนรู้วิชาเฉพาะด้านตามมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
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Programming Fundamentals
1 Programming Paradigms 



2 Programming constructs 

3 Algorithms and problem-solving 


4 Recursion

5 Object-oriented programming 


6 Event-driven and concurrent programming 

7 Using APIs 

 Computer Mathematics (Discrete Structures and Probability and Statistics)

1 Functions, relations, and sets


2 Basic logic

3 Proof techniques




4 Basics of counting

5 Graphs and trees




6 Recursion

7 Discrete probability




8 Continuous probability

9 Expectation





10 Stochastic Processes

11 Sampling distribution



12 Estimation

13 Hypothesis tests 




14 Correlation and regression 

 Electronics 

1 Electronic properties of materials


2 Diodes and diode circuits

3 MOS transistors and biasing



4 MOS logic families

5 Bipolar transistors and logic families 

6 Design parameters and issues

 7 Storage elements




8 Interfacing logic families and standard buses

 9 Operational amplifiers



10 Circuit modeling and simulation

11 Data conversion circuits 



12 Electronic voltage and current sources 

13 Amplifier design 




14 Integrated circuit building blocks 

 Digital Logic 
1 Switching theory




2 Combinational logic circuits

3 Modular design of combinational circuits 

4 Memory elements

5 Sequential logic circuits 



6 Digital systems design 

7 Modeling and simulation



8 Formal verification
9 Fault models and testing



10 Design for testability 

Data Structures and Algorithms
1 Basic algorithmic analysis



2 Linked List, Queues, Stacks

3. Binary Tree, B-Tree, Heap 



4 Algorithmic strategies

5 Computing algorithms



6 Distributed algorithms

7 Algorithmic complexity



8 Basic computability theory 

Computer Architecture and Organization 

1 Fundamentals of computer architecture 

2 Computer arithmetic

3 Memory system organization and architecture
4 Interfacing and communication

5 Device subsystems




6 Processor systems design 

7 Organization of the CPU 



8 Performance

9 Distributed system models 



10 Performance enhancements 

Operating Systems 

1 Design principles




2 Concurrency

3 Scheduling and dispatch



4 Memory management

5 Device management 



6 Security and protection 

7 File systems 





8 System performance evaluation 

Database Systems

1 Database systems




2 Data modeling

3 Relational databases




4 Database query languages 

5 Relational database design 



6 Transaction processing 

7 Distributed databases 



8 Physical database design

Software Engineering

1 Software processes




2 Software requirements and specifications

3 Software design 




4 Software testing and validation 

5 Software evolution




6 Software tools and environments

7 Language translation 



8 Software project management 

9 Software fault tolerance 

Computer Networks 
1 Communications network architecture

2 Communications network protocols 

3 Local and wide area networks 


4 Client-server computing 

5 Data security and integrity 



6 Wireless and mobile computing 

7 Performance evaluation 



8 Data communications 

9 Network management 



10 Compression and decompression

ภาคผนวก ง
ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี
พ.ศ. ๒๕๕๑
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ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี
พ.ศ. ๒๕๕๑
…………………………………

โดยที่เป็นการสมควรกำหนดให้มีหลักเกณฑ์เกี่ยวกับการศึกษาระดับปริญญาตรี ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อให้สอดคล้องกับประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘
อาศัยอำนาจตามความในมาตรา ๒๒ (๒) แห่งพระราชบัญญัติสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. ๒๕๕๑ ประกอบกับมติสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ในการประชุมครั้งที่ ๑๑/๒๕๕๑ เมื่อวันที่ ๑๗ ธันวาคม ๒๕๕๑ จึงให้วางข้อบังคับไว้ดังนี้
ข้อ ๑.
ข้อบังคับนี้เรียกว่า “ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๕๑”

ข้อ ๒.
ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๒ เป็นต้นไป
ข้อ ๓.
ให้ยกเลิก 
๓.๑ ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๙
๓.๒ ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๕๐
บรรดาข้อบังคับ ระเบียบ คำสั่ง ประกาศ หรือมติอื่นใดในส่วนที่ได้กำหนดไว้แล้วในข้อบังคับนี้ หรือซึ่งขัดหรือแย้งกับข้อบังคับนี้ ให้ใช้ข้อบังคับนี้แทน
ข้อ ๔.
ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามข้อบังคับนี้ และมีอำนาจในการออกระเบียบ ประกาศ หรือคำสั่งของสถาบัน ที่ไม่ขัดหรือแย้งกับข้อบังคับนี้ตามความจำเป็นแล้วรายงานให้สภาสถาบันทราบ ในกรณีที่เกิดปัญหาการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ ให้อธิการบดีวินิจฉัยสั่งการให้เป็นไปด้วยความเหมาะสมตามควรแก่กรณีเป็นเรื่องๆ ไป
ข้อปฏิบัติอื่นๆ ที่มิได้กำหนดไว้ในข้อบังคับนี้ ให้ปฏิบัติตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ และที่แก้ไขเพิ่มเติมโดยอนุโลม
หมวด ๑
บททั่วไป
----------------------

ข้อ ๕. 
ในข้อบังคับนี้ 
“อธิการบดี” หมายความว่า อธิการบดีสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
“นักศึกษา” หมายความว่า ผู้เข้ารับการศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรี ในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
“ส่วนงานวิชาการ” หมายความว่า ส่วนงานวิชาการที่ดำเนินการสอนหลักสูตรปริญญาตรี ในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
“หัวหน้าส่วนงานวิชาการ” หมายความว่า หัวหน้าส่วนงานวิชาการที่นักศึกษาสังกัดในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง และให้หมายรวมถึงรองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมายให้ควบคุมดูแลวิทยาเขตด้วย
“คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ” หมายความว่า คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ ในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง และให้หมายรวมถึงคณะกรรมการประจำวิทยาเขตด้วย
“อาจารย์ประจำ” หมายถึง คณาจารย์ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
“อาจารย์พิเศษ” หมายถึง ผู้ที่หัวหน้าส่วนงานวิชาการหรือรองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมายให้ควบคุมดูแลวิทยาเขตแต่งตั้งจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกสถาบัน ให้เป็นผู้สอนนักศึกษา
“อาจารย์ที่ปรึกษา” หมายความว่า อาจารย์ที่ได้รับการแต่งตั้งจากหัวหน้าส่วนงานวิชาการหรือรองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมายให้ควบคุมดูแลวิทยาเขตให้ทำหน้าที่เป็นที่ปรึกษาของนักศึกษา
หมวด ๒
การจัดการศึกษา
----------------------

ข้อ ๖.
ระบบการจัดการศึกษา มีดังนี้ 
๖.๑
การศึกษาในสถาบันใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยในหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษาปกติ และภาคฤดูร้อน 
๖.๒
การศึกษาภาคปกติแต่ละภาคการศึกษามีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์
๖.๓
การศึกษาภาคฤดูร้อน ให้กำหนดระยะเวลา โดยมีสัดส่วนเทียบเคียงได้กับการศึกษาภาคปกติ
๖.๔
การศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรี ที่จัดสอนในสถาบันแบ่งออกเป็นรายวิชา ปริมาณเนื้อหาของแต่ละรายวิชาให้เป็นไปตามหลักสูตร
๖.๕
การวัดผลการศึกษาใช้ระบบหน่วยกิต ซึ่งหน่วยกิต หมายถึง หน่วยที่แสดงปริมาณการศึกษาของแต่ละรายวิชา โดยมีหลักการกำหนดจำนวนหน่วยกิต ดังนี้ 
๖.๕.๑
ภาคทฤษฎี ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหา ๑ ชั่วโมงต่อสัปดาห์ หรือจำนวนชั่วโมงรวมไม่น้อยกว่า ๑๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา ให้นับเป็นหนึ่งหน่วยกิต
๖.๕.๒
ภาคปฏิบัติ ใช้เวลาฝึกหรือทดลอง ๒ ถึง ๓ ชั่วโมงต่อสัปดาห์ หรือจำนวนชั่วโมงรวม ๓๐ ถึง ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา ให้นับเป็นหนึ่งหน่วยกิต
๖.๕.๓
รายวิชาที่มีทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติรวมกัน การกำหนดจำนวนหน่วยกิตต้องเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดในข้อ ๖.๕.๑ และข้อ ๖.๕.๒
๖.๕.๔
การฝึกงาน การฝึกภาคสนาม การฝึกสอน หรือ การฝึกอื่น ๆ ที่ใช้เวลาไม่น้อยกว่า ๓ ชั่วโมงต่อสัปดาห์ หรือ จำนวนชั่วโมงรวมไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา หรือการไปฝึกงานต่างประเทศที่มีระยะเวลาตั้งแต่สองสัปดาห์ขึ้นไป ให้นับเป็นหนึ่งหน่วยกิต แต่ทั้งนี้สามารถกำหนดให้ไม่นับหน่วยกิตในหลักสูตรการศึกษาได้
๖.๕.๕
การศึกษาบางรายวิชาที่มีลักษณะเฉพาะ เช่น รายวิชาสหกิจศึกษา เป็นต้น สถาบันอาจกำหนดหน่วยกิตโดยใช้หลักเกณฑ์อื่นได้ตามความเหมาะสม โดยให้ทำเป็นประกาศของสถาบัน
๖.๖
หลักสูตรที่เปิดสอนในสถาบัน แบ่งออกเป็น ๓ ประเภท ดังนี้ 
๖.๖.๑
หลักสูตรทั่วไป หมายถึง หลักสูตรที่มีการดำเนินการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย หรือมีบางวิชาในหลักสูตรที่มีการดำเนินการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ และมีอาจารย์ผู้สอนเป็นอาจารย์ประจำ และหรืออาจารย์พิเศษ
๖.๖.๒
หลักสูตรภาษาอังกฤษ หมายถึง หลักสูตรทั่วไปหรือหลักสูตรที่ทำขึ้นเฉพาะโดยมีการดำเนินการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น และมีอาจารย์ผู้สอนเป็นอาจารย์ประจำ อาจารย์พิเศษ และหรืออาจารย์ชาวต่างชาติ
๖.๖.๓
หลักสูตรนานาชาติ หมายถึง หลักสูตรที่มีโครงสร้างหลักสูตรและวิธีการสอนที่เป็นมาตรฐานสากล มีการดำเนินการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษหรือภาษาต่างประเทศอื่น ยกเว้นหลักสูตรบางหลักสูตรที่ได้รับความเห็นชอบจากสภาสถาบันให้ดำเนินการเรียนการสอนเป็นภาษาไทยได้ ทั้งนี้อาจารย์ผู้สอนต้องเป็นอาจารย์ประจำ หรืออาจารย์พิเศษ และต้องมีอาจารย์ชาวต่างชาติมาร่วมสอนด้วย และควรเป็นหลักสูตรที่มีความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันต่างประเทศ อีกทั้งเป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาชาวไทยและชาวต่างประเทศได้ศึกษาร่วมกัน


สถาบันอาจจัดให้มีหลักสูตรที่มีระบบการศึกษาแบบไตรภาคก็ได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ และที่แก้ไขเพิ่มเติมโดยอนุโลม
๖.๗
ให้มีรหัสประจำรายวิชาของแต่ละรายวิชาตามที่สถาบันกำหนด
๖.๘
ระยะเวลาการศึกษาทุกหลักสูตร ใช้ระยะเวลาการศึกษาไม่เกิน ๒ เท่าของระยะเวลาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร
๖.๙
หลักสูตรที่เปิดสอนทุกหลักสูตรจะต้องผ่านการพิจารณาจากสภาวิชาการและได้รับความเห็นชอบจากสภาสถาบันก่อนการเปิดสอน
๖.๑๐
สถาบันอาจจัดให้มีหลักสูตรที่จัดการศึกษาเพื่อให้ผู้สำเร็จการศึกษาได้รับสองปริญญา โดยให้เป็นไปตามระเบียบสถาบันว่าด้วยการจัดการศึกษาสองปริญญา
หมวด ๓
การรับเข้า การคัดเลือก และคุณสมบัติของนักศึกษา
----------------------

ข้อ ๗. 
การรับเข้าเป็นนักศึกษา กำหนดการและวิธีการรับเข้าศึกษาให้เป็นไปตามประกาศของสำนักทะเบียนและประมวลผล ในแต่ละปีการศึกษา
จำนวนนักศึกษาที่จะรับเข้าศึกษาและการคัดเลือกให้เป็นไปตามความเห็นชอบของคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ โดยให้สำนักทะเบียนและประมวลผลเป็นผู้ดำเนินการออกประกาศรับสมัครและประกาศผลการคัดเลือก
ข้อ ๘.
คุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา
๘.๑
เป็นผู้ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย ที่มีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ยกเว้นนักศึกษาต่างชาติ
๘.๒
เป็นผู้ไม่มีโรคติดต่อร้ายแรง โรคที่สังคมรังเกียจ หรือโรคสำคัญที่เป็นอุปสรรคต่อการศึกษา
๘.๓
สำเร็จการศึกษาชั้นประโยคมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า หรือสำเร็จการศึกษาชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า (สำหรับหลักสูตรปริญญาตรีเทียบโอนหรือหลักสูตรต่อเนื่อง) ตามหลักสูตรที่ได้รับการรับรองจากกระทรวงศึกษาธิการหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
๘.๔
เป็นผู้ที่มีผู้ปกครอง หรือผู้รับรอง
๘.๕
เป็นผู้มีความประพฤติเรียบร้อย และให้คำรับรองต่อสถาบันว่าจะตั้งใจศึกษารวมทั้งจะประพฤติปฏิบัติตนตามข้อบังคับ ระเบียบ หรือคำสั่งของสถาบัน ทั้งที่ออกใช้บังคับอยู่แล้วและที่จะออกใช้บังคับต่อไปโดยเคร่งครัด
๘.๖
ไม่เป็นผู้ที่ถูกให้ออกจากสถาบันอุดมศึกษาใดๆ มาแล้ว เพราะความประพฤติไม่เหมาะสม หรือกระทำความผิดต่าง ๆ 
๘.๗
ไม่เป็นผู้ที่ถูกลงโทษเนื่องจากกระทำ หรือมีส่วนร่วมกระทำทุจริตในการสอบคัดเลือกทุกประเภท
๘.๘
ไม่เป็นนักศึกษาของสถาบันหรือผู้ที่พ้นสภาพการเป็นนักศึกษาของสถาบันโดยมีภาระหนี้สินผูกพันกับสถาบัน
๘.๙
คุณสมบัติอื่นๆ ให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ที่คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการกำหนด โดยให้จัดทำเป็นประกาศของสำนักทะเบียนและประมวลผล
หมวด ๔
การรายงานตัวเข้าเป็นนักศึกษา
--------------------

ข้อ ๙.
การรายงานตัวเข้าเป็นนักศึกษาของสถาบัน ผู้ผ่านการสอบคัดเลือกและได้รับการประกาศชื่อให้เป็นนักศึกษาของสถาบันในหลักสูตรต่างๆ และมีคุณสมบัติการเป็นนักศึกษาของสถาบัน ตามข้อ ๘ จะต้องรายงานตัวเพื่อเข้าเป็นนักศึกษาใหม่ของสถาบัน ตามวัน เวลา และวิธีการที่สถาบันกำหนดไว้และประกาศให้ทราบในแต่ละปีการศึกษาโดยต้องกรอกข้อมูลที่ถูกต้องตรงตามความเป็นจริงทุกประการลงในเอกสารการรายงานตัว พร้อมทั้งแนบหลักฐานให้ครบถ้วน มิฉะนั้นจะถือว่าไม่มีการรายงานตัว
ผู้ผ่านการสอบคัดเลือกที่ไม่สามารถมารายงานตัวเป็นนักศึกษาตามวัน เวลา ที่สถาบันกำหนด สถาบันจะถือว่าเป็นการสละสิทธิ์ เว้นแต่จะได้แจ้งเหตุจำเป็นให้สถาบันทราบเป็นลายลักษณ์อักษร และต้องมารายงานตัวภายใน ๗ วันนับตั้งแต่วันที่สถาบันกำหนดให้นักศึกษามารายงานตัว หรือในโอกาสแรกที่นักศึกษาสามารถติดต่อกับสถาบันได้ โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผล
หมวด ๕
การลงทะเบียนวิชาเรียน การชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา และการรักษาสถานภาพนักศึกษา
-------------------

ข้อ ๑๐.
การลงทะเบียนวิชาเรียนและการชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา มีหลักเกณฑ์และวิธีการปฏิบัติ ดังนี้
๑๐.๑
นักศึกษาทุกคนต้องลงทะเบียนวิชาเรียน และชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาทุกประเภทให้ครบถ้วนตามวัน เวลา ที่สถาบันกำหนดไว้ในปฏิทินการศึกษา สำหรับวิธีการลงทะเบียนวิชาเรียน และข้อกำหนดในการลงทะเบียนวิชาเรียน ให้เป็นไปตามประกาศของสำนักทะเบียนและประมวลผลในแต่ละภาคการศึกษา 
กรณีที่มีความจำเป็น นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชาเรียนแล้วสามารถขอผ่อนผันการชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาได้ โดยให้ยื่นเรื่องขออนุมัติต่อผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผล โดยนักศึกษาจะต้องชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาให้ครบถ้วน ภายในระยะเวลา ๑๒ สัปดาห์นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา หากพ้นกำหนดดังกล่าว นักศึกษายังไม่ชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาให้ครบถ้วน นักศึกษาต้องยื่นคำร้องขอผ่อนผันอีกครั้งพร้อมชี้แจงเหตุผลความจำเป็นต่อผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผล เมื่อได้รับอนุมัติให้ผ่อนผันแล้ว สถาบันจะอนุญาตให้เข้าสอบในภาคการศึกษานั้นได้ โดยนักศึกษาต้องชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาในภาคการศึกษาที่ผ่านมาให้ครบถ้วนก่อนเปิดภาคการศึกษาถัดไป จึงจะมีสิทธิลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคการศึกษาถัดไปนั้นได้ มิฉะนั้นนักศึกษาต้องลาพักการศึกษาให้แล้วเสร็จตามวัน เวลาที่กำหนดไว้ในปฏิทินการศึกษา
๑๐.๒
ในแต่ละภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนวิชาเรียนตามหลักสูตรไม่น้อยกว่า ๙ หน่วยกิต และไม่เกิน ๒๒ หน่วยกิต เว้นแต่นักศึกษาที่จะสำเร็จการศึกษา และต้องการลงทะเบียนวิชาเรียนมากกว่าที่กำหนดไว้นี้ ทั้งนี้จะต้องไม่เกิน ๒๗ หน่วยกิต หรือมีรายวิชาที่เหลือในหลักสูตรและเปิดสอนในภาคการศึกษานั้น มีหน่วยกิตรวมกันต่ำกว่า ๙ หน่วยกิต
กรณีที่นักศึกษามีความจำเป็นต้องลงทะเบียนวิชาเรียนโดยมีจำนวนหน่วยกิตรวมแตกต่างไปจากนี้ ให้เป็นอำนาจของผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลในการอนุมัติโดยอาจปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาก่อน ทั้งนี้อาจารย์ที่ปรึกษาจะต้องแจ้งให้สำนักทะเบียนและประมวลผลทราบว่าการลงทะเบียนเกินมาตรฐานนี้ได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว
การลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนวิชาเรียนได้ไม่เกิน ๙ หน่วยกิต หากในภาคฤดูร้อนนักศึกษาลงทะเบียนวิชาเรียนประเภทฝึกงาน ไม่ให้นักศึกษาลงทะเบียนวิชาเรียนในรายวิชาอื่นใดในภาคฤดูร้อนนั้นอีก
๑๐.๓
ในกรณีที่มีเหตุอันสมควร สำนักทะเบียนและประมวลผลอาจประกาศงดหรือเพิ่มการสอนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งตามที่ส่วนงานวิชาการที่รับผิดชอบวิชานั้นๆ ได้แจ้งมาก็ได้
๑๐.๔
การลงทะเบียนวิชาเรียนรายวิชาต่างๆ ต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขของรายวิชา โดยอาจขอปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาตามที่ส่วนงานวิชาการกำหนด ยกเว้นการลงทะเบียนวิชาเรียนภาคการศึกษาแรกของนักศึกษาแรกเข้า
๑๐.๕
นักศึกษาจะลงทะเบียนวิชาเรียนในรายวิชาที่มีวันเวลาเรียนซ้ำซ้อน และวันเวลาสอบซ้ำซ้อนกันไม่ได้ 
๑๐.๖
นักศึกษาอาจลงทะเบียนวิชาเรียนล่าช้ากว่ากำหนดเวลาลงทะเบียนวิชาเรียนตามปกติได้ โดยต้องกระทำภายในระยะเวลาลงทะเบียนล่าช้าที่กำหนดไว้ในปฏิทินการศึกษา และต้องชำระค่าปรับตามอัตราที่สถาบันกำหนด 

๑๐.๗
นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชาเรียน และศึกษาครบตามหลักสูตรปริญญาตรี และได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมถึงเกณฑ์ที่สำเร็จการศึกษาแล้ว สามารถยื่นขออนุมัติเพื่อศึกษาต่อ โดยอาจเป็นการศึกษาแบบร่วมเรียน หรือการศึกษาเพื่อขอรับปริญญาที่สองในหลักสูตรอื่นๆ ได้ ในกรณีขอรับปริญญาใบที่สองจะต้องมีเวลาในการศึกษาในหลักสูตรใหม่ไม่น้อยกว่า ๑ ปีการศึกษาหลังจากจบการศึกษาในหลักสูตรที่เข้าศึกษาเดิมแล้ว โดยให้ยื่นเรื่องต่อผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลภายใน ๓๐ วันนับตั้งแต่วันสำเร็จการศึกษา และเมื่อได้รับอนุมัติให้เข้าศึกษาต่อในหลักสูตรใหม่เพื่อขอรับปริญญาที่สองแล้ว จะต้องปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ทุกประการ
๑๐.๘
เมื่อสิ้นสุดกำหนดเวลาการลงทะเบียนล่าช้า ให้สำนักทะเบียนและประมวลผลจัดทำประกาศรายชื่อนักศึกษาที่ไม่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียน และประสานงานกับส่วนงานวิชาการที่นักศึกษาสังกัด เพื่อติดตามนักศึกษาให้มาลาพักการศึกษาต่อไป โดยนักศึกษาจะต้องยื่นคำร้องขอลาพักการศึกษาให้เสร็จสิ้นก่อนวันสิ้นสุดการลาพักการศึกษาที่ระบุในปฏิทินการศึกษา มิฉะนั้นจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา
๑๐.๙
การลงทะเบียนวิชาเรียนรายวิชาต่างๆ ต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขของรายวิชาในหลักสูตรและชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาทั้งหมดให้ครบถ้วนตามระยะเวลาที่กำหนดไว้ในแผนการศึกษาของแต่ละหลักสูตรทั้งนี้ให้เป็นไปตามระเบียบของสถาบันว่าด้วยการเก็บค่าธรรมเนียมการศึกษา
๑๐.๑๐
กรณีนักศึกษาชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาไม่ครบถ้วน สถาบันขอสงวนสิทธิ์ที่จะไม่ออกใบแสดงผลการศึกษา (Transcript) และไม่ได้รับการเสนอชื่อต่อสภาสถาบันให้ได้รับประกาศนียบัตรหรือปริญญาบัตร จนกว่านักศึกษาจะได้ชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาจนครบถ้วนแล้ว
๑๐.๑๑
การลงทะเบียนวิชาเรียนใด ๆ ที่ผิดเงื่อนไขที่กำหนดไว้ ให้ถือว่าไม่มีการลงทะเบียนนั้นเกิดขึ้น
ข้อ ๑๑.
การลงทะเบียนวิชาเรียนซ้ำรายวิชา ให้นักศึกษาปฏิบัติดังนี้
๑๑.๑
นักศึกษาที่ตกหรือไม่ผ่านรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ต้องเรียนซ้ำรายวิชานั้น เว้นแต่รายวิชานั้นจะไม่มีการเปิดสอนแล้ว ให้เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่งที่เทียบเคียงกันได้ โดยจะต้องได้รับอนุมัติจากหัวหน้าส่วนงานวิชาการ ทั้งนี้ไม่รวมถึงรายวิชาเลือก
๑๑.๒
นักศึกษาที่มีผลการเรียนต่ำกว่า C หรือ ๒.๐๐ ในรายวิชาใด อาจขอเรียนซ้ำในรายวิชานั้นได้ โดยให้นับหน่วยกิตที่เรียนซ้ำเพิ่มเข้าไปด้วย
ข้อ ๑๒.
การขอลงทะเบียนวิชาเรียนรายวิชาต่อเนื่อง นักศึกษาที่เคยเรียนรายวิชาที่เป็นรายวิชาบังคับก่อน (Prerequisite) และสอบผ่านในรายวิชาบังคับก่อนนั้นแล้ว จึงจะลงทะเบียนวิชาเรียนรายวิชาต่อเนื่องได้ 
ข้อ ๑๓.
การลงทะเบียนเพื่อรักษาสถานภาพนักศึกษา
๑๓.๑
นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชาเรียนครบหน่วยกิตแล้ว แต่ยังค้างงานการค้นคว้า ทดลอง วิทยานิพนธ์ ปริญญานิพนธ์ โครงงานพิเศษ ปัญหาพิเศษ โครงงานการสร้างอุปกรณ์เพื่อการสอน หรือรายวิชาในลักษณะเดียวกันแต่เรียกชื่อเป็นอย่างอื่น ซึ่งต้องทำต่อไปในภาคการศึกษาปกติหรือภาคการศึกษาฤดูร้อน ต้องชำระค่ารักษาสถานภาพนักศึกษาตามระเบียบของสถาบัน
๑๓.๒
นักศึกษาต้องลงทะเบียนรักษาสถานภาพด้วยตนเองภายใน ๓ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา หากพ้นกำหนดระยะเวลาดังกล่าวแล้ว นักศึกษาต้องได้รับอนุมัติจากผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลก่อนจึงจะลงทะเบียนรักษาสถานภาพนักศึกษาได้
หมวด ๖
การเพิ่ม เปลี่ยน และถอนรายวิชา
--------------------

ข้อ ๑๔.
การขอเพิ่มรายวิชาให้ถือปฏิบัติตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้
๑๔.๑
การขอเพิ่มรายวิชาในภาคการศึกษาปกติ ให้นักศึกษาขอเพิ่มได้โดยไม่เกินจำนวนหน่วยกิตรวมที่ระบุไว้ใน ข้อ ๑๐.๒ และนักศึกษาต้องชำระค่าหน่วยกิตเพิ่มตามจำนวนหน่วยกิตที่เพิ่มด้วย ยกเว้นเป็นกรณีค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย
๑๔.๒
นักศึกษาที่ต้องการเพิ่มรายวิชาเรียนให้ดำเนินการ ภายในระยะเวลา ๓ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา ตามกำหนดการที่ประกาศไว้ในปฏิทินการศึกษา เมื่อพ้นกำหนดนี้แล้วสถาบันจะไม่อนุญาตให้นักศึกษาเพิ่มรายวิชาไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น และการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้คิดหน่วยกิตของรายวิชาที่เพิ่มใหม่ด้วย
ข้อ ๑๕.
การขอเปลี่ยนรายวิชาให้ถือปฏิบัติตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้
๑๕.๑
การขอเปลี่ยนรายวิชาในภาคการศึกษาปกติ ต้องไม่ส่งผลให้ขัดต่อข้อ ๑๐.๒ 
๑๕.๒
นักศึกษาที่ต้องการเปลี่ยนรายวิชาเรียนให้ดำเนินการภายในระยะเวลา ๓ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา ตามกำหนดการที่ประกาศไว้ในปฏิทินการศึกษาโดยอาจขอปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาตามที่ส่วนงานวิชาการกำหนด เมื่อพ้นกำหนดนี้แล้วสถาบันจะไม่อนุญาตให้นักศึกษาเปลี่ยนรายวิชาไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น และการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้คิดเฉพาะหน่วยกิตของรายวิชาที่เลือกเรียนใหม่
๑๕.๓
การขอเปลี่ยนรายวิชาหนึ่งรายวิชาใดที่มีจำนวนหน่วยกิตเท่ากับรายวิชาที่ขอเปลี่ยน นักศึกษาไม่ต้องชำระค่าหน่วยกิตอีก
๑๕.๔
การขอเปลี่ยนรายวิชาหนึ่งรายวิชาใดที่มีจำนวนหน่วยกิตมากกว่ารายวิชาที่ขอเปลี่ยน นักศึกษาต้องชำระค่าหน่วยกิตเพิ่มตามจำนวนหน่วยกิตที่เพิ่มขึ้น ยกเว้นเป็นกรณีค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย
๑๕.๕
การขอเปลี่ยนรายวิชาหนึ่งรายวิชาใดที่มีจำนวนหน่วยกิตน้อยกว่ารายวิชาที่ขอเปลี่ยน นักศึกษาจะไม่ได้รับค่าหน่วยกิตคืนจากสถาบัน
ข้อ ๑๖.
การขอถอนรายวิชาให้ถือปฏิบัติตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้
๑๖.๑
นักศึกษาที่ต้องการถอนรายวิชาเรียนให้ดำเนินการตามกำหนดการที่ประกาศไว้ในปฏิทินการศึกษา เว้นแต่นักศึกษาจะได้รับอนุมัติจากผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลเป็นกรณีพิเศษให้ถอนรายวิชาเรียนภายหลังเวลาที่กำหนดได้ แต่ทั้งนี้จะต้องดำเนินการให้แล้วเสร็จก่อนวันสอบปลายภาคของภาคการศึกษานั้น ๆ และในการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย จะไม่นำหน่วยกิตของรายวิชานั้นไปรวมด้วย 
๑๖.๒
เมื่อนักศึกษาขอถอนรายวิชาแล้วจะต้องมีจำนวนหน่วยกิตรวมที่เหลือศึกษาอยู่ไม่น้อยกว่าที่ระบุไว้ในข้อ ๑๐.๒ และนักศึกษาจะไม่ได้รับค่าหน่วยกิตคืนจากสถาบัน เว้นแต่เป็นกรณีที่สถาบันประกาศปิดรายวิชาเรียน และนักศึกษาไม่มีความประสงค์จะลงทะเบียนวิชาเรียนรายวิชาอื่น ให้นักศึกษาสามารถยื่นคำร้องเพื่อขอคืนค่าหน่วยกิตได้ ทั้งนี้ยกเว้นเป็นกรณีค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย
หมวด ๗
การศึกษาแบบร่วมเรียน
----------------------

ข้อ ๑๗.
การศึกษาแบบร่วมเรียน (Audit) เป็นการศึกษาของนักศึกษาหรือบุคคลภายนอกที่ขอเข้าศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรี เพื่อเพิ่มพูนความรู้โดยไม่นับหน่วยกิตรวมเข้าไว้ในหลักสูตรที่กำลังศึกษา 
ข้อ ๑๘.
การลงทะเบียนวิชาเรียนแบบร่วมเรียน จะต้องปฏิบัติเช่นเดียวกับการเรียนวิชาเรียนปกติ
ข้อ ๑๙.
การลงทะเบียนวิชาเรียน การเพิ่ม เปลี่ยน และถอนรายวิชาของการศึกษาแบบร่วมเรียนให้ปฏิบัติตามหมวด ๕ และหมวด ๖ ของข้อบังคับนี้
ข้อ ๒๐.
การประเมินผลรายวิชาที่ลงทะเบียนวิชาเรียนแบบร่วมเรียน ให้เป็นไปตามข้อ ๒๑ โดยไม่ให้นำหน่วยกิตมาใช้ในการสำเร็จการศึกษา
หมวด ๘
การวัดและประมวลผลการศึกษา
----------------------

ข้อ ๒๑.
ให้ใช้ระบบหน่วยกิตเป็นหลักในการวัดผลการศึกษาโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
๒๑.๑
การวัดและรายงานผลการศึกษาให้กำหนดค่าระดับคะแนนเป็นตัวอักษร และในการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้เทียบค่าตัวอักษรเป็นแต้ม ดังนี้


ค่าระดับคะแนน

แต้ม

ผลการศึกษา



A

๔

ดีเลิศ (Excellent)




B+

๓.๕

ดีมาก (Very Good)




B

๓

ดี (Good)




C+

๒.๕

ดีพอใช้ (Fairly Good)




C

๒

พอใช้ (Fair)




D+

๑.๕

อ่อน (Poor)




D

๑

อ่อนมาก (Very Poor)




F

๐

ตก (Failed)




Fa

o

ตกเนื่องจากเวลาเรียนไม่พอ 
ไม่มีสิทธิ์สอบ (Failed, Insufficient








Attendance)




Fe

๐

ตกเนื่องจากขาดสอบ







(Failed, absent from examination)




G

-

ดี (Good)




P

-

ผ่าน (Pass)




I

-

ไม่สมบูรณ์ (Incomplete)




S

-

พอใจ (Satisfactory)




U

-

ไม่พอใจ (Unsatisfactory)

๒๑.๒
การให้ค่าระดับคะแนน A B+ B C+ C D D+ F จะกระทำได้ในรายวิชาที่นักศึกษาเข้าสอบ หรือ มีผลงานที่ประเมินผลได้ในลำดับขั้น
๒๑.๓
การให้ค่าระดับคะแนน Fe จะทำได้ในกรณีที่นักศึกษาขาดสอบโดยไม่มีเหตุผลหรือมีเหตุสุดวิสัยแต่ไม่ได้ดำเนินการตามข้อ ๒๒.๓
๒๑.๔
การให้ค่าระดับคะแนน Fa จะกระทำได้ในกรณีที่นักศึกษาไม่มีสิทธิสอบ เนื่องจากเวลาเรียนไม่เพียงพอ โดยต้องมีหลักฐานการเข้าห้องเรียนประกอบด้วย
๒๑.๕
การให้ค่าระดับคะแนน I จะกระทำได้ในกรณีที่นักศึกษามีงานบางส่วนในรายวิชานั้นไม่สมบูรณ์ หรือไม่สามารถส่งงานที่ได้รับมอบหมายได้ทันเวลา การแก้ค่าระดับคะแนน I จะต้องกระทำให้เสร็จสิ้นก่อนการลงทะเบียนวิชาเรียนของภาคการศึกษาปกติถัดไป เว้นแต่รายวิชาปริญญานิพนธ์หรือรายวิชาที่เรียกชื่ออย่างอื่นที่มีลักษณะเดียวกันกับปริญญานิพนธ์จะต้องแก้ค่าระดับคะแนน I ให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา ๑ ปี นับตั้งแต่วันที่ได้นับค่าระดับคะแนน I
๒๑.๖
ในรายวิชาประเภทฝึกงานตามข้อ ๖.๕.๓ หากผลการปฏิบัติหรือผลการฝึกเป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน S และหากผลการปฏิบัติหรือผลการฝึกไม่เป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน U ซึ่งการจะจบการศึกษาตามหลักสูตรได้ในรายวิชาประเภทฝึกงานนี้ต้องได้ค่าระดับคะแนน S 
๒๑.๗
ในรายวิชาแบบร่วมเรียน หากผลการเรียนเป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน S และหากผลการเรียนไม่เป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน U 

๒๑.๘
ในรายวิชาสหกิจศึกษา หรือ รายวิชาอื่นที่มีลักษณะการเรียนในแบบสหกิจศึกษา หากผลการเรียนหรือผลการฝึกดีให้ได้ค่าระดับคะแนน G หากผลการเรียนหรือผลการฝึกเป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน P และหากผลการเรียนหรือผลการฝึกไม่เป็นที่พอใจให้ได้ค่าระดับคะแนน U 
๒๑.๙
ค่าระดับคะแนนที่ถือเป็นการสอบผ่าน ได้แก่ A B+ B C+ C D+ D G P S 

ข้อ ๒๒.การสอบประจำภาคการศึกษา 
๒๒.๑
ให้มีการสอบอย่างน้อยภาคการศึกษาละ ๒ ครั้ง คือระหว่างภาคการศึกษาครั้งหนึ่ง และปลายภาคการศึกษาอีกครั้งหนึ่ง
๒๒.๒
นักศึกษาซึ่งมีเวลาเรียนรายวิชาใดต่ำกว่าร้อยละ ๘๐ ให้ถือว่าไม่มีสิทธิสอบ และให้ตกในรายวิชานั้น การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้นำหน่วยกิตของรายวิชานั้นไปคิดด้วย
๒๒.๓
เหตุสุดวิสัยที่ไม่สามารถเข้าสอบประจำภาคการศึกษาได้ ให้ถือเฉพาะกรณีดังต่อไปนี้
๒๒.๓.๑ ป่วย ต้องมีใบรับรองแพทย์จากโรงพยาบาลของรัฐบาล หรือของเอกชน ซึ่งแพทย์วินิจฉัยว่าไม่สามารถมาสอบได้
๒๒.๓.๒ อุบัติเหตุให้มีหลักฐานรับรองเพื่อประกอบการพิจารณา
๒๒.๓.๓ บุพการี ผู้ปกครอง พี่หรือน้องร่วมบิดามารดา หรือพี่หรือน้องร่วมบิดาหรือมารดาเดียวกัน ประสบอุบัติเหตุ หรือเจ็บป่วยกะทันหันที่นักศึกษามีความจำเป็นต้องอยู่ช่วยเหลือ โดยจะต้องมีหลักฐานรับรองสนับสนุนในเหตุนั้นๆ เพื่อประกอบการพิจารณาด้วย
๒๒.๓.๔ อุปสมบทหน้าไฟ
๒๒.๓.๕ เหตุสุดวิสัยอื่นๆ นอกเหนือจากข้อ ๒๒.๓.๑ ถึงข้อ ๒๒.๓.๔ ให้เป็นอำนาจของผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลพิจารณา
เมื่อเกิดเหตุสุดวิสัยตามข้อ ๒๒.๓ นักศึกษาหรือผู้ปกครอง อาจยื่นเรื่องขออนุมัติต่อหัวหน้าส่วนงานวิชาการเพื่อขอสอบเป็นกรณีพิเศษ โดยต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอนก่อน หรืออาจยื่นเรื่องขออนุมัติต่อผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผล เพื่อขอถอนรายวิชาเป็นกรณีพิเศษ ทั้งนี้ให้ดำเนินการภายใน ๑ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันสอบในรายวิชานั้น ๆ เว้นแต่มีเหตุผลความจำเป็นให้รีบดำเนินการขอถอนรายวิชาเป็นกรณีพิเศษในโอกาสแรกที่สามารถดำเนินการได้
๒๒.๔
นักศึกษาซึ่งทุจริตในการสอบ จะไม่ได้รับการพิจารณาผลการเรียนในภาคการศึกษาที่นักศึกษากระทำการทุจริตนั้น และพักการเรียนในภาคการศึกษาปกติถัดไปอีก ๑ ภาคการศึกษา
ข้อ ๒๓.
การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย
๒๓.๑
การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย จะกระทำเมื่อสิ้นภาคการศึกษาแต่ละภาค ในการคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ดำเนินการดังนี้ ให้คูณหน่วยกิตด้วยแต้มของค่าระดับคะแนนเป็นรายวิชาแล้วรวมกัน เสร็จแล้วจึงหารด้วยจำนวนหน่วยกิตรวมทุกรายวิชา ให้มีทศนิยมสองตำแหน่งโดยไม่มีการปัดเศษ
๒๓.๒
ให้คิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยเป็น ๒ ประเภท ดังนี้
๒๓.๒.๑
ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยประจำภาคการศึกษา (Grade point average of semester = GPS) คือ ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยที่คิดเฉพาะรายวิชาที่เรียนในภาคการศึกษานั้น โดยไม่ต้องนำรายวิชาประเภทฝึกงาน รายวิชาสหกิจศึกษา หรือรายวิชาอื่นที่มีลักษณะการเรียนในแบบสหกิจศึกษา มาคิดคะแนนเฉลี่ย 
๒๓.๒.๒ ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม (Total grade point average = GPA) คือ ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยที่คิดจากรายวิชาที่เรียน เริ่มตั้งแต่ภาคการศึกษาที่เข้าเรียนจนถึงภาคการศึกษาปัจจุบัน โดยไม่ต้องนำรายวิชาประเภทฝึกงาน รายวิชาสหกิจศึกษา หรือรายวิชาอื่นที่มีลักษณะการเรียนในแบบสหกิจศึกษา มาคิดคะแนนเฉลี่ย
๒๓.๓
การคิดคะแนนเฉลี่ยสะสมเพื่อสำเร็จการศึกษา ให้คิดเฉพาะจำนวนหน่วยกิตในรายวิชาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร รวมทั้งรายวิชาที่เรียนซ้ำตามข้อ ๑๑.๒ เว้นแต่นักศึกษาซึ่งยังไม่สำเร็จการศึกษาตามที่กำหนดในข้อ ๒๔.๓ ให้รวมรายวิชาที่ลงทะเบียนวิชาเรียนภายหลังไปด้วย ทั้งนี้ไม่ต้องนำรายวิชาประเภทฝึกงาน รายวิชาสหกิจศึกษา หรือรายวิชาอื่นที่มีลักษณะการเรียนในแบบสหกิจศึกษา มาคิดคะแนนเฉลี่ยสะสม 
ข้อ ๒๔.
การภาคทัณฑ์ และการพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา
๒๔.๑
นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๒.๐๐ ต้องถูกภาคทัณฑ์ไว้ ในระหว่างภาคทัณฑ์ ถ้าระดับคะแนนเฉลี่ยประจำภาคการศึกษาถัดไปต่ำกว่า ๒.๐๐ ให้นักศึกษานั้นพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา ทั้งนี้ให้นับรวมถึงการศึกษาภาคฤดูร้อนด้วย
๒๔.๒
นักศึกษาซึ่งถูกภาคทัณฑ์ไว้ จะพ้นภาคทัณฑ์เมื่อได้รับค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า ๒.๐๐ ทั้งนี้ให้นับรวมถึงการศึกษาภาคฤดูร้อนด้วย
๒๔.๓
นักศึกษาซึ่งเรียนได้หน่วยกิตครบตามหลักสูตรแล้ว แต่ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ยังต่ำกว่า ๒.๐๐ ถือว่ายังไม่สำเร็จการศึกษา ดังนั้นจะได้รับอนุญาตให้เรียนรายวิชาที่อยู่ในหลักสูตรต่อไปอีกไม่เกิน ๔ ภาคการศึกษาปกติ ทั้งนี้ต้องไม่เกินระยะเวลาตามข้อ ๖.๘ เมื่อสิ้นสุดระยะเวลานี้แล้วหากค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ยังต่ำกว่า ๒.๐๐ ให้นักศึกษาพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา
๒๔.๔
นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๑.๐๐ ในภาคการศึกษาใด จะต้องพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาตั้งแต่ภาคการศึกษานั้น
ข้อ ๒๕.
เกียรตินิยมสำหรับผู้สำเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรี
๒๕.๑
เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง
นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ไม่ต่ำกว่า ๓.๕๐ โดยใช้ระยะเวลาเรียนไม่เกินระยะเวลาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร และให้นับระยะเวลาเรียนเฉพาะภาคการศึกษาที่มีการลงทะเบียนวิชาเรียน ไม่เคยศึกษาซ้ำรายวิชาใดและได้รับค่าระดับคะแนนไม่ต่ำกว่า C ทุกรายวิชา ไม่เคยลาพักการศึกษาเนื่องจากไม่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียนตามกำหนด และไม่เคยถูกลงโทษเนื่องจากผิดวินัยนักศึกษา เมื่อสำเร็จการศึกษาจะได้เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง
๒๕.๒
เกียรตินิยมอันดับสอง
นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ไม่ต่ำกว่า ๓.๒๕ โดยใช้ระยะเวลาเรียนไม่เกินระยะเวลาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร และให้นับระยะเวลาเรียนเฉพาะภาคการศึกษาที่มีการลงทะเบียนวิชาเรียน ไม่เคยสอบตก ไม่เคยศึกษาซ้ำรายวิชาใดและได้รับค่าระดับคะแนน ไม่ต่ำกว่า C ทุกรายวิชา ไม่เคยลาพักการศึกษาเนื่องจากไม่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียนตามกำหนด และไม่เคยถูกลงโทษเนื่องจากผิดวินัยนักศึกษา เมื่อสำเร็จการศึกษาจะได้เกียรตินิยมอันดับสอง
ข้อ ๒๖.
ให้ส่วนงานวิชาการเก็บกระดาษคำตอบในการวัดผลการศึกษาไว้อย่างน้อยเป็นเวลา ๑ ปีการศึกษา นับตั้งแต่วันประกาศผลการศึกษา เมื่อพ้นกำหนดนี้แล้ว ให้อธิการบดีมีอำนาจสั่งทำลายเอกสารนี้ได้ตามหลักเกณฑ์ที่กำหนด
ข้อ ๒๗.
ให้สำนักทะเบียนและประมวลผลเป็นผู้ดำเนินการประมวลและรายงานผลการศึกษา 
หมวด ๙
การสำเร็จการศึกษา
------------------

ข้อ ๒๘.
นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาและจะมีสิทธิได้รับการเสนอชื่อให้ได้รับปริญญาตรี หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (เฉพาะบางหลักสูตรที่กำหนด) ต้องอยู่ในหลักเกณฑ์ ดังนี้
๒๘.๑
เรียนครบหน่วยกิตและรายวิชาตามที่สถาบันกำหนดไว้ในหลักสูตร
๒๘.๒
ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ไม่ต่ำกว่า ๒.๐๐
๒๘.๓
นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษา จะต้องเป็นผู้มีเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษา ตามหมวด ๑๕ ของข้อบังคับนี้
๒๘.๔
ต้องไม่เป็นผู้มีหนี้สินและภาระผูกพันกับส่วนงานต่าง ๆ ภายในสถาบัน
ข้อ ๒๙
ให้ผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลเป็นผู้อนุมัติการสำเร็จการศึกษา เพื่อนำเสนอสภาสถาบันอนุมัติปริญญา
หมวด ๑๐
การเทียบโอนผลการเรียน และการย้าย
--------------------

ข้อ ๓๐.
สถาบันอาจกำหนดหลักเกณฑ์ในการที่จะรับโอน หรือไม่รับโอนนิสิตนักศึกษา และหน่วยกิตจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น ๆ ทั้งในและต่างประเทศ ตามหลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาเข้าสู่การศึกษาในระบบของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหลักเกณฑ์ของสถาบันที่กำหนดไว้ในข้อบังคับนี้ และตามประกาศของสถาบันที่จะออกใช้บังคับต่อไป
ข้อ ๓๑.
สถาบันกำหนดให้มีการเทียบโอนผลการเรียนจากการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย และจากผลการเรียนตามโครงการเรียนล่วงหน้า ดังนี้
๓๑.๑
คุณสมบัติของผู้มีสิทธิขอเทียบโอนผลการเรียน
๓๑.๑.๑
 ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียน ต้องเป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า หรือสำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า และ
๓๑.๑.๒ ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนจากการศึกษาในระบบ ต้องเป็นหรือเคยเป็นนักศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาหรือเทียบเท่าในหลักสูตรที่สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหน่วยงานของรัฐที่มีอำนาจตามกฎหมายรับรองและผ่านการคัดเลือกเข้าสถาบันในส่วนงานวิชาการที่ต้องการขอเทียบโอนผลการเรียนได้ ตามวิธีที่คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการกำหนด โดยจัดทำเป็นประกาศสถาบัน หรือ
๓๑.๑.๓ ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนจากการศึกษานอกระบบ หรือการศึกษาตามอัธยาศัย จะต้องผ่านการคัดเลือกเข้าสถาบันในส่วนงานวิชาการที่ต้องการขอเทียบโอนผลการเรียนได้ ตามวิธีที่คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการกำหนด โดยจัดทำเป็นประกาศสถาบัน หรือ
๓๑.๑.๔ ผู้ขอเทียบโอนผลการเรียนจากโครงการเรียนล่วงหน้า จะต้องเป็นนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการเรียนล่วงหน้าของสถาบันและผ่านการคัดเลือกเข้าสถาบันในส่วนงานวิชาการที่ต้องการขอเทียบโอนผลการเรียนได้ ตามวิธีที่คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการกำหนด โดยจัดทำเป็นประกาศสถาบัน
๓๑.๒
หลักเกณฑ์การเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิตระหว่างการศึกษาในระบบ
๓๑.๒.๑ เป็นรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาในหลักสูตรระดับอุดมศึกษา หรือเทียบเท่าที่สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหน่วยงานของรัฐที่มีอำนาจตามกฎหมายรับรอง
๓๑.๒.๒ เป็นรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่ของรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่ขอเทียบโอน ซึ่งต้องได้รับการพิจารณาจากคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ
๓๑.๒.๓ เป็นรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่สอบได้ค่าระดับคะแนนไม่ต่ำกว่า C+ หรือ ๒.๕๐ หรือเทียบเท่า เว้นแต่เป็นรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบจากผลการศึกษาในสถาบันให้เทียบได้ตั้งแต่ระดับคะแนน C หรือ ๒.๐๐ ขึ้นไป
๓๑.๒.๔ นักศึกษาจะเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิตได้ไม่เกินหนึ่งในสามของจำนวนหน่วยกิตทั้งหมดในหลักสูตรที่ขอเทียบโอนนั้น ยกเว้นกรณีที่นักศึกษาเข้าศึกษาต่อเพื่อขอรับปริญญาที่สอง ให้สามารถเทียบโอนได้ทุกรายวิชา ทั้งนี้ต้องลงทะเบียนวิชาเรียนและชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาสำหรับรายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอนรายวิชาตามระเบียบของสถาบัน
๓๑.๒.๕ รายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบโอนจากผลการศึกษาในสถาบัน สามารถนำมาคำนวณค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมได้
๓๑.๒.๖ รายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบโอนจากผลการศึกษาของต่างสถาบันอุดมศึกษา จะไม่นำมาคำนวณค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม
๓๑.๒.๗ การเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิต ต้องได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ
๓๑.๓
หลักเกณฑ์การเทียบโอนความรู้ และการให้หน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบ หรือการศึกษาตามอัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบ
๓๑.๓.๑ การเทียบโอนความรู้จะเทียบเป็นรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาตามหลักสูตรที่ผู้เทียบโอนต้องการเข้าศึกษา
๓๑.๓.๒ การประเมินเพื่อการเทียบโอนความรู้ในแต่ละรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชา ต้องได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ 
๓๑.๓.๓ ผลการประเมินจะต้องเทียบได้ไม่ต่ำกว่าค่าระดับคะแนน B หรือ ๓.๐๐ จึงจะให้หน่วยกิตของรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชานั้น แต่จะไม่มีการนำมาคิดระดับคะแนนผลการเรียน หรือคำนวณค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม
๓๑.๓.๔ การเทียบรายวิชา หรือกลุ่มรายวิชาจากการศึกษานอกระบบ หรือการศึกษาตามอัธยาศัย ให้เทียบโอนหน่วยกิตได้รวมกันไม่เกิน ๑ ใน ๓ ของจำนวนหน่วยกิตทั้งหมดในหลักสูตรที่ขอเทียบโอนนั้น โดยจะต้องลงทะเบียนวิชาเรียน และชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาสำหรับรายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบรายวิชาตามระเบียบของสถาบัน
๓๑.๓.๕ สถาบันอาจให้มีการเทียบโอนจากการศึกษาตามอัธยาศัย โดยวิธีการอื่น ๆ ได้ ทั้งนี้ให้ทำเป็นประกาศสถาบัน
๓๑.๔
นักศึกษาที่ได้รับการเทียบโอนตามข้อบังคับนี้จะต้องใช้เวลาศึกษาในสถาบันไม่น้อยกว่า ๑ ปีการศึกษาขึ้นไป เว้นแต่จะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาตามข้อ ๒๔
๓๑.๕
หลักเกณฑ์การเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิตจากโครงการเรียนล่วงหน้า
๓๑.๕.๑ การจัดการศึกษาตามโครงการเรียนล่วงหน้า (Advanced Placement Program) เป็นการจัดการศึกษาโดยความร่วมมือระหว่างสถาบันและโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ โดยนักเรียนของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ สามารถลงทะเบียนวิชาเรียนในรายวิชาเรียนล่วงหน้า และเมื่อผ่านการวัดผลตามผลการเรียนที่กำหนดไว้ สามารถจะนำรายวิชานั้นมาเทียบโอนเป็นหน่วยกิตในหลักสูตรระดับปริญญาตรีได้
๓๑.๕.๒ การเทียบโอนรายวิชาเรียน ที่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียนในสถาบันตามโครงการเรียนล่วงหน้า ให้เทียบโอนได้ในรายวิชาที่สอบได้ค่าระดับคะแนนไม่ต่ำกว่า C+ หรือ ๒.๕๐ หรือเทียบเท่า โดยให้นำระดับคะแนนมาคำนวณค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมด้วย
๓๑.๕.๓ การเทียบโอนรายวิชาเรียน ที่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียนในโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการเรียนล่วงหน้า ให้เทียบโอนได้เฉพาะรายวิชาที่ผ่านการประเมินเนื้อหาโดยส่วนงานวิชาการผู้รับผิดชอบรายวิชาที่ต้องการเทียบโอนและได้รับความเห็นชอบจากสถาบันแล้ว ทั้งนี้ผลการประเมินจะต้องมีเนื้อหาครอบคลุมรายวิชาที่ต้องการเทียบโอนไม่น้อยกว่าสามในสี่และจะต้องได้ระดับคะแนนไม่น้อยกว่า B+ หรือ ๓.๕๐ หรือเทียบเท่า และไม่ให้นำระดับคะแนนมาคำนวณค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม
๓๑.๕.๔ นักศึกษาจะเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิตได้ไม่เกินหนึ่งในสามของจำนวนหน่วยกิตทั้งหมดในหลักสูตรที่ขอเทียบโอนนั้นโดยจะต้องลงทะเบียนวิชาเรียนและชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาสำหรับรายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอนรายวิชาตามระเบียบของสถาบัน
๓๑.๕.๕ การเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิต จะดำเนินการได้ภายใน ๒ ปี นับตั้งแต่วันที่สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
๓๑.๕.๖ การเทียบรายวิชาเรียน และโอนหน่วยกิต ต้องได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการ
๓๑.๖
ให้ทำการเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิตของนักศึกษาสถาบันที่ได้ไปศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื่นทั้งในและต่างประเทศภายใต้ความร่วมมือทางวิชาการ รวมถึงการศึกษาทางไกลได้ โดยให้คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการเป็นผู้พิจารณาประเมินและอนุมัติการเทียบโอนหน่วยกิตตามสาระของรายวิชาที่ขอเทียบโอน โดยไม่ขัดกับหลักเกณฑ์ของกระทรวงศึกษาธิการ หรือสภาวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง แล้วแต่กรณี
๓๑.๗
ในการขอเทียบรายวิชาให้นักศึกษายื่นคำร้องขอเทียบรายวิชาที่สำนักทะเบียนและประมวลผลภายใน ๑ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา หากเกินกำหนดถือว่านักศึกษาสละสิทธิ์ เว้นแต่มีเหตุจำเป็น ให้เป็นดุลยพินิจของผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผลในการพิจารณา
ข้อ ๓๒.
การย้ายหลักสูตรและส่วนงานวิชาการ มีหลักเกณฑ์ดังนี้
๓๒.๑
ผู้ขอย้ายต้องมีสถานะเป็นนักศึกษาของสถาบัน
๓๒.๒
การขอย้ายจะกระทำได้ก็ต่อเมื่อคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการที่นักศึกษาประสงค์จะย้ายเข้านั้นอนุมัติการย้ายและรับนักศึกษาเข้าศึกษา รวมทั้งนักศึกษาต้องได้รับความยินยอมจากส่วนงานวิชาการต้นสังกัดเดิม และต้องได้รับการอนุญาตจากผู้ปกครองด้วย ทั้งนี้ส่วนงานวิชาการที่รับอาจจัดให้มีการทดสอบเพิ่มเติมตามที่ส่วนงานวิชาการนั้นกำหนดก็ได้
๓๒.๓
นักศึกษาจะขอย้ายหลักสูตรและส่วนงานวิชาการได้ต้องศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ภาคการศึกษาปกติ และมีหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต 

๓๒.๔
การขอย้ายหลักสูตรและส่วนงานวิชาการให้ยื่นคำร้องต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล ก่อนกำหนดการลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคการศึกษาใหม่ ไม่น้อยกว่า ๓๐ วัน
๓๒.๕
ให้คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการทุกส่วนงานวิชาการจัดทำประกาศหลักเกณฑ์ในการพิจารณารับนักศึกษาที่ย้ายหลักสูตรและส่วนงานวิชาการ
๓๒.๖
ในกรณีที่นักศึกษาได้รับการอนุมัติให้ย้ายหลักสูตรและส่วนงานวิชาการ ให้ปฏิบัติกับนักศึกษาเสมือนเป็นนักศึกษาใหม่ของส่วนงานวิชาการที่รับนักศึกษาเข้าศึกษา และการเทียบโอนรายวิชา ให้เทียบโอนได้เฉพาะรายวิชาที่มีอยู่ในหลักสูตรใหม่ที่เข้าศึกษาที่ได้รับค่าระดับคะแนนไม่ต่ำกว่า C หรือ ๒.๐๐ เท่านั้น 
ข้อ ๓๓.
การย้ายหลักสูตรภายในส่วนงานวิชาการเดียวกัน มีหลักเกณฑ์ดังนี้
๓๓.๑
เป็นนักศึกษาที่ยังคงมีสิทธิเรียนในหลักสูตรเดิมของส่วนงานวิชาการนั้น
๓๓.๒ 
การขอย้ายจะกระทำได้ต่อเมื่อคณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการที่นักศึกษาประสงค์จะย้ายเข้าอนุมัติการย้ายและรับนักศึกษาเข้าศึกษา
๓๓.๓ 
นักศึกษาต้องศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ภาคการศึกษาปกติ และมีหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต 
๓๓.๔ 
การขอย้ายให้ยื่นคำร้องต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล ก่อนกำหนดการลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคการศึกษาใหม่ ไม่น้อยกว่า ๑๕ วัน
๓๓.๕ 
ในการเทียบโอนรายวิชา นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ย้ายหลักสูตร ให้เทียบโอนได้เฉพาะรายวิชาที่มีอยู่ในหลักสูตรใหม่ที่เข้าศึกษาที่ได้รับค่าระดับคะแนนไม่ต่ำกว่า C หรือ ๒.๐๐ เท่านั้น 
หมวด ๑๑
การลา และการพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา
---------------------

ข้อ ๓๔.
การลา
๓๔.๑
การลาแบ่งเป็น ๔ ประเภท คือ
๓๔.๑.๑ การลาป่วย
๓๔.๑.๒ การลากิจ
๓๔.๑.๓ การลาพักการศึกษา
๓๔.๑.๔ การลาออก
๓๔.๒ 
การลาป่วย
๓๔.๒.๑ การลาป่วยในระหว่างเรียน นักศึกษาต้องยื่นใบลาในวันแรกที่กลับเข้ามาเรียน ในกรณีที่ลาป่วยตั้งแต่ ๕ วันขึ้นไปต้องมีใบรับรองแพทย์โดยยื่นต่ออาจารย์ประจำวิชา
๓๔.๒.๒ การลาป่วยที่อยู่ในระหว่างการสอบ ให้ถือปฏิบัติตาม ข้อ ๒๒.๓ 
๓๔.๓
การลากิจ
๓๔.๓.๑ นักศึกษาที่จำเป็นต้องลาระหว่างชั่วโมงเรียนต้องขออนุญาตจากอาจารย์ประจำวิชานั้น
๓๔.๓.๒ นักศึกษาที่จะต้องลากิจตั้งแต่ ๑ วันขึ้นไป ต้องยื่นใบลาก่อนวันลาพร้อมด้วยเหตุผลและคำรับรองของผู้ปกครองหรืออาจารย์ที่ปรึกษาอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยยื่นต่ออาจารย์ประจำวิชา
๓๔.๓.๓ การลากิจที่อยู่ในระหว่างการสอบให้ถือปฏิบัติ ข้อ ๒๒.๓ 
๓๔.๔
การลาพักการศึกษา
๓๔.๔.๑ การลาพักการศึกษาเป็นการลาพักทั้งภาคการศึกษา หากได้ลงทะเบียนวิชาเรียนไปแล้ว ถือเป็นการยกเลิกการลงทะเบียนนั้น โดยรายวิชาที่ได้ลงทะเบียนทั้งหมด จะไม่ปรากฏในใบแสดงผลการศึกษา
๓๔.๔.๒ สถาบันจะอนุญาตให้นักศึกษาลาพักการศึกษาได้ในกรณีดังนี้
๓๔.๔.๒.๑ ป่วย ต้องมีใบรับรองแพทย์จากโรงพยาบาลของรัฐบาลหรือเอกชนซึ่งแพทย์วินิจฉัยว่าต้องพักรักษาตัว
๓๔.๔.๒.๒ ประสบอุบัติเหตุ จนต้องพักรักษาตัวนานเกิน ๒๐ วัน
๓๔.๔.๒.๓ ถูกเกณฑ์ หรือระดมเข้ารับราชการทหาร
๓๔.๔.๒.๔ ได้รับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างประเทศ หรือทุนอื่นใดที่สถาบันเห็นสมควรให้การสนับสนุน
๓๔.๔.๒.๕ ไม่ลงทะเบียนวิชาเรียน หรือไม่ชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา ภายในระยะเวลาที่สถาบันกำหนด
๓๔.๔.๒.๖ มีเหตุจำเป็นที่ไม่เข้าข่ายตามข้อ ๓๔.๔.๒.๑ ถึงข้อ ๓๔.๔.๒.๕ โดยต้องมีผู้ปกครองรับรอง
๓๔.๔.๓ นักศึกษาสามารถลาพักการศึกษาได้ครั้งละ ๑ ภาคการศึกษาปกติและลาพักติดต่อกันได้ไม่เกิน ๑ ปีการศึกษา โดยให้นักศึกษาหรือผู้ปกครองในกรณีที่นักศึกษาไม่อาจดำเนินการด้วยตนเองได้ ยื่นคำร้องขอลาพักพร้อมหลักฐานตามกรณี ต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล การลาพักการศึกษานี้ต้องได้รับความยินยอมจากผู้ปกครอง ทั้งนี้จะต้องลาพักการศึกษาให้แล้วเสร็จก่อนการสอบปลายภาคของภาคการศึกษาที่ต้องการลาพักการศึกษา
๓๔.๔.๔ นักศึกษาใหม่ไม่มีสิทธิขอลาพักการศึกษาในภาคการศึกษาแรก ยกเว้นมีเหตุสุดวิสัยให้เสนออธิการบดีพิจารณาอนุมัติเป็นรายกรณีไป
๓๔.๔.๕ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาต้องชำระค่ารักษาสถานภาพนักศึกษาทุกภาคการศึกษาปกติ ยกเว้นภาคการศึกษาที่ได้ลงทะเบียนวิชาเรียนและชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาไปก่อนแล้ว และเมื่อจะกลับเข้าศึกษาจะต้องยื่นคำร้องต่อสำนักทะเบียนและประมวลผลเพื่อขอกลับเข้าศึกษา พร้อมแนบหลักฐานการอนุมัติให้ลาพักการศึกษาต่อสำนักทะเบียนและประมวลผลก่อนวันเปิดภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า ๕ วันทำการ
๓๔.๔.๖ นักศึกษาที่ต้องการลาพักการศึกษา เกินกว่า ๑ ปีการศึกษา จะต้องได้รับอนุมัติจากอธิการบดี และเมื่อจะกลับเข้าศึกษาจะต้องยื่นคำร้องต่อสำนักทะเบียนและประมวลผลเพื่อขอกลับเข้าศึกษา พร้อมแนบหลักฐานการอนุมัติให้ลาพักการศึกษาต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล ก่อนวันเปิดภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า ๕ วันทำการ และจะต้องชำระค่ารักษาสถานภาพนักศึกษาเท่ากับจำนวนภาคการศึกษาปกติที่ลาพักการศึกษา
๓๔.๔.๗ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาให้นับรวมระยะเวลาที่ลาพักการศึกษาอยู่ในระยะเวลาตามหลักสูตรด้วย
๓๔.๕
การลาออก ให้นักศึกษายื่นคำร้องขอลาออกต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล โดยต้องได้รับความยินยอมจากผู้ปกครอง ทั้งนี้ผู้ที่จะได้รับการอนุมัติให้ลาออกได้ จะต้องไม่มีหนี้สินกับทางสถาบัน
๓๔.๖
การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา มีในกรณีดังต่อไปนี้
๓๔.๖.๑ เสียชีวิต
๓๔.๖.๒ ลาออก หรือพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาตามข้อ ๒๔
๓๔.๖.๓ ถูกลงโทษให้ออก ไล่ออกจากสถาบัน ตามหมวด ๑๔ 

๓๔.๖.๔ ขาดคุณสมบัติการเข้าเป็นนักศึกษาของสถาบัน
๓๔.๖.๕ เรียนสำเร็จตามหลักสูตร โดยได้รับอนุมัติผลการศึกษาแล้ว
๓๔.๖.๖ ไม่ลงทะเบียนวิชาเรียน หรือไม่ชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา ภายในเวลาที่สถาบันกำหนด โดยมิได้ลาพักการศึกษาและรักษาสถานภาพนักศึกษาตามหมวด ๕ และหมวด ๑๑
๓๔.๖.๗ ไม่รักษาสถานภาพนักศึกษาภายในเวลาที่สถาบันกำหนด
๓๔.๖.๘ ศึกษาอยู่ในสถาบันเกินระยะเวลาการศึกษาตามข้อ ๖.๘ ทั้งนี้ให้นับรวมระยะเวลาที่ลาพักการศึกษาหรือถูกลงโทษพักการเรียนด้วย
๓๔.๖.๙ ทุจริตในการสอบมากกว่า ๑ ครั้ง
๓๔.๗ 
ในทุกสิ้นภาคการศึกษา ให้สำนักทะเบียนและประมวลผล ประกาศรายชื่อผู้พ้นสภาพการเป็นนักศึกษา และถอนรายชื่อออกจากการเป็นนักศึกษา โดยต้องได้รับความเห็นชอบจากหัวหน้าส่วนงานวิชาการ
๓๔.๘ 
ในกรณีที่นักศึกษาพ้นสภาพเนื่องจากเสียชีวิต ให้ส่วนงานวิชาการที่นักศึกษาสังกัดแจ้งส่วนงานที่เกี่ยวข้องทราบโดยเร็ว
หมวด ๑๒
การศึกษาภาคฤดูร้อน
-------------------------

ข้อ ๓๕.
นักศึกษาของสถาบันที่จะเข้าศึกษาในภาคฤดูร้อน ต้องยื่นคำร้องต่อสำนักทะเบียนและประมวลผล เพื่อขอเปิดรายวิชาเรียน
ข้อ ๓๖.
รายวิชาที่จะเปิดสอนต้องเป็นรายวิชาที่มีอยู่ในหลักสูตรของแต่ละส่วนงานวิชาการ โดยหัวหน้าส่วนงานวิชาการเป็นผู้พิจารณาอนุมัติการเปิดสอนเมื่ออาจารย์ประจำวิชายินดีเปิดสอน หรือในกรณีที่อาจารย์ประจำวิชาไม่สามารถเปิดสอนได้และมีอาจารย์อื่นที่สอนได้ยินดีเปิดสอน
กรณีที่ไม่มีอาจารย์ในหลักสูตรที่นักศึกษาศึกษาอยู่เปิดสอนได้ และนักศึกษาศึกษาอยู่ในปีการศึกษาสุดท้าย นักศึกษาอาจจะเลือกเรียนรายวิชาต่างหลักสูตรที่มีเนื้อหาวิชาเทียบเคียงได้กับรายวิชาที่ต้องการเรียน โดยยื่นคำร้องขอเทียบรายวิชาต่อหัวหน้าส่วนงานวิชาการพิจารณาอนุมัติ หลังจากนั้นให้ส่วนงานวิชาการแจ้งให้สำนักทะเบียนและประมวลผลดำเนินการต่อไป
ข้อ ๓๗.
การสอนภาคฤดูร้อนให้มีเวลาทำการสอนไม่น้อยกว่า ๖ สัปดาห์ และให้มีจำนวนชั่วโมงเรียนทั้งหมดเท่ากับภาคการศึกษาปกติ
ข้อ ๓๘.
นักศึกษาลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคฤดูร้อนได้ไม่เกิน ๙ หน่วยกิต
ข้อ ๓๙.
การเพิ่ม เปลี่ยน ให้ดำเนินการภายใน ๑ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา การถอนวิชาเรียนให้ดำเนินการก่อนการสอบภาคฤดูร้อนจะเริ่มต้น ๑ สัปดาห์ เว้นแต่มีเหตุสุดวิสัยตามข้อ ๒๒.๓
ข้อ ๔๐.
การวัดและประมวลผลการศึกษาให้เป็นไปตามหมวด ๘ ของข้อบังคับนี้
ข้อ ๔๑.
การชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา ให้เป็นไปตามที่กำหนดไว้ในระเบียบของสถาบัน
หมวด ๑๓
เครื่องแบบนักศึกษา
--------------------
ข้อ ๔๒.
เครื่องแบบนักศึกษาปกติของนักศึกษาชาย และนักศึกษาหญิง และเครื่องแบบในงานพระราชพิธี รัฐพิธี ให้เป็นไปตามข้อบังคับของสถาบัน 
หมวด ๑๔
วินัยนักศึกษา
--------------------
ข้อ ๔๓.
นักศึกษาต้องรักษาวินัยตามข้อบังคับนี้โดยเคร่งครัดอยู่เสมอ ผู้ใดฝ่าฝืนหรือไม่ปฏิบัติตามให้ถือว่าผู้นั้นกระทำผิดทางวินัย และต้องได้รับโทษตามที่กำหนดไว้ในข้อบังคับนี้
๔๓.๑
นักศึกษาต้องแต่งกายให้สุภาพเรียบร้อยตามหมวด ๑๓ 
๔๓.๒
นักศึกษาต้องแสดงความเคารพต่ออาจารย์ หรือบุคลากรของสถาบัน
๔๓.๓
นักศึกษาต้องเป็นผู้มีกิริยามารยาทเรียบร้อย และประพฤติตน หรือวางตนให้เหมาะสม และต้องไม่ประพฤติตนในสิ่งที่อาจจะนำมาซึ่งความเสื่อมเสียชื่อเสียง หรือเกียรติศักดิ์แก่ตนเอง หรือสถาบัน
๔๓.๔
นักศึกษาต้องไม่สูบบุหรี่ในระหว่างที่มีการเรียนการสอน การสอบ หรือในสถานที่ที่ห้ามสูบบุหรี่ภายในสถาบัน
๔๓.๕
 นักศึกษาต้องไม่เสพสุราหรือของมึนเมาในสถาบัน
๔๓.๖
 ความผิดวินัยอย่างร้ายแรง มีดังนี้
๔๓.๖.๑ การกลั่นแกล้งจนเป็นเหตุให้ผู้อื่นได้รับความเสียหาย รวมถึงการยุยงส่งเสริม หรือสนับสนุนหรือเป็นตัวการในการก่อให้เกิดเหตุการณ์ไม่สงบขึ้นภายในบริเวณสถาบัน เช่น การก่อเหตุวิวาท การทำลายทรัพย์สินของทางสถาบัน การประพฤติตนเป็นอันธพาล หรือการชุมนุมประท้วงเกินกว่า ๑๐ คนขึ้นไปโดยละเมิดกฎหมาย เป็นต้น
๔๓.๖.๒ การเสพสุราของมึนเมา อันเป็นเหตุให้เกิดตามข้อ ๔๓.๖.๑
๔๓.๖.๓ การเสพยาเสพติดให้โทษที่ผิดกฎหมาย
๔๓.๖.๔ การพกพาอาวุธ หรือสิ่งที่ผิดกฎหมาย
๔๓.๖.๕ ทุจริตในการสอบ
๔๓.๖.๖ การมีพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความไม่เคารพนับถืออาจารย์หรือบุคลากรของสถาบันที่ปฏิบัติหน้าที่ตามกฎหมาย ซึ่งคณะกรรมการรักษาวินัยวินิจฉัยแล้วว่าผิดวินัยอย่างร้ายแรง
๔๓.๖.๗ การปลอมแปลงลายมือชื่อผู้ปกครอง หรือลายมือชื่อบุคคลอื่น เพื่อใช้เป็นหลักฐานในการติดต่อกับสถาบัน อันเป็นเหตุที่ทำให้สถาบันได้รับความเสียหาย
๔๓.๖.๘ โทษอื่นๆ ที่คณะกรรมการรักษาวินัยวินิจฉัยว่าเป็นโทษร้ายแรง และเสนออธิการบดีพิจารณาแล้วเห็นชอบว่าร้ายแรง
๔๓.๖.๙ การกระทำการใดๆ ที่ทำให้สถาบันได้รับความเสียหายหรือเสียชื่อเสียง เช่น รับจ้างสอบแทนผู้อื่น ทั้งในและนอกสถาบัน เป็นต้น
ข้อ ๔๔.
โทษทางวินัยอย่างไม่ร้ายแรงมี ๓ สถาน คือ
๔๔.๑
ว่ากล่าวตักเตือน
๔๔.๒
ภาคทัณฑ์
๔๔.๓
การให้ชดใช้ค่าเสียหาย
ข้อ ๔๕.
โทษทางวินัยอย่างร้ายแรงมี ๓ สถาน คือ
๔๕.๑
พักการเรียน
๔๕.๓
ให้ออก
๔๕.๔
ไล่ออก
ข้อ ๔๖. 
นักศึกษาผู้ใดกระทำความผิดวินัยตามข้อ ๔๓ ยกเว้นข้อ ๔๓.๖.๕ ให้อธิการบดีสั่งลงโทษตามควรแก่กรณีให้เหมาะสมกับความผิด แต่ถ้ามีเหตุอันควรลดหย่อนจะนำเหตุดังกล่าวมาประกอบการพิจารณาสำหรับการลดโทษด้วยก็ได้ 
ข้อ ๔๗.
ในกรณีที่นักศึกษากระทำความผิดทุจริตในการสอบ ตามข้อ ๔๓.๖.๕โดยมีหลักฐานแห่งการทุจริตชัดแจ้ง ให้หัวหน้าส่วนงานวิชาการทำหน้าที่พิจารณาหรือสอบสวนการกระทำผิดของนักศึกษา ให้แล้วเสร็จภายใน ๕ วันทำการนับตั้งแต่วันที่ตรวจพบการทุจริต และเสนออธิการบดีให้ลงโทษ ตามข้อ ๒๒.๔
ข้อ ๔๘.
นักศึกษาผู้ใดมีกรณีถูกกล่าวหาว่ากระทำความผิดทางวินัย ตามข้อ ๔๓ ยกเว้นกรณีการทุจริตการสอบตามข้อ ๔๓.๖.๕ ให้คณะกรรมการรักษาวินัยที่สถาบันตั้งขึ้น มีอำนาจดำเนินการสอบสวนทางวินัยต่อนักศึกษาผู้ถูกกล่าวหานั้นได้โดยทันที เพื่อให้ได้ความจริงด้วยความยุติธรรมและเสนออธิการบดีให้ลงโทษตามควรแก่ความผิดให้แล้วเสร็จภายใน ๑๕ วันทำการ เมื่ออธิการบดีสั่งลงโทษแล้ว ให้คณะกรรมการรักษาวินัยแจ้งแก่นักศึกษาโดยไม่ชักช้า กรณีโทษทางวินัยอย่างร้ายแรงตามข้อ ๔๗ ให้แจ้งสำนักทะเบียนและประมวลผลด้วย
การแต่งตั้ง การกำหนดอำนาจหน้าที่ และการประชุมของกรรมการรักษาวินัยนักศึกษาให้จัดทำเป็นประกาศของสถาบัน
ข้อ ๔๙.
นักศึกษาผู้ใดถูกสั่งลงโทษตามข้อ ๔๖ หรือ ๔๗ ให้ผู้นั้นมีสิทธิอุทธรณ์ต่ออธิการบดีได้ โดยให้อุทธรณ์ภายใน ๓๐ วันนับตั้งแต่วันทราบคำสั่งทุกกรณี และต้องอุทธรณ์เป็นหนังสือลงลายมือชื่อของผู้อุทธรณ์ด้วย 
เมื่ออธิการบดีได้วินิจฉัยแล้ว ให้คณะกรรมการรักษาวินัยที่สถาบันตั้งขึ้นดำเนินการตามที่อธิการบดีสั่งการต่อไปโดยไม่ชักช้า
หมวด ๑๕
การพิจารณาเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษา
ซึ่งจะให้ได้รับปริญญา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง
-----------------------

ข้อ ๕๐.
นักศึกษาซึ่งเป็นผู้มีเกียรติและศักดิ์สมควรพิจารณาเสนอสภาสถาบันให้ได้ปริญญา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงของสถาบัน นอกจากจะต้องเป็นผู้ซึ่งมีวัฒนธรรม คุณธรรม เป็นผู้ซึ่งรักษาชื่อเสียง เกียรติคุณ และประโยชน์ของสถาบัน เป็นผู้ซึ่งสุภาพเรียบร้อยปฏิบัติตามวินัยของนักศึกษา ข้อบังคับ และระเบียบของสถาบันแล้ว จะต้องมีพฤติการณ์ด้านความประพฤติ ดังนี้
๕๐.๑
ไม่เป็นผู้ซึ่งมีจิตฟั่นเฟือนไม่สมประกอบโดยคำวินิจฉัยของแพทย์ หรือผู้ที่ศาลสั่งให้เป็นคนเสมือนไร้ความสามารถ หรือไร้ความสามารถ
๕๐.๒
ไม่เป็นผู้เคยถูกจำคุกโดยคำพิพากษาถึงที่สุดให้จำคุก หรืออยู่ในระหว่างต้องหาคดีอาญา เว้นแต่เป็นความผิดลหุโทษ หรือความผิดที่ได้กระทำโดยประมาท
๕๐.๓
ไม่เป็นผู้ซึ่งประพฤติชั่ว บกพร่องในศีลธรรม ประพฤติตนเป็นคนเสเพล เสพเครื่องดองของเมาจนไม่สามารถครองสติได้ มีหนี้สินรุงรัง หมกมุ่นในการพนัน ประพฤติผิดฐานชู้สาว ซึ่งทำให้เสื่อมเสียชื่อเสียง
๕๐.๔
ไม่เป็นผู้ซึ่งก่อให้เกิดความแตกแยกความสามัคคี หรือก่อการวิวาทในระหว่างนักศึกษาด้วยกัน หรือระหว่างนักศึกษาของสถาบัน กับนักศึกษาหรือนักเรียนในสถาบันอื่นหรือบุคคลอื่น
๕๐.๕
ไม่เป็นผู้ซึ่งแสดงอาการกระด้างกระเดื่อง ลบหลู่ดูหมิ่นต่อคณาจารย์ หรือบุคลากรของสถาบันที่ปฏิบัติหน้าที่ตามกฎหมาย
๕๐.๖
ไม่เป็นผู้ซึ่งก้าวก่ายในอำนาจการบริหารงานของสถาบัน
๕๐.๗
ไม่เป็นผู้ซึ่งจงใจ หรือกระทำการอันก่อให้เกิดความเสียหายอย่างร้ายแรงแก่ทรัพย์สินของสถาบัน
๕๐.๘
ไม่มีหนี้สินผูกพันกับสถาบัน
ข้อ ๕๑.
ในการขอเข้ารับพระราชทานปริญญาบัตร ให้ปฏิบัติตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่สถาบันกำหนด ตามวัน เวลา สถานที่ ที่กำหนดในปฏิทินการศึกษา พร้อมต้องชำระค่าธรรมเนียมการขึ้นทะเบียนประกาศนียบัตรหรือปริญญาตามที่สถาบันกำหนด
ข้อ ๕๒.
นักศึกษาซึ่งขาดคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่งตามความในข้อ ๕๐ ได้ชื่อว่าเป็นผู้ซึ่งไม่มีเกียรติและศักดิ์ ไม่สมควรได้รับปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงของสถาบัน และอาจได้รับการพิจารณา ดังนี้
๕๒.๑
ไม่เสนอชื่อให้ได้รับปริญญา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงของสถาบัน
๕๒.๒
ชะลอการเสนอชื่อให้ได้รับปริญญา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีกำหนด ๑ ถึง ๓ ปีการศึกษา ทั้งนี้ตามลักษณะความผิดที่ได้กระทำ
ข้อ ๕๓.
ในทุกสิ้นปีการศึกษา หากมีนักศึกษาที่ขาดคุณสมบัติตามข้อ ๕๐ ให้คณะกรรมการประจำส่วนงานวิชาการดำเนินการตามข้อ ๕๒ และส่งผลการพิจารณามาที่สำนักทะเบียนและประมวลผล เพื่อนำเสนอสภาสถาบันพิจารณา นักศึกษาผู้ใดที่สภาสถาบันพิจารณาเห็นสมควรไม่เสนอชื่อให้ได้รับปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ถ้าเห็นว่าตนไม่ได้รับความเป็นธรรม ให้มีสิทธิอุทธรณ์ได้ โดยทำเป็นหนังสือลงลายมือชื่อของผู้อุทธรณ์ต่ออธิการบดี พร้อมทั้งทำสำเนารับรองถูกต้องยื่นต่อหัวหน้าส่วนงานวิชาการภายใน ๑๕ วันนับตั้งแต่วันที่ทราบว่าตนเป็นผู้ไม่สมควรได้รับปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ข้อ ๕๔.
ให้หัวหน้าส่วนงานวิชาการส่งคำชี้แจงเกี่ยวกับการอุทธรณ์นั้นมายังสถาบัน ภายใน ๗ วัน นับตั้งแต่วันที่ได้รับสำเนาหนังสืออุทธรณ์อันถูกต้องตามข้อ ๕๓
ข้อ ๕๕.
เมื่ออธิการบดีได้รับคำอุทธรณ์พร้อมทั้งคำชี้แจงของหัวหน้าส่วนงานวิชาการแล้ว ให้นำเสนอที่ประชุมคณะกรรมการผู้บริหารของสถาบันพิจารณาให้แล้วเสร็จโดยเร็ว เพื่อนำเสนอสภาสถาบันพิจารณาวินิจฉัยต่อไป
หมวด ๑๖
ค่าธรรมเนียมการศึกษา
------------------

ข้อ ๕๖.
ประเภทค่าธรรมเนียมการศึกษาที่เรียกเก็บ มีดังนี้
๕๖.๑
ค่าธรรมเนียมการศึกษาแรกเข้า
๕๖.๒
ค่าบำรุงการศึกษา
๕๖.๓
ค่าหน่วยกิต
๕๖.๔
ค่าอุดหนุน
๕๖.๕
ค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย
๕๖.๖
ค่ารักษาสถานภาพนักศึกษา
๕๖.๗
ค่าธรรมเนียมเรียกเก็บประเภทอื่นๆ

รายละเอียดและเงื่อนไขการเรียกเก็บเงินประเภทต่าง ๆ ตามวรรคหนึ่ง ให้เป็นไปตามที่กำหนดในระเบียบของสถาบัน
ข้อ ๕๗.
การเก็บค่าธรรมเนียมการศึกษา ให้ปฏิบัติดังนี้
๕๗.๑
อัตราการเรียกเก็บค่าธรรมเนียมการศึกษาตามข้อ ๕๖ ให้จัดทำเป็นระเบียบของสถาบันโดยความเห็นชอบของที่ประชุมคณะกรรมการผู้บริหารของสถาบัน ก่อนนำเสนอสภาสถาบันเพื่อให้ความเห็นชอบต่อไป
๕๗.๒
 การผ่อนผันการชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา ให้เป็นอำนาจของผู้อำนวยการสำนักทะเบียนและประมวลผล โดยให้ผ่อนผันได้ไม่เกิน ๑๒ สัปดาห์นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา โดยกรณีที่มีความจำเป็นต้องผ่อนผันเกินกว่าระยะเวลาที่กำหนดนี้ ให้ขออนุมัติต่ออธิการบดีเป็นรายกรณีไป การยกเว้นไม่ต้องชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาให้เป็นอำนาจของอธิการบดี
๕๗.๓
ในรายวิชาที่สถาบันประกาศให้ปิดรายวิชานั้น และนักศึกษาไม่ประสงค์จะเปลี่ยนไปเรียนรายวิชาอื่น ให้นักศึกษาขอค่าหน่วยกิตคืนได้ ยกเว้นเป็นกรณีค่าธรรมเนียมการศึกษาแบบเหมาจ่าย
๕๗.๔
การขอคืนค่าธรรมเนียมการศึกษา ในกรณีอื่น ๆ ให้เป็นอำนาจของอธิการบดีในการวินิจฉัย
หมวด ๑๗
ทุนการศึกษา
--------------------

ข้อ ๕๘.
ให้สถาบันจัดสรรทุนการศึกษาให้กับนักศึกษาเป็นรายภาคการศึกษา หรือ รายปีการศึกษา โดยประเภทของทุน จำนวนทุน วิธีการคัดเลือก เงื่อนไขการให้ทุน ให้เป็นไปตามระเบียบสถาบันว่าด้วยกองทุนการศึกษา ทั้งนี้จะต้องส่งเสริมและสนับสนุนนักศึกษาผู้ขาดแคลนทุนทรัพย์อย่างแท้จริง ให้มีโอกาสเรียนจนสำเร็จปริญญาตรีด้วย
บทเฉพาะกาล
--------------------
ข้อ ๕๙.
ในกรณีที่เกิดปัญหาการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ ให้อธิการบดีสั่งการให้เป็นไปด้วยความเหมาะสมตามควรแก่กรณีเป็นเรื่องๆ ไป โดยในกรณีที่เกี่ยวกับนักศึกษาที่เข้าศึกษาก่อนที่ข้อบังคับนี้จะมีผลใช้บังคับ ให้อธิการบดีวินิจฉัย โดยคำนึงถึงข้อบังคับ ระเบียบ หรือหลักเกณฑ์เดิมประกอบด้วย
ข้อ ๖๐.
ในระหว่างที่ยังไม่มีระเบียบ ประกาศ คำสั่ง หรือมติเพื่อปฏิบัติการตามข้อบังคับนี้ ให้นำประกาศ คำสั่ง หรือมติ ซึ่งได้ออกตามข้อบังคับสถาบัน ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๙ และที่แก้ไขเพิ่มเติม มาใช้บังคับโดยอนุโลมไปพลางก่อนเท่าที่ไม่ขัดหรือแย้งกับข้อบังคับนี้ จนกว่าจะได้มีระเบียบ ประกาศ คำสั่ง หรือมติเพื่อปฏิบัติการตามข้อบังคับนี้ 





ประกาศ ณ วันที่ ธันวาคม พ.ศ. ๒๕๕๑ 
พลเอก
(สุรยุทธ์ จุลานนท์)





 นายกสภาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง



x








สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (4 พฤษภาคม 2552)

PAGE  
สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (4 พฤษภาคม 2552)

1

