เอกสารหมายเลข มคอ.2

ส่ง คำอธิบายรายวิชา และ Curriculum mapping ครับ
แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง
	รายวิชา
	1. คุณธรรม จริยธรรม
	2. ความรู้
	3. ทักษะทางปัญญา
	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ
	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ
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	CSC 165 คณิตศาสตร์ดิสครีต
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 261 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	MTH 101 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	MTH 102 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 101 วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 103 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 104 กฎเกณฑ์และความ- หมายของภาษาโปรแกรม
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 208 ตรรกะดิจิทัล
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 209 โครงสร้างข้อมูล
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 210 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 213 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 317 ระบบปฏิบัติการ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 318 ระบบฐานข้อมูล
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 319 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 320 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 321 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 323 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 340 ปัญญาประดิษฐ์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 395 การฝึกงานวิชาชีพ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 397 สหกิจศึกษา
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	CSC 401 ภาษาโปรแกรมทางเลือก
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 424 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CSC 499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 334 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 350 การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 351 เทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่าย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 381 การค้นคืนสารสนเทศ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPSC 452 การจัดการเครือข่าย
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	1.คุณธรรม จริยธรรม






1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
3) มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 


	2.ความรู้









1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
6)มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ
7)มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

8) สามารถบูรณาการความรู้ในที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
	3.ทักษะทางปัญญา







1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3)สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

4)สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 



	4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ



1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม
4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม รวมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	5.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ



1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 

4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม

	


CPSC 103    สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์  3 (3 – 0 – 6)

 
(Computer Architecture and Organization)

 
ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ มอดูลรับเข้า/ส่งออก การเชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจิสเตอร์ หน่วยคำนวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยคำสั่งและการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม การออกแบบชุดคำสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทำไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุด และการประมวลผลเชิงเวกเตอร์
 
Computer system, processor, memory and Input/Output modules, interconnections among these major components, central processing unit, control unit, registers, arithmetic and logic unit, instruction unit and interconnections among these components, architectural issues, instruction-set design and data types, organizational issues, pipelining, parallel organization, multiple processors and vector processing organizations.
ระบบคอมพิวเตอร์ Computer system
หน่วยประมวลผล processor
หน่วยความจำ memory
มอดูลรับเข้า/ส่งออก Input/Output modules
การเชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว interconnections among these major components
หน่วยประมวลผลกลาง central processing unit
หน่วยควบคุม control unit
เรจิสเตอร์ registers
หน่วยคำนวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ  arithmetic and logic unit
หน่วยคำสั่ง instruction unit
และการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว and interconnections among these components
สถาปัตยกรรม  architectural issues
การออกแบบชุดคำสั่งและชนิดข้อมูล instruction-set design and data types
หัวข้อการจัดระบบ organizational issues
การทำไปป์ไลน์ pipelining
การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน  parallel organization
การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุด multiple processors
และการประมวลผลเชิงเวกเตอร์ and vector processing organizations
CPSC 104    กฎเกณฑ์และความหมายของภาษาโปรแกรม 3 (3 – 0 – 6)

 
(Syntax and Semantics of Programming Languages)

 
บททบทวนกฎไวยากรณ์ ภาษากับกฎเกณฑ์และความหมาย การตัดคำและความคลุมเครือ รูปปกติแบบบาร์คัส (บีเอ็นเอฟ) ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัวรู้จำ การสแกนคำ การสร้างตารางรหัส ภาษาไร้บริบท พุชดาวน์ออโตมาตา เทคนิคการตัดคำแบบไร้บริบท คำสั่งวนซ้ำ การแปลความก่อนหลังและการแปลความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอลอาร์) และการแปลกฎเกณฑ์แบบตรง
 
Review of grammars, languages and their syntax and semantics, parsing and ambiguity, Backus Normal Form (BNF), finite state grammars and recognizers, lexical scanners, implementation of symbol tables, context-free languages, push-down automata, context-free parsing techniques, recursive descent, precedence and Simple Left to Right (SLR) translation, and syntax directed translation schemes.

บททบทวนกฎไวยากรณ์ Review of grammars
ภาษากับกฎเกณฑ์และความหมาย languages and their syntax and semantics
การตัดคำและความคลุมเครือ parsing and ambiguity
รูปปกติแบบบาร์คัส (บีเอ็นเอฟ) Backus Normal Form (BNF)
ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัวรู้จำ finite state grammars and recognizers
การสแกนคำ lexical scanners
การสร้างตารางรหัส implementation of symbol tables
ภาษาไร้บริบท context-free languages
พุชดาวน์ออโตมาตา push-down automata
เทคนิคการตัดคำแบบไร้บริบท context-free parsing techniques
คำสั่งวนซ้ำ recursive descent
การแปลความก่อนหลัง precedence 
และการแปลความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอลอาร์) and Simple Left to Right (SLR) translation
และการแปลกฎเกณฑ์แบบตรง and syntax directed translation schemes 

CPSC 317     ระบบปฏิบัติการ 3 (3 – 0 – 6)

 
(Operating Systems)

 
สถาปัตยกรรม เป้าหมายและโครงสร้างของระบบปฏิบัติการ การจัดการการประมวลผล การกำหนดการการประมวลผล ความร่วมมือและการประสานเวลาของการประมวลผล สภาวะติดตาย สาเหตุ เงื่อนไข การป้องกัน การจัดการหน่วยความจำ หน่วยความจำกายภาพ หน่วยความจำเสมือน การจัดการหน่วยเก็บรอง จานบันทึก หน่วยเก็บขั้นสาม หน่วยรับเข้า/ส่งออก แฟ้มข้อมูล สารบบ ระบบปฏิบัติการแบบกระจายเบื้องต้น
 
Architecture, goals, and structure of operating system, process management, processes scheduling, process coordination and synchronization, deadlock, causes, conditions, prevention, memory management, physical memory, virtual memory, secondary storage management, disk, tertiary storage, Input/Output (I/O), file, directory, introduction to distributed operating systems.

สถาปัตยกรรม Architecture
เป้าหมาย goals
และโครงสร้างของระบบปฏิบัติการ and structure of operating system
การจัดการการประมวลผล process management
การกำหนดการการประมวลผล processes scheduling
ความร่วมมือและการประสานเวลาของการประมวลผล process coordination and synchronization
สภาวะติดตาย deadlock
สาเหตุ causes
เงื่อนไข conditions
การป้องกัน prevention
การจัดการหน่วยความจำ memory management
หน่วยความจำกายภาพ physical memory
หน่วยความจำเสมือน virtual memory
การจัดการหน่วยเก็บรอง secondary storage management
จานบันทึก disk
หน่วยเก็บขั้นสาม tertiary storage
หน่วยรับเข้า/ส่งออก Input/Output (I/O)
แฟ้มข้อมูล file
สารบบ directory
ระบบปฏิบัติการแบบกระจายเบื้องต้น introduction to distributed operating systems
CPSC 319    การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ 3 (2 – 2 – 6)

 
(Object-Oriented Software Development)

 
การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ คลาส อ็อบเจกต์ ชนิดข้อมูลนามธรรม การรับคุณสมบัติถ่ายทอด การห่อหุ้ม ภาวะพหุสัณฐาน และการนำของเดิมมาใช้ใหม่ กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ การวิเคราะห์ ออกแบบและประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงอ็อบเจกต์
 
Object-oriented programming, classes, objects, abstract data types, inheritance, encapsulation, polymorphism and reuse, object-oriented software development paradigm, analysis, design and applications of object-oriented systems.

การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ Object-oriented programming
คลาส classes
อ็อบเจกต์ objects
ชนิดข้อมูลนามธรรม abstract data types
การรับคุณสมบัติถ่ายทอด inheritance
การห่อหุ้ม encapsulation
ภาวะพหุสัณฐาน polymorphism
และการนำของเดิมมาใช้ใหม่ and reuse
กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ object-oriented software development paradigm
การวิเคราะห์ analysis
ออกแบบ design 
และประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงอ็อบเจกต์ and applications of object-oriented systems 

CPSC 334    ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3 (3 – 0 – 6)

 
(Human-Computer Interaction)

 
พฤติกรรมมนุษย์ กระบวนวิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย์ การวิเคราะห์ การทำงาน เทคนิคการสังเกต การออกแบบสอบถาม เทคนิคการวิเคราะห์และการโมเดลงาน วิธีแสดงส่วนปฏิสัมพันธ์และเครื่องมือสร้างต้นแบบ ขั้นตอนการเรียนรู้ การศึกษาการใช้งานและการวิเคราะห์โพรโทคอลการใช้คำ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ แนวทางการทดลองทำจริง การเรียนรู้ของมนุษย์ การทำนายและการเลียนแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์และกรณีศึกษา
 
Human behavior, methodologies for obtaining and interpreting human behavior: work activity analysis, observation techniques, questionnaire, task analysis and modeling techniques, methods for interface representation and prototyping tools, cognitive walkthroughs, usability studies and verbal protocol analysis, the four approaches to human-computer interaction, empirical, cognitive, predictive, and anthropomorphic and case studies.

พฤติกรรมมนุษย์ Human behavior
กระบวนวิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย์ methodologies for obtaining and interpreting human behavior
การวิเคราะห์ การทำงาน work activity analysis
เทคนิคการสังเกต observation techniques
การออกแบบสอบถาม questionnaire
เทคนิคการวิเคราะห์และการโมเดลงาน  task analysis and modeling techniques
วิธีแสดงส่วนปฏิสัมพันธ์และเครื่องมือสร้างต้นแบบ methods for interface representation and prototyping tools
ขั้นตอนการเรียนรู้ cognitive walkthr
การศึกษาการใช้งานและการวิเคราะห์โพรโทคอลการใช้คำ usability studies and verbal protocol analysis
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ the four approaches to human-computer interaction
แนวทางการทดลองทำจริง empirical
การเรียนรู้ของมนุษย์ cognitive
การทำนายและการเลียนแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ predictive, and anthropomorphic
และกรณีศึกษา and case studies 

CPSC 350    การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย 3 (2 – 2 – 6)

 
(Client-Server Programming)

 
โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกข่าย-แม่ข่าย การออกแบบซอฟต์แวร์ การประมวลผลพร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่งแม่ข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง แม่ข่ายแบบไม่กำหนดการเชื่อมต่อ และแม่ข่ายแบบกำหนดการเชื่อมต่อ
 
Client-server communication model and programming, software design, concurrent processing, application interface to protocols, socket Application Protocol Interface (API), client side algorithms and issues, server side algorithms and issues, connectionless servers, and connection-oriented servers.

โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกข่าย-แม่ข่าย Client-server communication model and programming
การออกแบบซอฟต์แวร์ software design
การประมวลผลพร้อมกัน concurrent processing
การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล application interface to protocols
ซ็อกเก็ตเอพีไอ socket Application Protocol Interface (API)
ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง client side algorithms and issues
ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่งแม่ข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง server side algorithms and issues
แม่ข่ายแบบไม่กำหนดการเชื่อมต่อ connectionless servers
และแม่ข่ายแบบกำหนดการเชื่อมต่อ and connection-oriented servers 

CPSC 351    เทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่าย 3 ( 3 – 0 – 6 )

 
(Internetworking Technology)

 
ที่อยู่ไอพี โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต ไอพี อาร์พ อาร์อาร์พ ไอซีเอ็มพี ไอจีเอ็มพี แนวคิดของการจัดเส้นทาง การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต ริพ โอเอสพีเอฟ บีจีพี การส่งข้อมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส พีพีพี การควบคุมความแออัดในเครือข่าย คิวโอเอส ดีเอ็นเอส ไอเอสดีเอ็น เอซีแอล ดีดีอาร์กับไอเอสดีเอ็น แนท ดีเอชซีพี การส่งสื่อประสม การจัดการเครือข่าย และเอสเอ็นเอ็มพี
 
Internet Protocol (IP) Addressing, Internet Protocols: IP, ARP/RARP, ICMP, IGMP; routing concepts, static routing, dynamic routing: RIP, OSPF, BGP; Process-to-Process Delivery, PPP, Congestion control, QoS, DNS, ISDN, ACL, DDR with ISDN, NAT, DHCP, Multimedia transmission, Network Management, and SNMP.

ที่อยู่ไอพี Internet Protocol (IP) Addressing
โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต Internet Protocols
ไอพี IP
อาร์พ/อาร์อาร์พ ARP/RARP
ไอซีเอ็มพี ICMP
ไอจีเอ็มพี IGMP
แนวคิดของการจัดเส้นทาง routing concepts
การจัดเส้นทางแบบคงที่ static routing
การจัดเส้นทางแบบพลวัต dynamic routing
ริพ RIP
โอเอสพีเอฟ OSPF
บีจีพี BGP
การส่งข้อมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส Process-to-Process Delivery
พีพีพี PPP
การควบคุมความแออัดในเครือข่าย Congestion control
คิวโอเอส QoS
ดีเอ็นเอส DNS
ไอเอสดีเอ็น ISDN
เอซีแอล ACL
ดีดีอาร์กับไอเอสดีเอ็น DDR with ISDN
แนท NAT
ดีเอชซีพี DHCP
การส่งสื่อประสม Multimedia transmission
การจัดการเครือข่าย Network Management
และเอสเอ็นเอ็มพี and SNMP 

CPSC 381    การค้นคืนสารสนเทศ 3 (3 – 0 – 6)

 
(Information Retrieval)

 
การค้นคืนข้อความ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแสดงและโครงสร้างสารสนเทศ การค้นคืนข้อความหรือการค้นคืนสารสนเทศอย่างเต็มทั้งแบบมีข้อกำหนด และไม่มีข้อกำหนด องค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ ปัญหาในการค้นคืนข้อความอย่างเต็ม โพลีกามี ซีโนนีมี ไฮเปอร์นีมี ไฮโปนีมี ข้อคำถามเชิงข้อความ ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของระบบค้นคืนสารสนเทศ วิธีการค้นคืนข้อความ วิธีเชิงอินเด็กซ์ วิธีจับคู่สตริงอย่างง่าย ขั้นตอนวิธีเคเอ็มพี การประมาณการการจับคู่ ต้นไม้แบบแพ็ต การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม พื้นที่เวกเตอร์ การทำอินเด็กซ์เชิงความหมายแฝง การประมวลผลภาษาธรรมชาติ เครือข่ายใยประสาทเทียม และเครื่องช่วยการค้นคืนข้อความ
 
Text-retrieval, nature of information, representation and structure of information, restricted and un-restricted text/full-text retrieval, information retrieval systems components, problems in full-text search: polygamy, synonymy, hypernymy, hyponymy, textbase queries, user interfaces to information retrieval systems, text retrieval approaches, simple index-based, native string matching, KMP algorithms, approximate matching, PAT trees, cluster analysis, vector space, latent semantic indexing, natural langrage processing, artificial neural network and text-retrieval machine.

การค้นคืนข้อความ Text-retrieval
ธรรมชาติของสารสนเทศ nature of information
การแสดงและโครงสร้างสารสนเทศ restricted and un-restricted text/full-text retrieval
การค้นคืนข้อความหรือการค้นคืนสารสนเทศอย่างเต็มทั้งแบบมีข้อกำหนด และไม่มีข้อกำหนด 
representation and structure of information
องค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ information retrieval systems components
ปัญหาในการค้นคืนข้อความอย่างเต็ม problems in full-text search
โพลีกามี polygamy
ซีโนนีมี synonymy, 
ไฮเปอร์นีมี hypernymy
ไฮโปนีมี hyponymy
ข้อคำถามเชิงข้อความ textbase queries
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของระบบค้นคืนสารสนเทศ user interfaces to information retrieval systems
วิธีการค้นคืนข้อความ text retrieval approaches
วิธีเชิงอินเด็กซ์ simple index-based
วิธีจับคู่สตริงอย่างง่าย native string matching
ขั้นตอนวิธีเคเอ็มพี KMP algorithms
การประมาณการการจับคู่ approximate matching
ต้นไม้แบบแพ็ต PAT trees
การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม cluster analysis
พื้นที่เวกเตอร์ vector space
การทำอินเด็กซ์เชิงความหมายแฝง latent semantic indexing
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ natural langrage processing
เครือข่ายใยประสาทเทียม artificial neural network 
และเครื่องช่วยการค้นคืนข้อความ and text-retrieval machine 

CPSC 401    ภาษาโปรแกรมทางเลือก 3 (2 – 2 – 6)

 
(Selected Programming Language)

 
การศึกษาภาษาโปรแกรมอย่างลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรือมากกว่าที่เป็นกรณีศึกษา ภาษาที่เปิดสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ในแต่ละภาคการศึกษา และจะมีการแจ้งให้นักศึกษาทราบล่วงหน้า วัตถุประสงค์ของรายวิชานี้คือเพื่อให้นักศึกษาได้รู้จักภาษาโปรแกรมเพิ่มเติม
 
A comprehensive study of one or more selected programming languages. Selected languages may vary from semester to semester and will be announced before the starting of each semester. The objective is to introduce students to alternative programming languages.

การศึกษาภาษาโปรแกรมอย่างลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรือมากกว่าที่เป็นกรณีศึกษา 
ภาษาที่เปิดสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ในแต่ละภาคการศึกษา 
และจะมีการแจ้งให้นักศึกษาทราบล่วงหน้า 
วัตถุประสงค์ของรายวิชานี้คือเพื่อให้นักศึกษาได้รู้จักภาษาโปรแกรมเพิ่มเติม

CPSC 452     การจัดการเครือข่าย 3 (3 – 0 – 6)

 
(Network Management)

 
หน้าที่ของการจัดการเครือข่าย โมเดลการจัดการเครือข่าย มาตรฐานการจัดการเครือข่าย เครือข่ายการจัดการโทรคมนาคม(ทีเอ็มเอ็น) โพรโทคอลจัดการเครือข่ายอย่างง่าย (เอ็สเอ็นเอ็มพี) การเฝ้าระวังระยะไกล(อาร์มอน) โพรโทคอลสารสนเทศร่วมเพื่อการจัดการ(ซีเอ็มไอพี) และ ฐานสารสนเทศเพื่อการจัดการ (เอ็มไอบี) และเครื่องมือและเทคนิคในการจัดการเครือข่าย
 
Network management functions, network management model, network management standards, Telecommunications Management Network (TMN), Simple Network Management Protocol (SNMP), Remote Monitoring (RMON), Common Management Information Protocol (CMIP), and Management Information Base (MIB), and tools and techniques for network management

หน้าที่ของการจัดการเครือข่าย Network management functions,
โมเดลการจัดการเครือข่าย network management model,
มาตรฐานการจัดการเครือข่าย network management standards
เครือข่ายการจัดการโทรคมนาคม (ทีเอ็มเอ็น) Telecommunications Management Network (TMN),
โพรโทคอลจัดการเครือข่ายอย่างง่าย (เอ็สเอ็นเอ็มพี) Simple Network Management Protocol (SNMP),
การเฝ้าระวังระยะไกล (อาร์มอน) Remote Monitoring (RMON),
โพรโทคอลสารสนเทศร่วมเพื่อการจัดการ (ซีเอ็มไอพี) Common Management Information Protocol (CMIP)
และ ฐานสารสนเทศเพื่อการจัดการ (เอ็มไอบี) and Management Information Base (MIB),
และ เครื่องมือและเทคนิคในการจัดการเครือข่าย and tools and techniques for network management
หมายเหตุ
http://www.thaiall.com/office/tech101/desc_comp100_tech101_comp300.docx
http://www.thaiall.com/office/tech101/tqf3_tech101_550119.doc
สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (4 พฤษภาคม 2552) 






 
 7
7
PAGE  
สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (4 พฤษภาคม 2552)


11 

